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ΠΡΟΛΟΓΟΣ
Τα μουσεία αποτελούν «αποθήκες» γνώσης και πολιτισμού. Φιλοξενούν εκείνα τα στοιχεία του παρελθόντος αλλά και του παρόντος που χαρακτηρίζουν ένα έθνος και διαμορφώνουν την πολιτιστική του ταυτότητα.

Το διαδίκτυο αποτελεί ένα «παράθυρο» στον κόσμο. Μέσα από αυτό μπορούμε να φτάσουμε στο πιο απομακρυσμένο γεωγραφικά σημείο του πλανήτη και να λάβουμε αμέτρητες πληροφορίες σχετικά με οποιοδήποτε θέμα. Με την εμφάνιση του διαδικτύου και την εξέλιξη της τεχνολογίας έφτασε και η ψηφιοποίηση του υλικού των πολιτιστικών ιδρυμάτων, όπως των βιβλιοθηκών, των αρχείων και, στη συγκεκριμένη περίπτωση, των μουσείων.
Η εργασία αυτή είναι μία έρευνα σχετικά με την παρουσία των μουσείων στο διαδίκτυο, τα λεγόμενα online, ψηφιακά, ηλεκτρονικά ή εικονικά μουσεία. Αποτελείται από:

· Εισαγωγή. Περιλαμβάνει μια μικρή εισαγωγή στο θέμα.
· Κεφάλαιο 1ο. Περιλαμβάνει αναλυτική εισαγωγή στο θέμα, με ορισμό του ηλεκτρονικού μουσείου, χαρακτηριστικά, σκοπούς, κατηγορίες ηλεκτρονικών μουσείων και μια σύντομη σύγκρισή τους με τα φυσικά μουσεία.
· Κεφάλαιο 2ο. Περιλαμβάνει μέρος των ηλεκτρονικών μουσείων που υπάρχουν ήδη στο διαδίκτυο, από την Ελλάδα, από ορισμένες χώρες της Ευρώπης καθώς και από τις Η.Π.Α.
· Κεφάλαιο 3ο. Περιλαμβάνει τρέχοντα ερευνητικά έργα που σχετίζονται με την ψηφιοποίηση πολιτιστικών ιδρυμάτων και χώρων.
· Κεφάλαιο 4ο. Περιλαμβάνει πρότυπα περιγραφής μουσειακού υλικού.
Η εύρεση του υλικού έγινε από ηλεκτρονικές πηγές, οι οποίες ήταν στην αγγλική γλώσσα. Στο σημείο αυτό θα πρέπει να σημειωθεί ότι δεδομένου του εύρους του διαδικτύου και του όγκου των πληροφοριών, δεν είναι δυνατό να αναφερθούν όλα τα χαρακτηριστικά (ερευνητικά έργα, ιστοσελίδες μουσείων και πρότυπα) γύρω από το θέμα, παρά μόνο ένα αντιπροσωπευτικό μέρος τους.

Τέλος, θα ήθελα να ευχαριστήσω όλους εκείνους που με βοήθησαν στην ολοκλήρωση αυτής της εργασίας με την ψυχολογική τους υποστήριξη καθώς και τον κ. Χ. Παπαθεοδώρου για τη χρήσιμη καθοδήγησή του.
ΕΙΣΑΓΩΓΗ
Τα μουσεία είναι απαραίτητα για μία ακμάζουσα και πολιτισμένη κοινωνία. Φιλοξενούν εκατομμύρια θαυμαστά αντικείμενα σχετιζόμενα με το παρελθόν και το παρόν μας, με τις παγκόσμιες διασυνδέσεις και τις τοπικές κοινότητές μας, όπως επίσης και με τις επιστήμες, τη φυσική ιστορία και τις τέχνες.
Η διατήρηση συλλογών αποτελούσε ανέκαθεν μέρος του παραδοσιακού πεδίου του μουσείου. Με την εμφάνιση των υπολογιστών στις αρχές του 20ου αιώνα, όμως, η κατάσταση έχει αρχίσει να διαφοροποιείται καθώς η κοινωνία μας κινείται μέσα στον ηλεκτρονικό κόσμο με συνεχώς ταχύτερο βήμα. Συνακόλουθα έρχεται και η μετατροπή των πολιτιστικών μας αντικειμένων από την παραδοσιακή μορφή τους σε ψηφιακή μορφή, μια αλλαγή η οποία προκάλεσε κάποια ανησυχία δεδομένης της εφήμερης φύσης του ψηφιακού περιβάλλοντος.

Το ψηφιακό μέλλον για τα μουσεία, ωστόσο, είναι λαμπρό. Πολλά μουσεία έχουν αρχίσει να φιλοξενούν ψηφιακές εκθέσεις, με τη χρήση των πιο προηγμένων τεχνολογιών. Οι πληροφορίες σχετικά με την παγκόσμια πολιτιστική κληρονομιά γίνονται ευρέως διαθέσιμες για ακαδημαϊκή και όχι μόνο χρήση. Η ανταπόκριση του κοινού ήταν εντυπωσιακή. Ορισμένα μουσεία απαριθμούν περισσότερες επισκέψεις στον Κυβερνοχώρο παρά στον φυσικό χώρο, με το κοινό των ψηφιακών μουσείων να υπολογίζεται σε περισσότερο από 1 δισεκατομμύριο παγκοσμίως.
Τα μουσεία και οι γκαλερί διαθέτουν ολοένα μεγαλύτερο ποσοστό από ψηφιακές πληροφορίες. Αυτό γίνεται συχνά για εσωτερικές λειτουργίες όπως η καταλογογράφηση, η επιμέλεια, η διατήρηση και η αποκατάσταση, αλλά έχει και πολλές επιπρόσθετες χρήσεις όπως η πρόσβαση στον Ιστό και η εκπαιδευτική, επιστημονική και διαφημιστική άδεια. Είναι σύνηθες για τα μεγάλα μουσεία και τις γκαλερί (κυρίως στο εξωτερικό και σε μικρότερη έκταση στη χώρα μας) να έχουν στην κατοχή τους δεκάδες ή εκατοντάδες χιλιάδων από ψηφιακές εικόνες έργων τέχνης. Νέες μορφές πολυμεσικού περιεχομένου, όπως τα τρισδιάστατα μοντέλα και οι εικονικοί χώροι, έχουν τεράστιες δυνατότητες για να ενισχύσουν τον τρόπο με τον οποίο αλληλεπιδρούν οι άνθρωποι με τις συλλογές των μουσείων.
Τα μουσεία ευημερούν στο Internet, παρουσιάζοντας τις απέραντες πηγές τους από καλλιτεχνικές και πολιτιστικές πληροφορίες τόσο σε τοπικό όσο και σε παγκόσμιο επίπεδο. Ο αριθμός των ιστοσελίδων των μουσείων στο Internet είναι μεγάλος και καθημερινά αυξάνεται. Ένας online κατάλογος αριθμεί πάνω από 10000 μουσεία σε 120 χώρες, με ένα μουσείο να προστίθεται στη λίστα σχεδόν κάθε μέρα. Ωστόσο πολλά μουσεία ανά τον κόσμο, συμπεριλαμβανομένων και αυτών της χώρας μας, έχουν μόλις αρχίσει τη διαδικασία εκκίνησης των προγραμμάτων και δραστηριοτήτων τους στο Internet.
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΜΟΥΣΕΙΟ
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Εισαγωγή στο Ηλεκτρονικό Μουσείο
1.1 Ορισμός
Σύμφωνα με την καταστατική αρχή του ICOM, του Διεθνούς Συμβουλίου Μουσείων, το μουσείο αποτελεί ένα ίδρυμα μη κερδοσκοπικό, στην υπηρεσία της κοινωνίας, μόνιμο, ανοικτό στο κοινό, που συγκεντρώνει, φυλάσσει, ερευνά και προβάλλει τα υλικά τεκμήρια του ανθρώπου και του περιβάλλοντός του, με σκοπό την παιδεία, τη μελέτη και την ψυχαγωγία.
Ενώ υπάρχει ένας κοινά αποδεκτός καθιερωμένος ορισμός για το «μουσείο», όσον αφορά το «ηλεκτρονικό μουσείο» δεν ισχύει κάτι ανάλογο. Για την ακρίβεια, σύγχυση επικρατεί ακόμη και στον όρο που θα πρέπει να χρησιμοποιούμε για να χαρακτηρίσουμε αυτό που εδώ αποκαλείται ως «ηλεκτρονικό μουσείο». Ο όρος «ηλεκτρονικό μουσείο» είναι ιδιαίτερα συγκεχυμένος και μπορεί να χρησιμοποιηθεί εναλλακτικά ως ψηφιακή συλλογή, on-line μουσείο, εικονικό μουσείο, cyber μουσείο, ψηφιακό μουσείο ή web μουσείο, ανάλογα με το υπόβαθρο των ερευνητών που εργάζονται σε αυτόν τον τομέα. Όλοι αυτοί οι όροι έχουν κοινή βάση, η οποία είναι η συγκέντρωση των ψηφιακών μουσειακών πληροφοριών σε μία συλλογή η οποία θα είναι προσβάσιμη μέσω Internet.
Διάφορες έρευνες και μελέτες που έχουν συνταχθεί τα τελευταία χρόνια μας δίνουν τη δυνατότητα να παραθέσουμε μερικούς ορισμούς για το «ηλεκτρονικό μουσείο». Σύμφωνα με τον ορισμό που αναφέρεται στο Internet στην εγκυκλοπαίδεια Britannica Online (Article Section, 1996) από τον Geoffrey Lewis, το «ηλεκτρονικό μουσείο» περιγράφεται ως μια συλλογή από ψηφιακά καταγεγραμμένες εικόνες, αρχεία ήχων, έγγραφα κειμένου, και άλλα δεδομένα ιστορικού, επιστημονικού ή πολιτιστικού ενδιαφέροντος τα οποία είναι προσβάσιμα μέσω ηλεκτρονικών μέσων. Ένα ηλεκτρονικό μουσείο δεν στεγάζει πραγματικά αντικείμενα κι επομένως στερείται της μονιμότητας και των μοναδικών ιδιοτήτων που διαθέτει το μουσείο σύμφωνα με τον καθιερωμένη σημασία του όρου. Στον ορισμό αυτόν ο Lewis δίνει έμφαση στη σημαντική διαφορά που υπάρχει μεταξύ του πραγματικού μουσείου και του «ηλεκτρονικού μουσείου», η οποία είναι το φυσικό και το ψηφιακό αντικείμενο.
Σύμφωνα με ένα άρθρο του Jamie McKenzie (1998), το «ηλεκτρονικό μουσείο» είναι μία οργανωμένη συλλογή από ηλεκτρονικά τεχνουργήματα και πληροφοριακές πηγές, ουσιαστικά  οτιδήποτε μπορεί να ψηφιοποιηθεί. Η συλλογή μπορεί να περιλαμβάνει πίνακες ζωγραφικής, σχέδια, φωτογραφίες, διαγράμματα, γραφήματα, ηχογραφήσεις, αποσπάσματα βίντεο, άρθρα εφημερίδων, απομαγνητοφωνήσεις συνεντεύξεων, αριθμητικές Βάσεις Δεδομένων και πλήθος άλλων αντικειμένων τα οποία μπορεί να είναι αποθηκευμένα στον file server του ηλεκτρονικού μουσείου. Μπορεί επίσης να προσφέρει υποδείξεις για εξαιρετικές πηγές ανά τον κόσμο σχετικές με τα μουσειακά θέματα. 
Σε μία έρευνα των James Andrews και Werner Schweibenz (1998), το «ηλεκτρονικό μουσείο» ορίζεται ως μία λογικά συσχετιζόμενη συλλογή από ψηφιακά αντικείμενα που συντάχθηκε μέσω μιας ποικιλίας μέσων, και η οποία, εξαιτίας της ικανότητάς της να παρέχει συνδεσιμότητα και ποικίλα σημεία πρόσβασης, προσφέρεται για την υπέρβαση των παραδοσιακών μεθόδων επικοινωνίας και αλληλεπίδρασης με τους επισκέπτες διατηρώντας μια ευελιξία σχετικά με τις ανάγκες και τα ενδιαφέροντα τους. Δεν διαθέτει πραγματικό χώρο ή μέρος, τα αντικείμενά του και οι σχετικές με αυτά πληροφορίες μπορούν να διαδίδονται σε όλον τον κόσμο. Ο ορισμός αυτός ουσιαστικά περιγράφει το «ηλεκτρονικό μουσείο» ως ένα μουσείο δίχως τοίχους. Το μουσείο αυτό είναι ανοιχτό για έναν διάλογο αλληλεπίδρασης με τους επισκέπτες  προσφέροντάς τους ψηφιακά αντικείμενα συνδεδεμένα με πληροφορίες οι οποίες είναι αναγνώσιμες εκτός του μουσείου. Στις καλύτερες των περιπτώσεων, το «ηλεκτρονικό μουσείο» συνδέει τους επισκέπτες με πολύτιμες πληροφορίες ανά την υφήλιο προσφέροντάς τους έτσι μία δυναμική, πολυκλαδική και πολυμεσική προσέγγιση της συλλογής.
1.2 Χαρακτηριστικά
Στη δεκαετία του ’80 παρατηρήθηκε μια στροφή στον τομέα της μουσειολογίας: η σημασία των αντικειμένων αμφισβητήθηκε αναλογικά με τη σημασία των πληροφοριών. Ειδικοί πρότειναν να δίνεται το βάρος της κύριας απασχόλησης των μουσείων περισσότερο στις πληροφορίες παρά στα αντικείμενα, άλλοι υποστήριζαν ότι τα μουσεία θα πρέπει να θεωρούν ως βασική πηγή τους όχι τα αντικείμενα αλλά τις πληροφορίες. Ώσπου τα μουσεία έπαψαν να θεωρούνται μόνο αποθήκες αντικειμένων αλλά τόσο αποθήκες πληροφοριών όσο και αντικειμένων.
Μια σειρά από διάφορες έρευνες έδειξε ότι οι επισκέπτες θεωρούν τις πληροφορίες μεγίστης σημασίας για την σωστή εκτίμηση των μουσειακών αντικειμένων. Δίχως τις πληροφορίες αυτές, οι επισκέπτες δεν διαθέτουν το στοιχείο εκείνο που θα τους βοηθήσει στην κατανόηση των μουσειακών αντικειμένων και συνακόλουθα στη σύνδεσή τους με αυτά. Αντί για την απλή παρουσίαση των αντικειμένων, τα μουσεία θα πρέπει να πρέπει να δημιουργήσουν και να καθιερώσουν ένα σημασιολογικό πλαίσιο. Όλα αυτά δείχνουν ότι μια πολύ σημαντική πλευρά του μουσείου είναι η σύνδεση των επισκεπτών, των αντικειμένων και των πληροφοριών. Η ιδέα αυτή εισήγαγε ένα νέο όρο, τη συνδετικότητα (Glen H. Hoptman, 1992).
Η συνδετικότητα, σύμφωνα με τον Hoptman, είναι το βασικό χαρακτηριστικό του Ηλεκτρονικού Μουσείου καθώς επιχειρεί να περιγράψει την αλληλοσυσχετιζόμενη και διαφόρων αρχών παρουσίαση των μουσειακών πληροφοριών με τη βοήθεια μιας ομάδας μέσων. Η συνδετικότητα είναι η ιδιότητα εκείνη που δίνει τη δυνατότητα στο Ηλεκτρονικό Μουσείο να υπερβεί τις ικανότητες του πραγματικού μουσείου στην παρουσίαση των πληροφοριών. Η ιδιότητα αυτή μπορεί να πραγματοποιηθεί με διάφορους τρόπους όπως, για παράδειγμα, εκθέτοντας ψηφιακές αναπαραστάσεις έργων τέχνης μαζί με σχετικά έργα από τον ίδιο καλλιτέχνη, με καλλιτέχνες που μπορεί να τον έχουν επηρεάσει, ή με έργα του ίδιου ύφους ή της ίδιας περιόδου τα οποία εκτίθενται σε μουσεία διαφορετικών γεωγραφικών περιοχών ή στα οποία δεν είναι δυνατό να υπάρχει πρόσβαση με κάποιον άλλον τρόπο. Με λίγα λόγια, το Ηλεκτρονικό Μουσείο παρέχει πολλαπλά επίπεδα, πλευρές και διαστάσεις από πληροφορίες σχετικά με ένα συγκεκριμένο θέμα: παρέχει όχι μόνο πολυμέσα (εκτύπωση, οπτικές εικόνες μέσω φωτογραφιών, εικονογραφήσεων ή βίντεο, και ήχο), αλλά, ακόμη πιο σημαντικό, παρέχει πληροφορίες οι οποίες δεν έχουν διαδοθεί μέσω των παραδοσιακών μεθόδων.
Τα Ηλεκτρονικά Μουσεία προσφέρουν πρόσβαση και υπηρεσίες με ποικίλους τρόπους:

· Κέντρα στα μουσεία, για πρόσβαση στις πληροφορίες και συμμετοχικές δραστηριότητες.
· Interactive εκθέσεις , συμμετοχικές δραστηριότητες, προσωπικές ψηφιακές ξεναγήσεις, κλπ.

· Online πληροφορίες και υπηρεσίες προσφερόμενες μέσω του Διαδικτύου, μερικές από αυτές δωρεάν και άλλες με συνδρομή.
· Εκδόσεις Πολυμέσων, CD-ROMs, ψηφιακή τηλεόραση, χορηγοί διαφημιστικών υπηρεσιών, κλπ.
Με το Ηλεκτρονικό Μουσείο το ενδιαφέρον επικεντρώνεται πλέον όχι στις συλλογές, όπως συνηθιζόταν στα πραγματικά μουσεία, αλλά στο μουσειακό κοινό. Γίνεται μια προσπάθεια να σχετισθεί το μουσείο με συγκεκριμένες ομάδες επισκεπτών και να εστιάσει σε αυτούς αντί στις συλλογές τις οποίες επισκέπτονται. Το Internet αποτελεί ένα ιδανικό σύστημα επικοινωνίας ως βάση για να επιτευχθεί αυτός ο σκοπός.

Επιπλέον, το Ηλεκτρονικό Μουσείο επωφελείται από το Internet με τους εξής τρόπους: 
· Η παρουσία του μουσείου στο Διαδίκτυο παρέχει τη δυνατότητα για παγκόσμια δημοσιότητα.

· Προσφέρει ταχεία και εύκολη επικοινωνία τόσο με τους συνάδελφους όσο και με το κοινό.
· Οι ψηφιακές εκθέσεις μπορούν να κατοπτρίζουν και να συνεχίζουν τις πραγματικές εκθέσεις που γίνονται στις γκαλερί. Αυτό αποτελεί και την προσδοκία των περισσότερων ψηφιακών επισκεπτών από τα site των μουσείων. Επιπλέον, οι ψηφιακές εκθέσεις επιτρέπουν την πρόσβαση σε υλικό το οποίο σε διαφορετική περίπτωση δεν είναι διαθέσιμο.
· Το Internet προσφέρει μια φθηνή, εναλλακτική και συμπληρωματική μορφή παροχής πληροφοριών και αυτό είναι πιθανό να δράσει σαν μαγνήτης για τους πιθανούς επισκέπτες.
· Προσφέρει απομακρυσμένη σύνδεση για ακαδημαϊκές έρευνες των συλλογών που βρίσκονται σε online Βάσεις Δεδομένων.
Μπορούμε λοιπόν να συνοψίσουμε στα εξής: η χρήση των τηλεπικοινωνιακών τεχνολογιών προσφέρει τη δυνατότητα να συνδέσουμε κείμενο, εικόνες, ήχο και βίντεο σε ένα περιβάλλον το οποίο εγγυάται να δώσει τις ευκαιρίες εκείνες στα μουσεία για να παρουσιάσουν τα αντικείμενα και τις σχετικές με αυτά πληροφορίες καθώς επίσης να προσφέρει απομακρυσμένη πρόσβαση στις συλλογές τους. Με λίγα λόγια, το Ηλεκτρονικό Μουσείο παρέχει πολλαπλά επίπεδα, προοπτικές και διαστάσεις πληροφοριών σχετικά με κάποιο συγκεκριμένο θέμα διαθέσιμες σε ένα παγκόσμιο κοινό.
1.3 Σκοποί

Σύμφωνα με μια δημοσκόπηση που πραγματοποιήθηκε από την Stephanie James σε 33 μουσεία και με βάση τις παραπάνω κατηγορίες μπορούμε να καταλήξουμε στους εξής σκοπούς για τη δημιουργία και ύπαρξη των Ηλεκτρονικών Μουσείων:
· Προώθηση/Marketing
· Εκπαίδευση

· Διευρυμένη πρόσβαση

· Παροχή πληροφοριών

· Διασκέδαση

· Ενημέρωση της Κοινότητας

· Παραγωγή εσόδων

· Παρουσία στο World Wide Web
· Γενική εξυπηρέτηση

· Εκπλήρωση εντολών
Ο διαχωρισμός των site των Ηλεκτρονικών Μουσείων, που γίνεται από τη Maria Piacente, σε τρεις τύπους, παρέχει ένα πιο περιεκτικό πλαίσιο για τον προσδιορισμό των σκοπών τους. Καταρχήν, το «Ηλεκτρονικό Φυλλάδιο», είναι ουσιαστικά ένα διαφημιστικό φυλλάδιο παρόμοιο με τα ενημερωτικά φυλλάδια από χαρτί που χρησιμοποιούνται για την προώθηση του site. Έπειτα, το «Μουσείο στον Εικονικό Κόσμο», αναδημιουργεί online το φυσικό μουσείο, μέσω της προέκτασης του πραγματικού μουσείου στο Web με τη χρήση χαρτών, εικόνων, online συλλογών ή εκθέσεων, τόσο πραγματικών όσο και εικονικών. Ο τρίτος και τελευταίος τύπος είναι τα «Πραγματικά Interactives». Εδώ, οι σελίδες μπορεί να έχουν κάποια σχέση με το πραγματικό μουσείο, αλλά μπορεί επίσης να προσθέτουν ή και να αναδημιουργούν το μουσείο και να προσκαλούν ακόμη και το κοινό να κάνει το ίδιο. Τα site αυτά θεωρούνται ξεχωριστά απ’ τα πραγματικά μουσεία και συχνά διακρίνονται από την ανάθεση ενός καινούριου ονόματος για την παρουσία στο Web.
Σε μία έρευνα από τον Tom Moritz ωστόσο υπογραμμίζονται οι ακόλουθοι λόγοι για τους οποίους τα μουσεία κάνουν αισθητή την παρουσία τους στο Διαδίκτυο:

· Το Marketing
· Για την αύξηση της ενημέρωσης

· Για την προώθηση

· Η παροχή υποστήριξης στην Εκπαιδευτική Αποστολή

· Η παροχή υποστήριξης στην Ερευνητική Αποστολή

Το Ηλεκτρονικό Μουσείο το οποίο δανείζεται το περιβάλλον του από ένα πραγματικό μουσείο είναι ριζωμένο στις αυξανόμενες λειτουργίες αυτού του μουσείου. Το παραδοσιακό μουσείο είναι ένα σύμπλεγμα από αλληλοσυνδεόμενες δραστηριότητες, χώρους και λειτουργικότητα (εκθέσεις, εκπαίδευση, έρευνα, ανασκαφές, marketing, εκδόσεις και εξέλιξη). Το Ηλεκτρονικό Μουσείο μπορεί επίσης να συνεχίσει αυτές τις λειτουργίες. Ωστόσο, μπορεί επιπλέον να επεκτείνει το εύρος των πληροφοριών που προσφέρονται για την παρουσίαση των συλλογών και να επιτρέψει πολλαπλές ερμηνείες και όψεις.
Λαμβάνοντας υπόψη την τυπολογία της Piacente ή και του Moritz, σχετικά με τους σκοπούς δημιουργίας και ύπαρξης των Ηλεκτρονικών Μουσείων, μπορούμε να διακρίνουμε δύο γενικούς ρόλους ή λειτουργίες των μουσείων, και κατ’ επέκταση, των site των Ηλεκτρονικών Μουσείων:
· Αντικείμενα και Πληροφορίες ως Επίκεντρο: Η έμφαση στο είδος αυτό δίνεται στις συλλογές, την έρευνα, και την διάδοση της γνώσης μέσω προγραμμάτων. Στόχος είναι η διασπορά των πληροφοριών στο κοινό και η ανάπτυξη της γνώσης μέσα στο ίδιο το ίδρυμα.
· Επισκέπτες και Νοήματα ως Επίκεντρο: Η έμφαση εδώ δίνεται στις προσωπικές εμπειρίες και τη δημιουργία νοημάτων από τους επισκέπτες, στην ικανότητα των προγραμμάτων να διευκολύνουν τις εμπειρίες, και στην ενθάρρυνση των πολλαπλών απόψεων και ανταλλαγών ιστοριών τόσο μέσα και έξω του ιδρύματος όσο και μεταξύ προσωπικού και επισκεπτών.
Οι δύο αυτές κατηγορίες δεν είναι αποκλειστικές και είναι αρκετά απλοποιημένες. Συχνά τα site των Ηλεκτρονικών Μουσείων, ωστόσο, έχουν ως πρωταρχικό σκοπό τους έναν από τους δύο προσανατολισμούς. Με τις παραπάνω διαφοροποιήσεις μπορούμε να περάσουμε σε έναν πιο συγκεκριμένο διαχωρισμό των κατηγοριών των Ηλεκτρονικών Μουσείων.
1.4 Κατηγορίες Ηλεκτρονικών Μουσείων
Οι κατηγορίες των μουσείων, τα οποία εξελίσσονται σε Ηλεκτρονικά Μουσεία, που βρίσκουμε στο Internet είναι οι εξής:

· Το μουσείο «φυλλάδιο»: αποτελεί ένα Web Site το οποίο περιέχει τις βασικές πληροφορίες σχετικά με το μουσείο, όπως το είδος των συλλογών, λεπτομέρειες για την επικοινωνία, κλπ. Στόχος του είναι να πληροφορήσει τους πιθανούς επισκέπτες σχετικά με το μουσείο.

· Το μουσείο «περιεχομένου»: αποτελεί ένα Web Site το οποίο παρουσιάζει τις συλλογές του μουσείου και προσκαλεί τους ψηφιακούς επισκέπτες να τις εξερευνήσουν online. Το περιεχόμενο παρουσιάζεται με τρόπο που να επικεντρώνεται στα αντικείμενα και είναι ουσιαστικά πανομοιότυπο με τη Βάση Δεδομένων των συλλογών. Είναι πιο χρήσιμο για τους ειδικούς παρά για τους μη ειδικούς καθώς το περιεχόμενο δεν είναι εμπλουτισμένο με διδακτικά χαρακτηριστικά. Στόχος του μουσείου αυτού είναι η παροχή μιας λεπτομερούς παρουσίασης των συλλογών του μουσείου.

· Το μουσείο «μάθησης»: αποτελεί ένα Web Site το οποίο προσφέρει διαφορετικά σημεία πρόσβασης στους ψηφιακούς επισκέπτες, ανάλογα με την ηλικία, το υπόβαθρο και τις γνώσεις τους. Οι πληροφορίες παρουσιάζονται με τρόπο που να επικεντρώνεται στο περιεχόμενο και το περιβάλλον και όχι στα αντικείμενα. Επιπλέον, το site είναι εμπλουτισμένο με διδακτικά χαρακτηριστικά και συνδέεται με πρόσθετες πληροφορίες οι οποίες παρακινούν τον ψηφιακό επισκέπτη να μάθει περισσότερα σχετικά με κάποιο θέμα που τον ενδιαφέρει και να επισκεφθεί ξανά το site του μουσείου. Στόχος του μουσείου μάθησης είναι να προτρέψει τον ψηφιακό επισκέπτη να επιστρέψει και να δημιουργήσει μία προσωπική σχέση με τις online συλλογές. Στην ιδανική περίπτωση, ο ψηφιακός επισκέπτης θα έρθει στο μουσείο να δει τα φυσικά αντικείμενα.

· Το Virtual μουσείο: το επόμενο βήμα μετά από το μουσείο μάθησης είναι να παρέχει όχι μόνο πληροφορίες σχετικά με τις συλλογές του ιδρύματος αλλά και συνδέσεις με ψηφιακές συλλογές άλλων ιδρυμάτων. Με τον αυτόν τον τρόπο, δημιουργούνται ψηφιακές συλλογές οι οποίες δεν ισοδυναμούν με κάτι αντίστοιχο στον πραγματικό κόσμο.
Ο βαθμός στον οποίο η παρουσία του Ηλεκτρονικού Μουσείου στο Web θα πρέπει να ακολουθεί τη φυσική παρουσία του μουσείου παραμένει ένα θέμα διαμάχης.
1.5 Ηλεκτρονικά Μουσεία – Πραγματικά Μουσεία
Τα μουσεία με ικανοποιητικά sites έχουν αρχίσει να συνειδητοποιούν ότι οι εβδομαδιαίες καταμετρήσεις ψηφιακών επισκεπτών ξεπερνούν τις πραγματικές επισκέψεις. Φαίνεται ότι είναι ευκολότερο να προσελκύσουν επισκέπτες στο ψηφιακό μουσείο συγκριτικά με το να τους ενθαρρύνουν να επισκεφθούν την πραγματική μορφή του. Είναι επίσης πιθανό να μπορούν να διδαχθούν περισσότερα από την ψηφιακή επίσκεψη μέσω της εύκολης προσωπικής αναζήτησης, παρά από την πραγματική.

Τα δίκτυα και το ψηφιακό περιεχόμενο δίνουν πράγματι τη δυνατότητα στο μουσείο να διευρύνει τις εντολές πρόσβασης, με τρόπο που καμία άλλη μορφή τεχνολογίας δεν μπόρεσε να προσφέρει. Τα μουσεία αντιμετώπιζαν πάντα τεράστια προβλήματα στη διανομή του υλικού που παρήγαγαν, είτε επρόκειτο για εκθέσεις είτε για εκδόσεις. Οι εκθέσεις απαιτούν μεγάλα ποσά για να στηθούν, τα έργα τέχνης υφίστανται τις κακουχίες των ταξιδιών και η εγκατάσταση και αποσυναρμολόγηση απαιτούν μεγάλους αριθμούς σε ανθρώπινο δυναμικό. Οι κατάλογοι των μουσείων συχνά παραμένουν απούλητοι στα βιβλιοπωλεία, ή ακόμη χειρότερα, στις αποθήκες, εν μέρει εξαιτίας των συχνών ζητημάτων περί «μυστικών» θεμάτων και χαμηλού κόστους παραγωγές, αλλά πιο συχνά εξαιτίας της έλλειψης μέσων για τη σωστή διανομή των εκδόσεων. Από την άλλη πλευρά, το Web είναι εύκολο στη χρήση, η τεχνολογία του server και της σύνδεσης είναι σχετικά φθηνή, και με μια σωστή δόση ευρηματικότητας και φαντασίας και δίχως μεγάλα έξοδα, εντυπωσιακά sites μπορούν να τραβήξουν το ενδιαφέρον του ψηφιακού επισκέπτη. Με αυτόν τον τρόπο, τα μουσεία μπορούν για πρώτη φορά να συμμετέχουν εύκολα στο περιβάλλον της μαζικής επικοινωνίας.
Η μουσειακή εμπειρία, ωστόσο, είναι πολύπλοκη και πολυδιάστατη, μεταβαλλόμενη σε κάθε επίσκεψη. Επομένως, προκύπτουν στο σημείο αυτό διάφορα ερωτήματα όπως το αν είναι δυνατό να μεταδοθεί μέσω του ψηφιακού περιβάλλοντος, η αίσθηση της επίσκεψης, ο τρόπος με τον οποίο το φως, η διάταξη, η συνέχεια των αντικειμένων οδηγούν στην ευχαρίστηση της μουσειακής εμπειρίας. Παράλληλα, τα μουσεία υπάρχουν για να προσφέρουν δημόσια πρόσβαση όχι μόνο στα αντικείμενα αλλά και στη γνώση που πηγάζει από αυτά. Τα Ηλεκτρονικά Μουσεία προσφέρουν πηγές πληροφοριών όχι απλά στο ντόπιο κοινό αλλά και σε ανθρώπους που είναι μάλλον απίθανο ότι θα μπορούσαν να επισκεφθούν ποτέ το ίδιο το ίδρυμα.
Η ιδέα της ψηφιοποίησης μπορεί να μην είναι ιδιαίτερα ευχάριστη για ορισμένα μουσεία, ειδικά για τα Μουσεία Τέχνης τα οποία κατέχουν το ιδεώδες του «φυσικού αντικειμένου» και της αύρας του. Η εξέλιξη αυτή όμως είναι αναπόφευκτη εξαιτίας της αυξανόμενης ψηφιοποίησης της πολιτιστικής κληρονομιάς και του αιτήματος για ευκολότερη και μεγαλύτερη πρόσβαση στις συλλογές. Το Ηλεκτρονικό Μουσείο δεν αποτελεί ανταγωνιστή ή κίνδυνο για το πραγματικό μουσείο καθώς, εξαιτίας της ψηφιακής φύσης του, δεν μπορεί να προσφέρει πραγματικά αντικείμενα στους επισκέπτες του όπως συμβαίνει με το παραδοσιακό μουσείο. Μπορεί όμως να επεκτείνει τις ιδέες και τις έννοιες των συλλογών στον ψηφιακό χώρο και με αυτόν τον τρόπο να αποκαλύψει την ουσιαστική φύση του μουσείου.
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Υπάρχοντα Ηλεκτρονικά Μουσεία
Ελλάδα

Μέσω της επίσημης ιστοσελίδας του Υπουργείου Πολιτισμού της Ελλάδος (URL: http://www.culture.gr/) μπορούμε να συνδεθούμε με διάφορα μουσεία, μνημεία και αρχαιολογικούς χώρους της χώρας. Αυτό μπορούμε να το κάνουμε μέσω αλφαβητικών ή θεματικών καταλόγων ή πατώντας πάνω στην περιοχή της επιλογής μας από τον Πολιτιστικό Χάρτη της Ελλάδος που φαίνεται πιο κάτω. Ορισμένα από αυτά διαθέτουν τη δική τους επίσημη ιστοσελίδα ανεξάρτητη από αυτήν του Υπουργείου Πολιτισμού.
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Εικόνα 1. Πολιτιστικός Χάρτης Ελλάδος
Πέρα όμως από το Υπουργείο Πολιτισμού, πληροφορίες για τα μουσεία στην Ελλάδα μπορούμε να βρούμε και από τον Online Οδηγό για τα Ελληνικά Μουσεία (URL: http://gr.greece-museums.com/). Πρόκειται για έναν δωρεάν κατάλογο, μη εμπορικού χαρακτήρα που παρουσιάζει μια πλειάδα μουσείων από όλες τις  περιοχές της Ελλάδας.
Υπάρχουν έξι κατηγορίες μουσείων: αρχαιολογικά και ιστορικά, εικαστικών τεχνών, επιστημών και φυσικής ιστορίας, εθνογραφικά και λαογραφικά, διατροφής, μόδας και μουσικής, και τέλος, τα μουσεία ειδικού ενδιαφέροντος όπως είναι το Σιδηροδρομικό Μουσείο Αθηνών, το Νομισματικό Μουσείο ή το Ναυτικό Μουσείο Ελλάδος.
Εκτός των μουσείων, παρέχει ορισμένες πληροφορίες σχετικά με τους αρχαίους Έλληνες φιλοσόφους και την ελληνική μυθολογία. Προσφέρει τη δυνατότητα αναζήτησης μέσα στον κατάλογο των ελληνικών μουσείων που εμπεριέχει. Ακόμη δίνει τη δυνατότητα προσθήκης ενός ελληνικού μουσείου και παρουσιάζει συνδέσμους για μουσεία και σχετικές πληροφορίες από την Ελλάδα και ολόκληρο τον κόσμο.

Ο οδηγός είναι διαθέσιμος στην αγγλική και τη γερμανική γλώσσα.
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Εικόνα 2. Online Οδηγός για τα Ελληνικά Μουσεία
Οι πιο σημαντικές και ενδιαφέρουσες ιστοσελίδες από τα μουσεία που περιέχονται τόσο στο Υπουργείο Πολιτισμού όσο και στον Οδηγό για τα Ελληνικά Μουσεία, αναφέρονται στη συνέχεια.
· Αρχαιολογικό Μουσείο Θεσσαλονίκης
[image: image6.png]1 APHAICHOMIKD WOVELIC OCZEMONIIIE - Wcrescft ntemee Exclorer
v e
3% O 8@ G| Lrim Srrernn @un @[3 B I

e -] 2 @ Gh G - vk - v

m

Apyaolops Movosio Ocoouiovinys

T Aeiora Vomas snhinirs, s i 1961,
i b ian s Ko il 27 OnaesS oo 1562 o,
oo e o s . e e e T2 1571
hoxiapitina e e oz s s 4 L TS, P S,
e i < e, S 5 e
fons et 0 A, o UG T pdpu Y Spcavion. AL pov s,
0 T T s VR Sy o) 83 T e e ey
aFran i e R Al 1, O

Bl rico ot soisto i sliong Oroessa e Agics Massdoves

(Ot s v 5310 s espone g e o T0 ey
oo o K st o Movasie: o Tipae s o ou 380 e s s Meyes AlEndpog’, 0 s
58 S NSO o 1205 kPSS T et 7 U 20 VLB T o 5 S

Awihaifre: o 1981 g amindr s i san on Arfieion, e 1985 1 San e v o Gnsadorsg sis 1959
s

L =T

aal ]





Εικόνα 3. Τμήμα της Ιστοσελίδας του Αρχαιολογικού Μουσείου Θεσ/νίκης
Προσφέρει ορισμένες πληροφορίες σχετικά με το χρονικό και ιστορικό πλαίσιο της δημιουργίας του μουσείου, τα πρώτα εκθέματα που φιλοξένησε καθώς και την εξελικτική πορεία που ακολούθησε μέσα στο πέρασμα των χρόνων.

Παρουσιάζει την κάτοψη του κτηρίου με αριθμημένες τις αίθουσές του, όπως φαίνεται και στην εικόνα που βρίσκεται πιο πάνω, και μας συνδέει και με τις δέκα αίθουσες καθώς και με την αίθουσα «Μανόλης Ανδρόνικος» που φιλοξενεί τις περιοδικές εκθέσεις, όπου παρουσιάζονται τα εκθέματα και οι σχετικές με αυτά πληροφορίες.

Διαθέτει, τέλος, γενικές πληροφορίες οι οποίες μας ενημερώνουν για την επικοινωνία με το μουσείο, δηλαδή τη διεύθυνση και τον χώρο στέγασης, την Εφορεία στην οποία υπάγεται, τηλέφωνο, φαξ και e-mail με το οποίο μπορεί να επικοινωνεί το κοινό. Μας ενημερώνει ακόμη για το ωράριο λειτουργίας και τις τιμές των εισιτηρίων.

Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://alexander.macedonia.culture.gr/2/21/211/21116/g211pm01.html
· Μουσείο Ακρόπολης
Προσφέρει, όπως και στην ιστοσελίδα του Αρχαιολογικού Μουσείου Θεσσαλονίκης, πληροφορίες σχετικά με την περίοδο που κτίσθηκε, τα πρώτα εκθέματά του και την πορεία του έως τώρα.

Μας παρουσιάζει τα σημαντικότερα εκθέματα του μουσείου και τις σχετικές με αυτά πληροφορίες. Από τις συλλογές που φιλοξενεί μας συνδέει με αυτή των Αρχαϊκών Ιππέων και με τη Ζωφόρο του Ναού Αθηνάς Νίκης.

Προσφέρει συνδέσμους με τον αρχαιολογικό χώρο της Ακρόπολης, με το Εθνικό Αρχαιολογικό Μουσείο της Αθήνας και με το Επιγραφικό Μουσείο της Αθήνας.

Διαθέτει γενικές πληροφορίες σχετικά με την επικοινωνία με το μουσείο, το ωράριο λειτουργίας και τις τιμές των εισιτηρίων.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://www.culture.gr/2/21/211/21101m/g211lam01.html
· Μουσείο Ελληνικής Λαϊκής Τέχνης
Προσφέρει πληροφορίες σχετικά με το πότε ιδρύθηκε, τους χώρους όπου στεγάσθηκε στο παρελθόν και την πορεία μέχρι τώρα.

Μας παρουσιάζει τις συλλογές αντικειμένων που διαθέτει από όλους τους κλάδους της λαϊκής τέχνης. Προσφέρει συνδέσμους με το Πελοποννησιακό Λαογραφικό Ίδρυμα και με το Εθνικό Αρχείο Ελληνικής Παραδοσιακής Ενδυμασίας.

Τέλος, διαθέτει γενικές πληροφορίες σχετικά με την επικοινωνία με το μουσείο, το ωράριο λειτουργίας και τις τιμές των εισιτηρίων.

Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://www.culture.gr/4/42/421/42101/42101t/g42101a.html
· Βυζαντινό και Χριστιανικό Μουσείο
Προσφέρει πληροφορίες σχετικά με την ημερομηνία ίδρυσης και την ιστορία του καθώς και την κατάσταση στην οποία βρίσκεται σήμερα, όσον αφορά τις συλλογές και τον χώρο όπου στεγάζεται.
Παρουσιάζει μέρος της νέας μόνιμης έκθεσης των Βυζαντινών συλλογών που φιλοξενεί, χωρίς ωστόσο να διαθέτει περαιτέρω πληροφορίες σχετικά με αυτές.
Διαθέτει γενικές πληροφορίες σχετικά με την επικοινωνία με το μουσείο, το ωράριο λειτουργίας και τις τιμές των εισιτηρίων.

Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://www.culture.gr/2/21/214/21404m/g21404m4.html
· Εθνικό Μουσείο Σύγχρονης Τέχνης
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Εικόνα 4. Η αρχική σελίδα της Ιστοσελίδας του ΕΜΣΤ
Η επίσημη ιστοσελίδα του ΕΜΣΤ είναι, συγκριτικά με τις προηγούμενες, πληρέστερη τόσο σε αντικείμενα και στις σχετικές με αυτά πληροφορίες όσο και στις επιλογές που διαθέτει ως ιστοσελίδα.

Πιο συγκεκριμένα, περιέχει βασικές πληροφορίες που αφορούν στο μουσείο, όπως είναι οι στόχοι, η διάρθρωση, το κτήριο κλπ. Μέσα από τις σελίδες τής μπορούμε να περιηγηθούμε στις εκθέσεις που φιλοξενεί: Τρέχουσες, Προσεχείς, Προηγούμενες και Περιοδεύουσες, καθώς και στις συλλογές που διαθέτει με τη δυνατότητα να επιλέξουμε ανάμεσα σε 4 διαφορετικούς τομείς: Ζωγραφική και Εγκαταστάσεις, Φωτογραφία και Νέα Μέσα, Αρχιτεκτονική και Βιομηχανικός Σχεδιασμός ή ανάλογα με τον καλλιτέχνη της προτίμησης μας.
Μας ενημερώνει για τα διάφορα εκπαιδευτικά προγράμματα που πραγματοποιούνται στο πλαίσιο της εκπαιδευτικής πολιτικής του ΕΜΣΤ και για τα νέα του μουσείου. Παρουσιάζει ακόμη το πωλητήριο που λειτουργεί εντός του μουσείου, διαθέτοντας προς πώληση αντικείμενα, αφίσες, καταλόγους κλπ., τα οποία ωστόσο δεν είναι δυνατό να αγορασθούν μέσω Internet.
Τέλος, διαθέτει γενικές πληροφορίες σχετικά με την επικοινωνία με το μουσείο και το ωράριο λειτουργίας, συνδέσμους με άλλες ιστοσελίδες πολιτιστικού περιεχομένου και δυνατότητα αναζήτησης.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://www.emst.gr/
· Μουσείο Μπενάκη
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Εικόνα 5. Η αρχική σελίδα της Ιστοσελίδας του Μουσείου Μπενάκη
Η ιστοσελίδα του Μουσείου Μπενάκη περιέχει ,όπως όλες οι προηγούμενες, βασικές πληροφορίες σχετικά με το μουσείο όπως είναι η ιστορία του, τα κτήρια, οι διάφορες δωρεές.

Μπορούμε να περιηγηθούμε στις συλλογές που διαθέτει και στις εκθέσεις που φιλοξενεί, να ενημερωθούμε για τα αντικείμενα από τις σχετικές με αυτά πληροφορίες που μας παραθέτει και να ενημερωθούμε επίσης για τα αρχεία που βρίσκονται εντός του μουσείου.

Ακόμη, μας γνωστοποιεί τα διάφορα εκπαιδευτικά προγράμματα τα οποία οργανώνει και τις συνεργασίες του μουσείου με άλλους φορείς. Σε αντίθεση με τις προηγούμενες διαθέτει δυνατότητα εικονικής περιήγησης σε όλες τις αίθουσες του μουσείου τις οποίες μπορούμε να δούμε μέσω του Quicktime player.
Τέλος, διαθέτει γενικές πληροφορίες σχετικά με το ωράριο λειτουργίας, το κόστος εισιτηρίου, τον τρόπο πρόσβασης, επικοινωνία με το μουσείο, συνδέσεις με άλλες ιστοσελίδες και ερωτηματολόγιο σχετικά με την ψηφιακή μας επίσκεψη στο μουσείο.

Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://www.benaki.gr/
· Μουσείο Κυκλαδικής Τέχνης
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Εικόνα 6. Η αρχική σελίδα της Ιστοσελίδας του Μουσείου Κυκλαδικής Τέχνης
Η ιστοσελίδα του ΜΚΤ περιέχει τις βασικές πληροφορίες σχετικά με την ιστορία του ιδρύματος Γουλανδρή καθώς και του ίδιου του μουσείου, όπως επίσης και τα κτήρια στα οποία στεγάζονται τα μουσειακά αντικείμενα.

Μέσα από τις σελίδες μπορούμε να περιηγηθούμε στις μόνιμες συλλογές του μουσείου και στις περιοδικές εκθέσεις που φιλοξενεί ανά διαστήματα. Μας ενημερώνει για τα εκπαιδευτικά προγράμματα που οργανώνονται από το μουσείο και για τα διάφορα μικροαντικείμενα που μπορούμε να προμηθευτούμε από το πωλητήριο, καθώς και για τα τελευταία νέα του μουσείου.
Τέλος, διαθέτει τη δυνατότητα να γίνει κανείς μέλος του μουσείου και τις γενικές πληροφορίες όπως σε κάθε προηγούμενη ιστοσελίδα, και αυτές αφορούν στο ωράριο λειτουργίας, την τιμή του εισιτηρίου, επικοινωνία με το μουσείο κ.ά.

Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.

URL: http://www.cycladic-m.gr/
· Μουσείο Φωτογραφίας Θεσσαλονίκης
[image: image10.png]



Εικόνα 7. Η αρχική σελίδα της Ιστοσελίδας του Μουσείου Φωτογραφίας Θεσσαλονίκης
Περιέχει τις βασικές πληροφορίες γύρω από το μουσείο όπως είναι η ιστορία του και μας ενημερώνει για τα τελευταία του νέα.
Περιλαμβάνει σελίδες για τις εκθέσεις που φιλοξενεί και τις συλλογές που στεγάζει, καθώς και για τις διάφορες εκδόσεις που έχει επιμεληθεί το μουσείο. Κάνει ακόμη απλή αναφορά στη βιβλιοθήκη του μουσείου και στις εκδηλώσεις που αυτό διοργανώνει.

Μας γνωστοποιεί τέλος τις γενικές πληροφορίες του μουσείου, δηλαδή το ωράριο λειτουργίας, το χώρο στον οποίο στεγάζεται και τα μέσα για να επικοινωνήσουμε με τους υπεύθυνους.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.

URL: http://thmphoto.gr/
· Μουσείο Βυζαντινού Πολιτισμού
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Εικόνα 8. Η αρχική σελίδα τις Ιστοσελίδας του Μουσείου Βυζαντινού Πολιτισμού
Η ιστοσελίδα του Μουσείου Βυζαντινού Πολιτισμού περιέχει τις βασικές πληροφορίες, δηλαδή την ιστορία του μουσείου, το κτήριο στο οποίο στεγάζεται, τα ονόματα των δωρητών και χορηγών.
Περιλαμβάνει αναλυτική περιήγηση στις μόνιμες και τις περιοδικές εκθέσεις και επαρκή ενημέρωση για τα εργαστήρια και τα διάφορα εκπαιδευτικά προγράμματα που πραγματοποιούνται με πρωτοβουλία του μουσείου. Διαθέτει κατάλογο με τις εκδόσεις του μουσείου και σελίδα όπου οι ψηφιακοί επισκέπτες καταθέτουν τη γνώμη τους σχετικά με την ιστοσελίδα αλλά και το ίδιο το μουσείο.
Τέλος, μας παρέχει τις γενικές πληροφορίες όπως το ωράριο λειτουργίας, το κόστος της εισόδου, ο τρόπος επικοινωνίας με το μουσείο.

Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.

URL: http://www.mbp.gr/html/gr/index.htm
· Μουσείο Σύγχρονης Τέχνης – Ίδρυμα Βασίλη & Ελίζας Γουλανδρή
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Εικόνα 9. Η αρχική σελίδα της Ιστοσελίδας του Μουσείου Σύγχρονης Τέχνης
Η ιστοσελίδα του Μουσείου Σύγχρονης Τέχνης του Ιδρύματος Γουλανδρή περιέχει βασικές πληροφορίες όπως είναι το ιστορικό του μουσείου αλλά και οι άνθρωποι οι οποίοι αποτελούν το προσωπικό.
Μας ενημερώνει για την πρόσβαση στο μουσείο, για τους εσωτερικούς χώρους οι οποίοι φιλοξενούν τις συλλογές, τις εκθέσεις και τους υπόλοιπους τομείς του μουσείου. Μας κάνει επίσης γνωστό το περιεχόμενο τόσο των νέων όσο και των παλαιότερων εκθέσεων που φιλοξένησε, αλλά και των εκπαιδευτικών προγραμμάτων που οργανώνει. Ακόμα, μας παραθέτει τα δελτία τύπου καθώς και τα αντικείμενα που διαθέτει το πωλητήριο.

Τέλος, παρέχει γενικές πληροφορίες σχετικά με το μουσείο όπως η πρόσβαση σε αυτό, το ωράριο λειτουργίας, το κόστος της εισόδου.

Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://www.moca-andros.gr/
· Ίδρυμα Μείζονος Ελληνισμού
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Εικόνα 10. Η αρχική σελίδα της ιστοσελίδας του ΙΜΕ
Η ιστοσελίδα του Ιδρύματος Μείζονος Ελληνισμού περιλαμβάνει γενικές πληροφορίες που αφορούν στην ιστορία του ιδρύματος, στους λόγους δημιουργίας του και στους ανθρώπους που το στελεχώνουν.
[image: image1.jpg]


Μέσω της ιστοσελίδας έχουμε πρόσβαση στο πολιτιστικό κέντρο «Ελληνικός Κόσμος», ένα πρωτοποριακό μουσείο που δημιούργησε το ΙΜΕ, τα εκθέματα του οποίου είναι εξ ολοκλήρου ηλεκτρονικά. Παρουσιάζονται τα έργα εικονικής πραγματικότητας που αναπτύσσει το ίδρυμα όπου αναπαριστώνται σε τρισδιάστατη ψηφιακή μορφή αρχαία μνημεία και χώροι, στα οποία περιλαμβάνονται ‘’Περιήγηση στην Αρχαία Μίλητο’’, ‘’4000 Χιλιάδες Χρόνια Ελληνικής Φορεσιάς’’ και ‘’Ο Ναός του Δία στην Ολυμπία’’ (βλ. διπλανή εικόνα).
Επίσης, παρουσιάζεται η Τράπεζα Πληροφοριών για τον μείζονα ελληνισμό που διαθέτει το ΙΜΕ και καταγράφονται τα γενεαλογικά δέντρα των Μικρασιατών προσφύγων. Ακόμη, προβάλλει περιηγήσεις πολιτιστικού περιεχομένου μέσω των συστημάτων Εικονικής Πραγματικότητας ‘’Κιβωτός’’ και ‘’Μαγική Οθόνη’’ και μας παρουσιάζει την παραγωγή ντοκιμαντέρ ιστορικού και γενικότερα πολιτιστικού περιεχομένου. Έπειτα, μας ενημερώνει για τις ηλεκτρονικές και έντυπες εκδόσεις που έχει πραγματοποιήσει το ΙΜΕ και για τις εκθέσεις και τα ερευνητικά προγράμματα που διοργανώνει.

Τέλος, μας ενημερώνει για το ωράριο λειτουργίας του πολιτιστικού κέντρου ‘’Ελληνικός Κόσμος’’, για τις εγκαταστάσεις του ιδρύματος και τον τρόπο επικοινωνίας με αυτό.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.

URL: http://www.ime.gr/
Ευρώπη

Ηνωμένο Βασίλειο
Στο Ηνωμένο Βασίλειο η εξέλιξη σχετικά με την ψηφιοποίηση των μουσείων είναι εντυπωσιακή. Θα μπορούσαμε να πούμε πως η χώρα μας συγκριτικά με το Ηνωμένο Βασίλειο αλλά και γενικά με τις προηγμένες χώρες του εξωτερικού, υστερεί αρκετά σε αυτόν τον τομέα.

Όσον αφορά τις ιστοσελίδες των αγγλικών μουσείων μπορούμε να τις αναζητήσουμε μέσω διαφόρων Βάσεων Δεδομένων και ιστοσελίδων διαμορφωμένες για αυτόν ακριβώς τον σκοπό. Μία από αυτές είναι η Cornucopia:
Πρόκειται για μία ψηφιακή Βάση Δεδομένων από συλλογές που έχουν στην κατοχή τους διάφορα ιδρύματα πολιτιστικής κληρονομιάς στο Ηνωμένο Βασίλειο. Αναπτύχθηκε το 1998 και διαχειρίζεται από το MLA (Museums, Libraries and Archives Council). Αποτελείται από 6000 σημαντικές συλλογές από περίπου 2000 μουσεία, βιβλιοθήκες και αρχεία.
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Εικόνα 11. Η Βάση Δεδομένων Cornucopia
Η ιστοσελίδα αυτή σχεδιάστηκε με τέτοιο τρόπο ώστε να επιτρέπει στους επισκέπτες να μεταβούν στις συλλογές με ποικίλους τρόπους:
· [image: image24.png]Time gallery
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Ο ενδιαφερόμενος μπορεί να βρει τις συλλογές της επιθυμίας του εισάγοντας μία ή περισσότερες λέξεις στην περιοχή της Γρήγορης Αναζήτησης και πατώντας την ένδειξη ‘Go’. Όπως φαίνεται και στο σχήμα.
· Επίσης μπορεί να επιλέξει κάνοντας αναζήτηση μέσω πέντε διαφορετικών κατηγοριών:
· Χρονική Περίοδος. Η αναζήτηση γίνεται επιλέγοντας ανάμεσα σε χρονικές περιόδους που σχετίζονται με τις συλλογές που περιέχονται στη Βάση Δεδομένων. Ξεκινά από την Παλαιολιθική Εποχή και καταλήγει μέχρι και τον 21ο αιώνα.
· Άτομα. Εδώ περιλαμβάνονται ονόματα ατόμων ή οργανισμών που σχετίζονται με τις συλλογές και η υπάρχει η δυνατότητα να επιλέξει κανείς με βάση το αρχικό γράμμα του ονόματος του ατόμου ή του οργανισμού που τον ενδιαφέρει.

· Τοποθεσία. Εδώ περιλαμβάνονται περιοχές που σχετίζονται με τις συλλογές. Η αναζήτηση γίνεται μέσω τριών χαρτών, αυτόν του Ηνωμένου Βασιλείου, της Ευρώπης και του παγκόσμιου χάρτη.
· Θέμα. Εδώ περιλαμβάνονται όροι, ιεραρχικά διαμορφωμένοι, που σχετίζονται με τις συλλογές. Για παράδειγμα, περιλαμβάνονται οι όροι αρχαιολογία, τέχνη και σχέδιο, εκπαίδευση κ.ά.
· Πολιτισμός. Στην τελευταία αυτή κατηγορία περιλαμβάνεται μια λίστα από πολιτισμούς του κόσμου που σχετίζονται με τις συλλογές της Βάσης Δεδομένων. Για παράδειγμα, ο πολιτισμός των Μάγια, των Αζτέκων, της αρχαίας Ελλάδας κ.ά.
· Η ιστοσελίδα περιέχει επίσης μία λίστα από Ιδρύματα όπου υπάρχουν οι συλλογές. Έτσι, αν ο ενδιαφερόμενος γνωρίζει το όνομα του μουσείου, της βιβλιοθήκης ή του αρχείου που αναζητά, μπορεί να ψάξει σε αυτόν τομέα. Τα ονόματα των ιδρυμάτων αυτών είναι τοποθετημένα με αλφαβητική σειρά.
· Ένας τελευταίος τρόπος αναζήτησης είναι η Σύνθετη Αναζήτηση. Εδώ είναι δυνατόν να εισάγει ο χρήστης τον ταχυδρομικό του κώδικα, σε περίπτωση που αναζητά κάποιες συλλογές που βρίσκονται κοντά στην περιοχή που διαμένει, ώστε να περιορίσει την αναζήτησή του εισάγοντας τη λέξη-κλειδί. Επίσης, του δίνεται η δυνατότητα να ψάξει σε άλλες ιστοσελίδες εισάγοντας τη λέξη-κλειδί.

Πέρα από τη προαναφερθείσα Βάση Δεδομένων μπορούμε να βρούμε πληροφορίες αλλά και ιστοσελίδες μουσείων μέσω του 24 Hour Museum. Πρόκειται για το «Εθνικό Ψηφιακό Μουσείο» του Ηνωμένου Βασιλείου όπως αναφέρεται και μέσα στην ιστοσελίδα. Διαθέτει πληροφορίες για πάνω από 3400 μουσεία, γκαλερί και πολιτιστικά sites μέσω μιας ευρείας Βάσης Δεδομένων, στην οποία μπορεί κανείς να ψάξει με βάση α) την τοποθεσία, β) την ημερομηνία ή γ) το θέμα που θα επιλέξει.
Προσφέρει ένα μοναδικό «μείγμα» περιεχομένου το οποίο μεταξύ άλλων περιλαμβάνει καθημερινά νέα γύρω από τα μουσεία και γενικότερα τις τέχνες καθώς και κριτικές εκθέσεων.
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Εικόνα 12. Η Ιστοσελίδα του 24 Hour Museum
Με τη βοήθεια λοιπόν των παραπάνω Βάσεων Δεδομένων παρουσιάζονται τα εξής μουσεία.

· Το Βρετανικό Μουσείο
Το διασημότερο βρετανικό μουσείο διαθέτει μια ιστοσελίδα αντάξια της φήμης του. 

Μας ενημερώνει για τις τρέχουσες αλλά και μελλοντικές εκθέσεις και διάφορες άλλες εκδηλώσεις που λαμβάνουν χώρα στο Βρετανικό Μουσείο. Μας παραθέτει τις χώρες από τις οποίες προέρχονται τα εκθέματα των συλλογών του καθώς και τα διάφορα εκπαιδευτικά προγράμματα που οργανώνει το μουσείο.

Διαθέτει όπως συνηθίζεται πληροφορίες σχετικά με το ωράριο λειτουργίας, την τιμή του εισιτηρίου, online πωλητήριο κλπ.

Αυτό ωστόσο που ξεχωρίζει είναι η πραγματικά εντυπωσιακή Βάση Δεδομένων που διαθέτει, η επονομαζόμενη COMPASS, η οποία και έχει λάβει το Visionary Design Award 2002 από το NLB (National Library for the Blind). Περιλαμβάνει περίπου 5000 από τα εκθέματα του μουσείου τα οποία απεικονίζονται ψηφιακά σε υψηλής ποιότητας εικόνες, οι οποίες είναι δυνατόν να μεγεθυνθούν και να εξεταστούν λεπτομερώς, και τα οποία συνοδεύονται από τις σχετικές με αυτά πληροφορίες. Στην ψηφιακή αυτή Βάση Δεδομένων μπορούμε να ψάξουμε μέσω α) γρήγορης αναζήτησης, β) καταλόγου, είτε γ) μέσω συγκεκριμένων τόπων και ημερομηνιών ή γκαλερί.
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Εικόνα 13. Η Βάση Δεδομένων COMPASS
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη στη γαλλική, ιταλική, ιαπωνική και ισπανική γλώσσα.
URL: http://www.thebritishmuseum.ac.uk/index.html
· Tate online
Πρόκειται για μία ιστοσελίδα η οποία αφορά συνολικά τις τέσσερις Tate γκαλερί που υπάρχουν, δηλαδή, την Tate Britain, την Tate Modern, την Tate Liverpool και την Tate St Ives.

Πέρα από τα γενικά χαρακτηριστικά που διαθέτουν όλες οι ιστοσελίδες και έχουν ήδη προαναφερθεί στις προηγούμενες ιστοσελίδες, τα πιο αξιοσημείωτα χαρακτηριστικά της συγκεκριμένης είναι τα παρακάτω.

Διαθέτει 65000 έργα online, τα οποία μπορούμε να αναζητήσουμε με τους εξής τρόπους: α) μέσω αλφαβητικής λίστας με τους καλλιτέχνες, β) με βάση το θέμα, γ) με τα ονόματα των έργων που προστέθηκαν πρόσφατα στο Tate, δ) με σύνθετη αναζήτηση, είτε ε) μέσω του Carousel, ένας νέος τρόπος αναζήτησης με τον οποίο έχουμε πρόσβαση σε περίπου 2000 έργα. Αν κανείς επιλέξει το Carousel τότε αυτό που κάνει είναι να επιλέξει τα αγαπημένα του από μια σειρά έργων που παρουσιάζει το Carousel και έπειτα αυτό συγκεντρώνει έργα με παρόμοια χαρακτηριστικά όπως αυτών που είχαν αρχικά επιλεχθεί.

Ακόμη, είναι διαθέσιμο το γλωσσάριο το οποίο βοηθάει τους ψηφιακούς επισκέπτες σχετικά με την καλλιτεχνική ορολογία. Επίσης, πέρα από τη γραπτή ερμηνεία των όρων είναι δυνατή και η ερμηνεία στη Βρετανική Νοηματική Γλώσσα.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη στην γαλλική, γερμανική, ιταλική, πορτογαλική, ισπανική, ιαπωνική, ελληνική, ρωσική, αραβική, κινεζική και τη νοηματική γλώσσα.
URL: http://tate.org.uk/
· Εθνικό Ναυτικό Μουσείο του Ηνωμένου Βασιλείου
Στην ιστοσελίδα του Εθνικού Ναυτικού Μουσείου του Ηνωμένου Βασιλείου συναντάμε όλα εκείνα τα χαρακτηριστικά που υπάρχουν στις ιστοσελίδες των μουσείων, δηλαδή, πληροφορίες γενικού περιεχομένου.
Συγκεκριμένα, όμως αυτά που ξεχωρίζουν είναι η Βάση Δεδομένων Collections Online, η οποία παρέχει πρόσβαση σε πάνω από 8600 τεκμήρια και πάνω από 12000 εικόνες επιλεγμένες από τις συλλογές του μουσείου. Η αναζήτηση στο Collections Online γίνεται με βάση α) το είδος της συλλογής, β) το θέμα ή γ) κάποια ειδική συλλογή.
Σχετικές πηγές στην ιστοσελίδα περιλαμβάνουν μεγεθυντικό εργαλείο που μας επιτρέπει να ζουμάρουμε στην εικόνα, το στοιχείο “My Collection” που μας βοηθά να δημιουργήσουμε προσωπικές online συλλογές και η δυνατότητα να στείλουμε τις εικόνες σαν ηλεκτρονικές κάρτες.
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Ακόμη, είναι δυνατή η ψηφιακή περιήγηση στον Οίκο Flamsteed στο Βασιλικό Παρατηρητήριο του Greenwich.
Αυτό μας επιτρέπει να περιηγηθούμε από τη Γραμμή του Μεσημβρινού μέχρι στις διάφορες γκαλερί που διαθέτει ο Οίκος, όπως φαίνεται και στο διπλανό σχήμα.
Επιπλέον, υπάρχει διαθέσιμη ύλη σχετικά με μαθήματα Αστρονομίας και Τουρισμού και Ταξιδιών.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη στη γαλλική, ισπανική, γερμανική, ιταλική, ρωσική, κινεζική, ινδική και ιαπωνική γλώσσα και στην ουαλική διάλεκτο.

URL: http://www.nmm.ac.uk/
Γαλλία
Μέσω της ιστοσελίδας του Υπουργείου Πολιτισμού της Γαλλίας μπορούμε να ανακαλύψουμε ψηφιακά μουσεία τόσο στις περιοχές της Γαλλίας όσο και παγκοσμίως.

Ένας ακόμη τρόπος για να ενημερωθούμε για τα μουσεία στις περιοχές της Γαλλίας είναι μέσω του Region Centre Museum, France (URL: http://www.musees.regioncentre.fr/default_engl.php) . Ο οργανισμός αυτός ενώνει το προσωπικό των μουσείων και αναπαριστά ένα δίκτυο από περίπου 50 μουσεία στις περιοχές της Γαλλίας. Μπορούμε να αναζητήσουμε μουσεία είτε με βάση το θέμα είτε επιλέγοντας κάποια συγκεκριμένη περιοχή από τον χάρτη της Γαλλίας.
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Εικόνα 14. Η αρχική σελίδα του Region Centre Museum της Γαλλίας
· Μουσείο του Λούβρου
Το Μουσείο του Λούβρου ήταν από τα πρώτα στον κόσμο που απέκτησε παρουσία στον Ιστό με τη δημιουργία της ιστοσελίδας του το 1995. Πρόκειται για μία από τις καλύτερες ιστοσελίδες μουσείων. Τα εξέχοντα στοιχεία της είναι τα παρακάτω.

Οι ψηφιακοί επισκέπτες μπορούν να εξετάσουν πάνω από 35000 έργα και 140000 πίνακες ζωγραφικής από τις μόνιμες συλλογές του μουσείου. 1500 έργα συνοδεύονται από σχόλια εμπειρογνωμόνων και οι επισκέπτες μπορούν επίσης να περιηγηθούν ψηφιακά τόσο εντός και εκτός του κτηρίου.
Επιπλέον διαθέτει μεγάλο εύρος πηγών που καλύπτουν ιστορικές περιόδους, θέματα ή ειδικές εκθέσεις με τη συνοδεία πληροφοριών σχετικά με τα εκθέματα, καθώς και σελίδες ειδικά διαμορφωμένες για παιδιά, επιστήμονες, εκπαιδευτικούς και άτομα με ειδικές ανάγκες.
Βρίσκουμε επίσης μηχανές αναζήτησης που μας συνδέουν με μία έκταση Βάσεων Δεδομένων με έργα τόσο του Λούβρου όσο και διαφόρων άλλων μουσείων της Γαλλίας. Πιο συγκεκριμένα οι Βάσεις Δεδομένων είναι οι Atlas, Inventory of the Department of Prints and Drawings, Joconde, Shamash, Jupiter και Pharaon. Με τον τρόπο αυτόν η ιστοσελίδα είναι άνετη στην πλοήγηση και με πλούσια συνδεσιμότητα.

Πέρα από τη γαλλική, η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://louvre.org/llv/commun/home_flash.jsp
· Βερσαλλίες
Η ιστοσελίδα των Βερσαλλιών περιλαμβάνει όλα όσα χρειάζεται να γνωρίζει και να προγραμματίσει κανείς προκειμένου να επισκεφθεί το μέρος, εκπαιδευτικά προγράμματα και συνδέσεις με άλλους δικτυακούς τόπους σχετικούς με τις Βερσαλλίες.
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Όσον αφορά το Ανάκτορο, δηλαδή το μουσείο, ο ψηφιακός επισκέπτης μπορεί να μάθει για τις διάφορες προσωπικότητες οι οποίες συνδέονται με τις Βερσαλλίες, να γνωρίσει την ιστορία των  Βερσαλλιών από το 1623 μέχρι σήμερα και να θαυμάσει μερικά από τα αριστουργήματα που διαθέτει το ανάκτορο συνοδευόμενα από τις βασικές πληροφορίες και την ιστορία τους. Επίσης είναι δυνατό να μάθει την ιστορία και να περιηγηθεί στα τέσσερα βασικά μέρη των Βερσαλλιών, δηλαδή στον Πύργο, στο Trianon, στον κήπο και στα υπόλοιπα κτήρια που βρίσκονται απέναντι από το Ανάκτορο, όπως φαίνεται και στη διπλανή εικόνα.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη στην αγγλική και στην κινεζική γλώσσα.
URL: http://www.chateauversailles.fr/
Ιταλία
Μέσω του musei-it.net (URL: http://www.musei-it.net/index.php) μπορούμε να βρούμε τις ιστοσελίδες διαφόρων μουσείων της Ιταλίας, κάνοντας αναζήτηση α) μέσω των περιοχών στον χάρτη της Ιταλίας, β) μέσω διαφορετικών κατηγοριών μουσείων ή γ) μέσα από τον κατάλογο των δημοφιλέστερων μουσείων.
Άλλος τρόπος για να βρούμε ιστοσελίδες ιταλικών μουσείων είναι το Musei Online (URL: http://www.museionline.it/). Εδώ η αναζήτηση γίνεται παρομοίως α) μέσω διαφορετικών κατηγοριών, β) μέσω των περιοχών στον χάρτη της Ιταλίας ή γ) μέσω σύνθετης αναζήτησης.

· Εθνικό Μουσείο Επιστήμης και Τεχνολογίας “Leonardo da Vinci”
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Στην ιστοσελίδα αυτή μπορούμε να επιλέξουμε μέσω τριών διαφορετικών ενοτήτων, α) Real Museum, β) Virtual Museum και γ) Leonardo, είτε να αναζητήσουμε πληροφορίες για κάποιο θέμα της επιλογής μας γύρω από την επιστήμη και την τεχνολογία, όπως και να βρούμε αναλυτική περιγραφή σχετικά με το πώς λειτουργεί το Internet.
Πιο συγκεκριμένα, στην ενότητα για το Πραγματικό Μουσείο δίνονται πληροφορίες σχετικά με την ιστορία, το κτήριο και τον τρόπο πρόσβασης και παρουσιάζονται λόγοι υπέρ της φυσικής μας επίσκεψης στο μουσείο. 
Στην ενότητα για το Εικονικό Μουσείο βρίσκονται τα πιο ξεχωριστά χαρακτηριστικά της ιστοσελίδας. Εδώ μπορούμε να περιηγηθούμε στο τρισδιάστατο εικονικό μουσείο, να γνωρίσουμε τις μηχανές που σχεδιάστηκαν από τον Λεονάρντο Ντα Βίντσι και να συνδεθούμε με άλλους δικτυακούς τόπους.

Όσον αφορά την Τρίτη ενότητα, εκεί παρουσιάζονται εκθέσεις με τα έργα του Λ. Ντα Βίντσι, πληροφορίες γύρω από τη ζωή του, διάφορα χειρόγραφα και μεταξύ άλλων η «Ιδανική Πόλη», ένα μοντέλο πόλης που δημιουργήθηκε με βάση τα σχέδια και τις μελέτες του.

Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη στην αγγλική και τη γαλλική γλώσσα.
URL: http://www.museoscienza.org/Default.htm
Γερμανία
Ένας τρόπος για να αναζητήσουμε ιστοσελίδες μουσείων της Γερμανίας είναι μέσω του H-Museum (URL: http://www.h-net.org/~museum/). Πρόκειται για μία λίστα που περιλαμβάνεται στο H-Net, ένα δίκτυο σχετικά με μουσεία και μουσειακές σπουδές. Υπάρχει ακόμη και το Virtual Library Museen (URL: http://www.vl-museen.de/) το οποίο περιλαμβάνει πληροφορίες σχετικά με τα μουσεία στη Γερμανία και στις υπόλοιπες γερμανόφωνες χώρες.
· Μουσείο Ιστορίας της Δημοκρατίας της Γερμανίας
Στην ιστοσελίδα αυτήν, μπορούμε να ενημερωθούμε για τις εκθέσεις και συλλογές που φιλοξενεί το μουσείο αλλά και για τις διάφορες εκδηλώσεις και εκπαιδευτικά προγράμματα που οργανώνει. Είναι ακόμη δυνατό να παρακολουθήσουμε μέσω web cam τι συμβαίνει στα φουαγιέ όπου φιλοξενούνται δύο εκθέσεις.
Το πιο ενδιαφέρον σημείο της ιστοσελίδας είναι η δυνατότητα να θαυμάσουμε εικονικές εκθέσεις οι οποίες περιλαμβάνουν θέματα που προσαρμόζονται ειδικά στο Internet. Έπειτα, με το σύστημα 360° μπορούμε να περιηγηθούμε μέσα στο κτήριο του μουσείου και μέσω δύο interactive προγραμμάτων να κερδίσουμε κάποια δώρα.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη στην αγγλική και τη γαλλική γλώσσα.
URL: http://hdg.de/indexeng.html
Ισπανία
Μέσω του Υπουργείου Πολιτισμού της Ισπανίας (URL: http://www.mcu.es/index.jsp) μπορούμε να ενημερωθούμε για τα διάφορα μουσεία και πολιτιστικά ιδρύματα της χώρας.
· Εθνικό Μουσείο El Prado
Στην ιστοσελίδα του περίφημου μουσείου, ενημερωνόμαστε για την ιστορία του, για τις υπηρεσίες που προσφέρονται στο κοινό και για τις πρακτικές πληροφορίες σχετικά με την πρόσβαση στο μουσείο.

Μας γνωστοποιεί το εύρος των εκθέσεων και συλλογών που διαθέτει και μας παραθέτει τα 50 πιο σημαντικά εκθέματα του μουσείου, τα οποία μπορούμε να θαυμάσουμε κάνοντας μια περιήγηση σε δύο κτήρια του μουσείου. Μπορούμε ακόμη να θαυμάσουμε αρκετά έργα τα οποία έχουν υποστεί ανάλυση και φυσικά να μάθουμε τις πληροφορίες που αφορούν το καθένα.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη στην αγγλική γλώσσα.

URL: http://www.museoprado.mcu.es/home.html
Ολλανδία

· Μουσείο Van Gogh
Η ιστοσελίδα αυτή μας παρέχει πρακτικές πληροφορίες σχετικά με την πρόσβαση στο μουσείο, την ιστορία του μουσείου αλλά και πληροφορίες για την ίδια τη ζωή του διάσημου ζωγράφου.

Ακόμη, μας ενημερώνει για τις εκθέσεις και συλλογές που διαθέτει το μουσείο και για τα εκπαιδευτικά προγράμματα που οργανώνει.
Μας δίνεται επίσης η δυνατότητα να θαυμάσουμε έργα τόσο του Van Gogh όσο και άλλων ζωγράφων, καθώς και να περιηγηθούμε εικονικά σε μέρος των συλλογών.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη στην αγγλική, ισπανική, γαλλική, γερμανική, ιταλική και στην ιαπωνική γλώσσα.
URL: http://www.vangoghmuseum.com/bisrd/top-1-2.html
· Μουσείο Rembrandt House
Πρόκειται για το σπίτι όπου έζησε ο Rembrandt από το 1639 έως το 1658 και πλέον έχει μετατραπεί σε μουσείο. Η ιστοσελίδα μας παρέχει τις πρακτικές πληροφορίες σχετικά με την επίσκεψη στο μουσείο και ενημέρωση σχετικά με τις εκδηλώσεις που αυτό οργανώνει.
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Μας ενημερώνει για τη ζωή και το έργο του ζωγράφου, για το γενεαλογικό του δέντρο, για τα πιο σημαντικά από τα έργα του και μας δίνει τη δυνατότητα να θαυμάσουμε τις συλλογές που διαθέτει το μουσείο.

Επίσης, μπορούμε να περιηγηθούμε εικονικά σε όλους τους χώρους του σπιτιού όπου μας υποδεικνύονται κάποια αντικείμενα ώστε να μάθουμε την ιστορία τους, όπως φαίνεται στο σχήμα δίπλα.

Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://www.rembrandthuis.nl/cms_pages/index_main.html
Ρωσία
· Κρατικό Μουσείο Hermitage
Η ιστοσελίδα μας δίνει πληροφορίες σχετικά με την ιστορία του μουσείου, τις εκδηλώσεις και τα εκπαιδευτικά προγράμματα που οργανώνει και πρακτικές πληροφορίες σχετικά με τον τρόπο πρόσβασης και την επίσκεψη στο μουσείο.
Ακόμη, μπορούμε να περιηγηθούμε εικονικά μέσα στα κτήρια που περιλαμβάνει το μουσείο, να επισκεφθούμε εικονικές εκθέσεις καθώς και να θαυμάσουμε διάφορα έργα από πολλές πλευρές, τρισδιάστατα, μαθαίνοντας παράλληλα την ιστορία τους από τις σχετικές πληροφορίες.
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Επίσης, έχουμε τη δυνατότητα μέσω της ψηφιακής συλλογής να θαυμάσουμε μέρος των συλλογών που διαθέτει το μουσείο, επιλέγοντας α) με βάση τις κατηγορίες, β) κάνοντας σύνθετη αναζήτηση είτε γ) κάνοντας μια πιο «δημιουργική αναζήτηση», δηλαδή με βάση το QBIC χρώμα και τον QBIC σχεδιασμό, όπως φαίνεται στο διπλανό σχήμα.
Η ιστοσελίδα είναι διαθέσιμη και στην αγγλική γλώσσα.
URL: http://www.hermitagemuseum.org/html_En/index.html
Η.Π.Α.

· Μουσείο J. Paul Getty
Η ιστοσελίδα αυτή μας δίνει όλες τις πληροφορίες σχετικά με την ιστορία του μουσείου και τον τρόπο πρόσβασης σε αυτό.

Μας επιτρέπει να θαυμάσουμε μέρος των συλλογών επιλέγοντας α) με βάση τον καλλιτέχνη, β) με βάση την κατηγορία της τέχνης (πχ. Ζωγραφική, γλυπτική) ή γ) με βάση το θέμα (πχ. Μυθολογία, θρησκεία). Έπειτα, μας ενημερώνει για τις εκθέσεις που φιλοξενεί το μουσείο, επιτρέποντάς μας την ψηφιακή πρόσβαση σε αυτές.

Ακόμη, μας ενημερώνει για τα εκπαιδευτικά και φιλανθρωπικά προγράμματα που οργανώνονται και για τις επιστημονικές μελέτες που διεξάγονται με πρωτοβουλία του μουσείου αλλά και του ιδρύματος Getty σαν σύνολο.
Ένα μικρό μέρος της ιστοσελίδας είναι διαθέσιμο στην ισπανική γλώσσα.
URL: http://www.getty.edu/museum/
· Μουσείο Guggenheim
Στην ιστοσελίδα αυτή μαθαίνουμε την ιστορία του μουσείου, παίρνουμε πρακτικές πληροφορίες σχετικά με την πρόσβαση στο μουσείο και ενημερωνόμαστε για τα εκπαιδευτικά προγράμματα που αυτό οργανώνει. Ακόμη, ενημερωνόμαστε για τις εκθέσεις που φιλοξενούνται στο μουσείο και για το τι αυτές πραγματεύονται.

Είναι έπειτα δυνατό να θαυμάσουμε κάποια έργα των συλλογών και να ενημερωθούμε τόσο για το περιεχόμενο και την ιστορία του έργου, όσο και για το βιογραφικό και το έργο του εκάστοτε καλλιτέχνη. Αυτά μπορούμε να τα πετύχουμε είτε α) επιλέγοντας από έναν κατάλογο με τις ακόλουθες επιλογές: Καλλιτέχνης, Τίτλος, Ημερομηνία, Κίνημα, Κατηγορία Τέχνης, Αντίληψη, είτε β) μέσω γρήγορης αναζήτησης.
Μέσα από την ιστοσελίδα του μουσείου Guggenheim της Νέας Υόρκης μπορούμε να συνδεθούμε με τις ιστοσελίδες των υπολοίπων μουσείων Guggenheim διεθνώς, συγκεκριμένα με αυτά του Μπιλμπάο, Βενετίας, Βερολίνου και Λας Βέγκας.
URL: http://www.guggenheim.org/
· Μητροπολιτικό Μουσείο Τέχνης Νέας Υόρκης
Μέσα από την ιστοσελίδα του Μουσείου Metropolitan παίρνουμε πληροφορίες σχετικά με την ιστορία του μουσείου, την πρόσβαση σε αυτό και τα εκπαιδευτικά προγράμματα και τις εκδηλώσεις που οργανώνει.
Μερικά από τα καλύτερα σημεία του site είναι τα ακόλουθα. Διαθέτει κατάλογο, από τις μόνιμες συλλογές του μουσείου, ο οποίος περιλαμβάνει 6500 αντικείμενα στα οποία μπορούμε να έχουμε online πρόσβαση. Συγκεκριμένα περιλαμβάνει τα πιο ξεχωριστά αντικείμενα από κάθε τμήμα του μουσείου, ολόκληρο το Τμήμα Ευρωπαϊκής Ζωγραφικής καθώς και ολόκληρο το Τμήμα Αμερικανικής Ζωγραφικής και Γλυπτικής.
Επίσης, έχουμε τη δυνατότητα να περιηγηθούμε εικονικά σε έξι τμήματα από την Πτέρυγα Αμερικανικών Περιόδων, να μάθουμε πληροφορίες σχετικά με 25 έργα επιλεγμένα από τον διευθυντή του μουσείου και να κάνουμε μια συλλογή από τα δικά μας αγαπημένα έργα τέχνης.
Τέλος, μέσω του Timeline of Art History, μπορούμε να παρακολουθήσουμε την πορεία της Τέχνης από την προϊστορική περίοδο μέχρι και σήμερα. Πρόκειται για μία χρονολογική, γεωγραφική και θεματική εξερεύνηση της παγκόσμιας ιστορίας της τέχνης, όπως περιγράφεται από τη συλλογή του μουσείου.
URL: http://www.metmuseum.org/home.asp
· Μουσείο Σύγχρονης Τέχνης “MoMA”
Η ιστοσελίδα του MoMA παρέχει πληροφορίες σχετικά με τις μελλοντικές, παρελθοντικές και τρέχουσες εκθέσεις που φιλοξενεί, την ιστορία του και την πρόσβαση στο μουσείο. Έπειτα μας ενημερώνει για τα εκπαιδευτικά και διεθνή προγράμματα που οργανώνει και μας συνδέει στα τελευταία, όπου έχουμε τη δυνατότητα να ενημερωθούμε πλήρως για αυτά.
Εμείς έχουμε τη δυνατότητα να θαυμάσουμε online από τη συλλογή του μουσείου έργα τέχνης α) επιλέγοντας από τις κατηγορίες: Αρχιτεκτονικής, Σχεδίου, Ζωγραφικής, Γλυπτικής, Φωτογραφίας, Βιβλία και Φιλμ, β) με βάση το όνομα του καλλιτέχνη, γ) μέσω σύνθετης αναζήτησης. Ακόμη, μπορούμε να επισκεφθούμε ψηφιακά και ορισμένες από τις εκθέσεις.
URL: http://www.moma.org/
( Η επιλογή των ιστοσελίδων των μουσείων που αναφέρθησαν, τόσο των χωρών της Ευρώπης όσο και των Ηνωμένων Πολιτειών της Αμερικής, έγινε μέσω της σελίδας του ICOM: VLMP-Virtual Library Museums Pages (http://icom.museum/vlmp/). Είναι μια ιστοσελίδα του Διεθνούς Συμβουλίου των Μουσείων (ICOM) η οποία περιέχει έναν κατάλογο με τα ηλεκτρονικά μουσεία που υπάρχουν ανά τον κόσμο, σημειώνοντας παράλληλα και τις ιστοσελίδες εκείνες που έχουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον.
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Εικόνα 15. Η ιστοσελίδα του VLMP
Στη συνέχεια, ακολουθεί μια σχηματική παρουσίαση των ιστοσελίδων των μουσείων που αναφέρθηκαν σε ολόκληρο το κεφάλαιο, όπου θα παρουσιάζονται συνοπτικά και συγκριτικά τα χαρακτηριστικά των ιστοσελίδων αυτών.
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Ερευνητικά Έργα
Τα ιδρύματα που παραδοσιακά είναι υπεύθυνα για τη διατήρηση οπτικοακουστικού υλικού, ανάμεσά τους και τα μουσεία, αντιμετωπίζουν τώρα τεράστιες τεχνικές, οργανωτικές και νομικές προκλήσεις όσον αφορά την ψηφιοποίηση του υλικού και τη διατήρηση του ήδη ψηφιοποιημένου. Η τεχνική και φυσική φθορά των μουσειακών πόρων συνεπάγεται ευρεία καθολική πολιτική και αποδοτικές τεχνικές υπηρεσίες για την επίτευξη μακροχρόνιας ψηφιακής διατήρησης. Ο πρωταρχικός σκοπός είναι να δημιουργηθούν «εργοστάσια» διατήρησης που θα παρέχουν οικονομικές υπηρεσίες σε επιστάτες συλλογών ούτως ώστε να μπορούν αυτοί να διαχειρίζονται και να διανέμουν τους πόρους τους.
Ο 20ος αιώνας παρείχε ένα νέο είδος πολιτιστικής κληρονομιάς μέσω οπτικοακουστικής τεχνολογίας. Σημαντικά γεγονότα κατεγράφησαν και τα οπτικοακουστικά μέσα έγιναν η νέα μορφή πολιτιστικής έκφρασης και μία επέκταση της ανθρώπινης μνήμης. Αυτά τα ιστορικά, πολιτιστικά και διαφημιστικά στοιχεία είναι πολύ πιο εύθραυστα από τα συμβατικά έργα τέχνης (πίνακες, μνημεία, έγγραφα…) και είναι τώρα σε κίνδυνο λόγω της φθοράς. Η UNESCO εκτιμά ότι η παγκόσμια οπτικοακουστική περιουσία αντιστοιχεί σε 200 εκατομμύρια ώρες και περίπου 50 εκατομμύρια στην Ευρώπη. Όλες οι καταγραφές σε φιλμ, οπτικό και ακουστικό υλικό διακινδυνεύουν μέσα στα επόμενα 20 χρόνια. Αυτή είναι μία βασική πρόκληση για τα τοπικά και εθνικά μουσεία αλλά και όλα τα πολιτιστικά ιδρύματα.
Ο τρόπος για να επιτευχθεί η διατήρηση των συλλογών είναι μέσω μίας ολοκληρωμένης προσέγγισης, παραγωγή δηλαδή στοιχείων τέτοιων στα οποία θα είναι εύκολη η πρόσβαση για μεγαλύτερη εκμετάλλευση και διανομή στους ειδικούς αλλά και στο ευρύ κοινό. Η προσπάθεια προς αυτήν την κατεύθυνση γίνεται μέσω ερευνητικών έργων και συστημάτων τα οποία προωθούνται από προγράμματα και δίκτυα διαμορφωμένα γι’ αυτόν ακριβώς τον σκοπό όπως το IST, το Euromed Heritage, το EPOCH, το eTEN κ.ά.
Euromed Heritage
Το πρόγραμμα Euromed Heritage στοχεύει στη σύσφιξη των σχέσεων μεταξύ της Ευρωπαϊκής Ένωσης και των μεσογειακών συνεργατών. Υποστηρίζει τις μεσογειακές χώρες στις προσπάθειές τους να προωθήσουν και να φροντίσουν για την πολιτιστική κληρονομιά τους.

Μερικά από τα Επιστημονικά Έργα ΙΙΙ του Euromed Heritage είναι τα εξής:
· Discover Islamic Art, «Δημιουργία ενός ψηφιακού μουσείου Ισλαμικής Τέχνης στη Μεσόγειο».
Αναπτύσσει την ιδέα του «Μουσείου Χωρίς Όρια» (MWNF) σύμφωνα με την οποία οργανώνονται εκθέσεις στις οποίες τα έργα τέχνης παραμένουν in situ, δηλαδή στο φυσικό τους περιβάλλον. Υιοθετώντας αυτήν την καινούρια εκθεσιακή διάταξη, η Μεσόγειος παρουσιάζεται σαν ένα μοναδικό υπαίθριο μουσείο όπου παρουσιάζονται, μέσω εννιά θεματικών εκθέσεων, πάνω από 1000 μνημεία και αρχαιολογικοί χώροι από την πρώτη Ισλαμική Δυναστεία μέχρι και τις αρχές της Οθωμανικής Αυτοκρατορίας σε Αίγυπτο, Ιταλία, Ιορδανία, Μαρόκο, Παλαιστίνη, Πορτογαλία, Ισπανία, Τυνησία και Τουρκία.
Λαμβάνουν μέρος μουσεία από Αλγερία, Αίγυπτο, Ιορδανία, Μαρόκο, Παλαιστίνη, Τυνησία, Συρία, Τουρκία, όσον αφορά τη Μεσόγειο, και Γερμανία, Ιταλία, Πορτογαλία, Ισπανία, Σουηδία και Μεγάλη Βρετανία από την Ευρώπη.
URL: www.discoverislamicart.org.
	Αρχή
	Τέλος
	Προϋπολογισμός

	01.06.04
	31.05.07
	€ 3.345.000


· Byzantium Early Islam, «Ενιαία πολυπειθαρχική προσέγγιση για καλύτερη γνώση και προστασία της Βυζαντινής και Ισλαμικής πολιτιστικής κληρονομιάς».
Πρόκειται για ένα ενιαίο ερευνητικό έργο το οποίο στοχεύει να φέρει στο προσκήνιο τη Βυζαντινή και Ισλαμική πολιτιστική κληρονομιά της περιοχής και να εκμοντερνίσει την ικανότητά της να τη διαχειρίζεται έξυπνα μέσω συνεργασίας. Αυτό θα επιτευχθεί με τη χρήση συμβατικών και καινούριων μεθόδων και τεχνικών μέσων, μέσω της βελτιωμένης εκπαίδευσης των ειδικών που ασχολούνται με την πολιτιστική κληρονομιά (κινητής και ακίνητης), ανταλλαγής εμπειριών και γνώσης μεταξύ των συνεργατών που περιλαμβάνονται.
Στοχεύει σε ειδικευμένες ομάδες όπως ιστορικοί, αρχαιολόγοι, αρχιτέκτονες, συντηρητές, διευθυντές μουσείων, αλλά και ευρύτερες ομάδες, δηλαδή τοπικό, εθνικό και παγκόσμιο κοινό.
Οι κύριες δραστηριότητες του έργου είναι:

· Επιπλέον εκπαίδευση και εφαρμογή σε ιστοσελίδες.
· Έρευνα (ιστορική, αρχαιολογική, συντήρηση/ αποκατάσταση).
· Απογραφές (έρευνα και εφαρμογή νέων τεχνολογιών σε μουσεία).
· Ενημερότητα (εκδόσεις/ CD-ROM, Internet).
URL: www.byzantiumearlyislam.net
	Αρχή
	Τέλος
	Προϋπολογισμός

	01.01.05
	31.12.07
	€ 1.237.719


IST (Information Society Technologies)
Οι στόχοι του IST είναι διασφαλίσει την ευρωπαϊκή αρχηγία στις γενικές και εφαρμοσμένες τεχνολογίες. Σκοπεύει να αυξήσει τον νεωτερισμό και την ανταγωνιστικότητα στις επιχειρήσεις και τις βιομηχανίες της Ευρώπης καθώς και να συμβάλλει στην αύξηση των προνομίων για όλους τους ευρωπαίους πολίτες.
Τα παρακάτω προγράμματα του IST σχετιζόμενα με την πολιτιστική κληρονομιά χρηματοδοτούνται από το 6ο FWP:
· BRICKS (Building Resources for Integrated Cultural Knowledge Services,) «Δημιουργία πηγών για υπηρεσίες ενιαίας πολιτιστικής γνώσης».
Γραμμή Δράσης: IST-2002-2.3.1.12 Μάθηση και πρόσβαση στην πολιτιστική κληρονομιά μέσω της τεχνολογίας.
Στοχεύει στην ίδρυση οργανωτικών και τεχνολογικών θεμελίων μιας Ψηφιακής Βιβλιοθήκης βασισμένη στην Ευρωπαϊκή Ψηφιακή Μνήμη. Ως «ψηφιακή βιβλιοθήκη» εννοείται ένα δικτυακό σύστημα υπηρεσιών πάνω σε παγκοσμίως διαθέσιμες συλλογές από πολυμεσικά ψηφιακά τεκμήρια. Τα αποτελέσματα του BRICKS θα σχηματίσουν τα βασικά στοιχεία ενός Εργοστασίου που θα διατηρείται στο μέλλον. Η αποστολή αυτού του εργοστασίου είναι ο ορισμός, ανάπτυξη και διατήρηση ενός χώρου όπου θα γίνεται ανταλλαγή γνώσεων και πηγών στον τομέα της Πολιτιστικής Κληρονομιάς.
Στο έργο συμμετέχουν από την Ελλάδα το Εθνικό Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών και το Μουσείο Κυκλαδικής Τέχνης του Ιδρύματος Γουλανδρή.
	Λεπτομέρειες έργου

	Ακρώνυμο
	BRICKS

	Δήλωση
	507457

	Διάρκεια
	42 μήνες

	Κόστος
	€ 12.240.000

	Είδος
	Ενιαίο έργο

	Κατάσταση
	Αποδοχή

	Χρηματοδότηση
	€ 7.000.000


URL: http://www.brickscommunity.org/
· EPOCH (European Research Network on Excellence in Processing Open Cultural Heritage), «Ευρωπαϊκό ερευνητικό δίκτυο επί της υπεροχής στην επεξεργασία ανοιχτής πολιτιστικής κληρονομιάς».

Γραμμή δράσης: IST-2002-2.3.1.12 Μάθηση και πρόσβαση στην πολιτιστική κληρονομιά μέσω της τεχνολογίας.

Το EPOCH συνδυάζει γνώμες και πηγές τεχνολόγων, διαχειριστών πολιτιστικής κληρονομιάς, ειδικών σε ζητήματα πολιτιστικής κληρονομιάς και επικοινωνίας που ασχολούνται με τη δραστική και παρατεταμένη εφαρμογή της ψηφιακής τεχνολογίας στην αρχαιολογική έρευνα και παρουσίαση της πολιτιστικής κληρονομιάς σε μουσεία, μνημεία και ιστορικούς χώρους. Το δίκτυο θα προωθήσει την ολοκλήρωση των ερευνητικών προσπαθειών σε πέντε ζωτικά πεδία: α) Καταγραφή πεδίων και Σύλληψη δεδομένων, β) Οργάνωση δεδομένων, Προέλευση και Πρότυπα γ) Ανακατασκευή και Οπτικοποίηση, δ) Εκπαίδευση και Επικοινωνία πολιτιστικής κληρονομιάς, ε) Σχεδιασμός για τη διατήρηση ερευνητικών έργων πολιτιστικής κληρονομιάς.
	Λεπτομέρειες έργου

	Ακρώνυμο
	EPOCH

	Δήλωση
	507382

	Αρχή
	15.03.04

	Διάρκεια
	48 μήνες

	Τέλος
	14.03.08

	Κατάσταση
	Εκτέλεση

	Χρηματοδότηση
	€ 7.880.000


URL: http://www.epoch-net.org/
· TNT (THE NEANDERTHAL TOOLS), «Μετατροπή Αντιπροσωπευτικής Πολιτιστικής Κληρονομιάς σε Δημοφιλές Επιστημονικό Περιεχόμενο Ψηφιακών Μέσων και Ανάπτυξη μιας Μηχανής Οπτικής Προσομοίωσης για Συνεργατική Εξερεύνηση Πραγματικού Χρόνου».
Γραμμή Δράσης: IST-2002-2.3.1.12 Μάθηση και πρόσβαση στην πολιτιστική κληρονομιά μέσω της τεχνολογίας.
Το TNT είναι ένα συνδυαστικό RTD- και επιδεικτικό ερευνητικό έργο. Έχει τεχνολογική , υπηρεσιακή και εφαρμοστική άποψη. 
Από τεχνολογική άποψη, αναπτύσσει μία Μηχανή Οπτικής Προσομοίωσης, αποκαλούμενη VISICORE. Η VISICORE διευκολύνει τους ερευνητές διαφορετικών τομέων να εξερευνήσουν και να τροποποιήσουν ψηφιακά μοντέλα τεχνουργημάτων, αισθητηριακούς σαρωτές και άλλα επιστημονικά δεδομένα. Επίσης, διευκολύνει εταιρείες μέσων να εφαρμόσουν τέτοιου είδους τεχνολογία σε εμπορικές εφαρμογές ψηφιακών μέσων.
Από υπηρεσιακή άποψη, το ΤΝΤ θα δημιουργήσει το NESPOS (The Neanderthal Species Professional Exploration Service), Υπηρεσία Επαγγελματικής Εξερεύνησης Ειδών του Νεάντερταλ. Το NESPOS θα οργανώσει επιχειρηματικές διαδικασίες σε ένα εύρος ευρωπαϊκών μουσείων Φυσικής Ιστορίας και θα βελτιώσει τις κατανεμημένες συνεργασίες μεταξύ των Ευρωπαίων ιστορικών.
Από άποψη εφαρμογής, το ΤΝΤ θα δημιουργήσει το Κανάλι ARCH, ένα επιστημονικό κανάλι για έξυπνη πολιτιστική κληρονομιά και τουρισμό, του οποίου σκοπός είναι να μετατρέψει (προ-) ιστορική και άλλου είδους αρχαιολογία σχετιζόμενη με αντιπροσωπευτικό περιεχόμενο σε εμπορικά βιώσιμες και σχετιζόμενες με τον τουρισμό ψηφιακές εφαρμογές μέσων, οι οποίες θα είναι προσβάσιμες από ένα εύρος διαδικτυακών και κινητών πυλών.
Το ΤΝΤ θα δείξει πως μπορούν πολλαπλές δυνάμεις να συνδυαστούν ώστε να διευρύνουν τα όρια της ερευνητικής συνεργασίας και της παραγωγής μέσων. Όσο είναι εφαρμόσιμες παγκοσμίως οι τεχνολογίες προσομοίωσης του VISICORE, στο ΤΝΤ χρησιμοποιούνται ώστε να βελτιώσουν την πρόσβαση στην ευρωπαϊκή πολιτιστική κληρονομιά, να προωθήσουν την «έξυπνες» εφαρμογές κληρονομιάς και τουρισμού και να ανοίξουν νέους προσοδοφόρους δρόμους. Το VISICORE θα χρησιμοποιηθεί για να ψηφιοποιήσει, οπτικοποιήσει, ανταλλάξει και εξερευνήσει καλλιτεχνικά δημιουργήματα και αντικείμενα από τέσσερα ευρωπαϊκά Μουσεία Φυσικής Ιστορίας ειδικευμένα στον Άνθρωπο του Νεάντερταλ.
	Λεπτομέρειες έργου

	Ακρώνυμο
	ΤΝΤ

	Δήλωση
	507909

	Διάρκεια
	24 μήνες

	Κόστος
	€ 4.180.000

	Κατάσταση
	Αποδοχή

	Χρηματοδότηση
	€ 2.650.000


URL: http://www.the-neanderthal-tools.org/
· AGAMEMNON, «Εικόνες από το Παρελθόν: Ένα Ασύρματο Δίκτυο από Μαγικές Ψηφιακές Κάμερες και Palmtops για Αρχαιολογικά Ταξίδια Μέσα στο Χρόνο».
Γραμμή Δράσης: IST-2002-2.3.1.12 Μάθηση και πρόσβαση στην πολιτιστική κληρονομιά μέσω της τεχνολογίας.

Το Agamemnon σχεδιάζει να εκμεταλλευτεί τα 3G κινητά τηλέφωνα με ενσωματωμένες κάμερες ως τη συσκευή εισόδου/ εξόδου που θα κάνει χρήση γραφικών αλληλεπιδράσεων και φωνητικών εντολών. Θα παρέχει στους επισκέπτες μία εξατομικευμένη και πλούσια σε πληροφορίες εμπειρία, ενώ ταυτόχρονα θα συνεισφέρει στη διατήρηση της πολιτιστικής κληρονομιάς.
Θα έχει τη δυνατότητα:

· Να αποθηκεύσει τις προτιμήσεις του επισκέπτη και το επίπεδο γνώσης του δημιουργώντας το Προφίλ του επισκέπτη.

· Βασισμένο στο Προφίλ του επισκέπτη και τους χρονικούς περιορισμούς, να προγραμματίσει μια περιήγηση στον χώρο ώστε να συμπεριλάβει τα πιο ενδιαφέροντα σημεία.
· Να λάβει από τις ψηφιακές 3G κάμερες εικόνες από συγκεκριμένα σημεία ενδιαφέροντος ή χειροτεχνίες, που τραβήχτηκαν από τον επισκέπτη κατά τη διάρκεια της περιήγησής του.

· Να εντοπίσει τον επισκέπτη με τη χρήση τεχνικών ανάλυσης εικόνων.

· Να επιτρέψει στον επισκέπτη να αλληλεπιδράσει με το σύστημα με τη χρήση φωνητικών εντολών και σύνθετου λόγου.

· Να ανακτήσει και να παραδώσει σχετικές και εξατομικευμένες πληροφορίες από τον χώρο.
· Να αναπρογραμματίσει δυναμικά την πορεία του επισκέπτη.

· Να διευκολύνει τους διαχειριστές του χώρου να είναι σε ετοιμότητα για τυχόν επικίνδυνα συμβάντα.

· Να διευκολύνει τους διαχειριστές του χώρου να αντιληφθούν καλύτερα τη συμπεριφορά και τις προσδοκίες των επισκεπτών.

Από την Ελλάδα συμμετέχουν η ANCO S.A. AGENCIES, COMMERSE & INDUSTRY και το Υπουργείο Πολιτισμού.

	Λεπτομέρειες έργου

	Ακρώνυμο
	AGAMEMNON

	Δήλωση
	508013

	Διάρκεια
	30 μήνες

	Κόστος
	€ 3.140.000

	Κατάσταση
	Αποδοχή

	Χρηματοδότηση
	€ 2.000.000


URL: http://services.txt.it/agamemnon/
· PRESTOSPACE, «Διατήρηση σχετικά με αποθήκευση και πρόσβαση. Πρότυπες Πρακτικές για Αρχεία Οπτικοακουστικού Περιεχομένου στην Ευρώπη».

Γραμμή Δράσης: IST-2002-2.3.1.12 Μάθηση και πρόσβαση στην πολιτιστική κληρονομιά μέσω της τεχνολογίας.

Κύριος σκοπός του έργου είναι η ανάπτυξη και εκκίνηση πραγματικών λειτουργιών και υπηρεσιών για τη διατήρηση οπτικοακουστικού υλικού. Οι υπηρεσίες αυτές θα εκμεταλλευτούν τα τεχνολογικά και βιομηχανικά αποτελέσματα του έργου.
Διατήρηση
· Μία γρήγορη και οικονομική Βάση Δεδομένων.
· Ένα Ασύνδετο Εργαλείο Αναπαραγωγής για ακουστικούς δίσκους.
· Ένα Αυτόματο Εργαλείο Διατήρησης Ακουστικού Υλικού.
· Ένα Αυτόματο Εργαλείο Διατήρησης Οπτικού Υλικού.
· Ένα Πληροφοριακό Σύστημα για τη Διαχείριση της Διατήρησης.
Αποκατάσταση

· Ένα Εργαλείο Διαχείρισης της Αποκατάστασης.
· Υποδομή για την Ανάλυση και Περιγραφή Ελαττωμάτων.
· Ένα Εργαλείο Λογισμικού για την Αποκατάσταση Ψηφιακών Φιλμ.
· Ένα Σύνολο υψηλού επιπέδου Αλγορίθμων Αποκατάστασης.
Διαχείριση Αποθήκευσης και Αρχείων
· Έναν Οδηγό και Εργαλείο Λογισμικού για το Σχεδιασμό Αποθήκευσης της Οπτικοακουστικής Διατήρησης.
· Έναν Οδηγό και Εργαλείο Λογισμικού για τον Επιχειρηματικό Σχεδιασμό της Οπτικοακουστικής Διατήρησης.
· Ένα Σύστημα Λογιστικών και Ασφάλισης Ποιότητας για την Οπτικοακουστική Διατήρηση.
Μεταδεδομένα, Παράδοση και Πρόσβαση
· Ένα Ημι-αυτόματο Εργαλείο Περιγραφής.
· Ένα Σύστημα Εξαγωγής για την Παράδοση Αποτελεσμάτων Διατήρησης σε Μεσαία και Μεγάλα Αρχεία.
· Ένα Σύστημα για την Παράδοση Αποτελεσμάτων Διατήρησης σε Μικρά Αρχεία.
	Λεπτομέρειες έργου

	Ακρώνυμο
	PRESTOSPACE

	Δήλωση
	507336

	Αρχή
	01.02.04

	Διάρκεια
	40 μήνες

	Κόστος
	€ 15.620.000

	Τέλος
	31.05.07

	Κατάσταση
	Εκτέλεση

	Χρηματοδότηση
	€ 9.000.000


URL: http://www.prestospace.org/project/index.en.html
· MINERVAPLUS (Ministerial Network for Valorising Activities in digitization PLUS), «Κυβερνητικό Δίκτυο για τη Ρύθμιση Δραστηριοτήτων στην Ψηφιοποίηση»
Γραμμή Δράσης: IST-2002-2.3.1.12 Μάθηση και πρόσβαση στην πολιτιστική κληρονομιά μέσω της τεχνολογίας.

Το MinervaPLUS σκοπεύει να διευρύνει τα υπάρχοντα θεματικά δίκτυα των Ευρωπαϊκών Κυβερνήσεων ώστε να συζητηθούν, συσχετισθούν και εναρμονιστούν οι δραστηριότητες που εκτελούνται στην ψηφιοποίηση του πολιτιστικού και επιστημονικού περιεχομένου, για τη δημιουργία ενός κοινού ευρωπαϊκού σχεδίου που θα προωθεί προτάσεις και οδηγίες σχετικά με την ψηφιοποίηση, τα μεταδεδομένα, τη μακροπρόθεσμη πρόσβαση και διατήρηση. Ξεκινά από την ανάγκη να διευρυνθούν τα σωστά αποτελέσματα που έχουν ήδη επιτευχθεί από το παρόν δίκτυο και να προετοιμαστεί ο δρόμος για την πλήρη ενσωμάτωση των νέων χωρών στην υπάρχουσα επικρατούσα τάση. Σκοπεύει να συντονίσει τα εθνικά προγράμματα και η προσέγγισή του βασίζεται στην αρχή της ενσωμάτωσης σε εθνικές δραστηριότητες ψηφιοποίησης.
Περιλαμβάνει δραστηριότητες που:

· Κινητοποιούν τις ομάδες εργασίας για να παρέχουν το πολιτικό και τεχνικό πλαίσιο για τη βελτίωση των δραστηριοτήτων ψηφιοποίησης του πολιτιστικού και επιστημονικού περιεχομένου.
· Υποστηρίζουν και τρέφουν τη συνεργασία πάνω στην επιστημονική έρευνα, ενθαρρύνοντας κοινές διατάξεις και προγράμματα.
· Αυξάνουν το μέγεθος, κάνουν ορατές, προωθούν και ανταλλάσσουν πληροφορίες σχετικά με τα προφίλ Εθνικής Πολιτικής που αφορούν στην ψηφιοποίηση.

· Υλοποιούν τις ανάγκες των χρηστών για απαιτήσεις σχετικά με την προσβασιμότητα και χρησιμότητα των ιστοσελίδων, ορίζουν τα πλαίσια εκπαίδευσης και αναπτύσσουν συστάσεις.

· Υλοποιούν το υπάρχον πλαίσιο για την ψηφιοποίηση, ικανό να συγκρίνει και να βελτιώσει την ποιότητα των εθνικών προσεγγίσεων και να προωθήσει σωστές πρακτικές στην Ευρώπη και πέρα.
· Προωθούν γεγονότα κοινώς αποδεκτά, ανοιχτά τόσο στα ευρωπαϊκά όσο και στα άλλα εθνικά έργα, ώστε να δημιουργηθούν συμπλέγματα έργων.

· Προωθούν δραστηριότητες διασποράς και εκπαίδευσης σε εθνικό επίπεδο, προσκτήσεις νέων ικανοτήτων και πρόσβαση στις υπάρχουσες πηγές.
	Λεπτομέρειες έργου

	Ακρώνυμο
	MINERVAPLUS

	Δήλωση
	507083

	Αρχή
	01.02.04

	Διάρκεια
	18 μήνες

	Κόστος
	€ 840.000

	Τέλος
	31.07.05

	Κατάσταση
	Συμπλήρωση

	Χρηματοδότηση
	€ 840.000


URL: http://www.minervaeurope.org/whatis/minervaplus.htm
e – TEN

Το eTEN είναι ένα ευρωπαϊκό κοινοτικό πρόγραμμα το οποίο είχε σχεδιαστεί για να βοηθήσει την ανάπτυξη υπηρεσιών που βασίζονται στα δίκτυα τηλεπικοινωνίας (ηλεκτρονικές υπηρεσίες) και έχουν διευρωπαϊκή διάσταση. Επικεντρώνεται κυρίως στις δημόσιες υπηρεσίες, ιδίως στους τομείς όπου η Ευρώπη έχει ανταγωνιστικό πλεονέκτημα. Το πρόγραμμα αποσκοπεί να επιταχύνει τη χρήση των υπηρεσιών, προκειμένου να ενισχυθεί το ευρωπαϊκό κοινωνικό μοντέλο μιας συνεκτικής κοινωνίας ανοικτής σε όλους. Οι στόχοι του βρίσκονται στο επίκεντρο της πρωτοβουλίας ‘ηλεκτρονική Ευρώπη’ (eEurope) για μια ‘‘κοινωνία της πληροφορίας για όλους’’. Προωθεί τις υπηρεσίες δημοσίου συμφέροντος οι οποίες δίνουν σε κάθε πολίτη, σε κάθε επιχείρηση και σε κάθε διοίκηση όλες τις ευκαιρίες για να επωφεληθούν από την ηλεκτρονική κοινωνία (e-Society), γεφυρώνοντας το ψηφιακό χάσμα το οποίο απειλεί να δημιουργήσει μια κατώτερη πληροφοριακά τάξη.
Μέσω της Βάσης Δεδομένων του e-TEN μπορούμε να βρούμε ερευνητικά έργα που σχετίζονται με την πολιτιστική κληρονομιά.
· MICHAEL (Multilingual Inventory of Cultural Heritage in Europe), «Πολυγλωσσική Απογραφή Πολιτιστικής Κληρονομιάς στην Ευρώπη»
Το MICHAEL θα συνεισφέρει τόσο στην πολιτιστική όσο και στην οικονομική ανάπτυξη καθώς οι ψηφιακές πηγές πολιτιστικής κληρονομιάς μπορούν εύκολα να μετατραπούν σε συγκεκριμένα πολιτιστικά και τουριστικά προϊόντα.

Οι στόχοι του έργου είναι να δοθεί αξία στην ευρωπαϊκή πολιτιστική κληρονομιά  και να ενθαρρύνει τη χρήση των κοινών προτύπων στις πρωτοβουλίες της εθνικής ψηφιακής πολιτιστικής κληρονομιάς. Πρόκειται για μία πολυεθνική ανάπτυξη μιας πολιτιστικής πύλης που ήδη χρησιμοποιείται στη Γαλλία. Επικεντρώνεται στην ολοκλήρωση και ευθυγράμμιση των πολλών εθνικών πρωτοβουλιών όσον αφορά τον παράγοντα της ψηφιακής πολιτιστικής κληρονομιάς. Το έργο θα βοηθήσει την επίτευξη των πρωτοβουλιών για τις εθνικές πολιτιστικές πύλες και τη δημιουργία υψηλής ποιότητας υπηρεσίας, που θα διευκολύνουν την εκμετάλλευση των ευρωπαϊκών πολιτιστικών πληροφοριακών πηγών.
Τα προσδοκώμενα αποτελέσματα του έργου είναι:
· Εθνικές καταγραφές από ένα κοινό μοντέλο μεταδεδομένων, ένα μοντέλο δεδομένων, έναν πολύγλωσσο θησαυρό και ένα μοντέλο υπηρεσιών.

·  Εθνικές πύλες που θα λειτουργούν σε μία κοινή ανοιχτή τεχνική πλατφόρμα.
· Παν-εθνική πύλη καταγραφής.
· Ένα παρατεταμένο και εύκαμπτο μοντέλο βασισμένο σε XML τεχνολογία.
· Μία ανοιχτή πηγή πληροφοριών χτισμένη σε Apache Tomcat, Cocoon, XtoGen κλπ.

· Μεθοδολογία και μοντέλα που είναι εύκολο να αναπτυχθούν και να αναπαραχθούν σε διάφορες χώρες.

	Λεπτομέρειες έργου

	Ακρώνυμο
	MICHAEL

	Αρχή
	06.2004

	Τέλος
	05.2007

	Κόστος
	€ 34.011.926

	Χρηματοδότηση
	€ 3.300.000


URL: http://www.michael-culture.org/index.html
· DEDALE, «Καινοτομία στις Τέχνες και Νέα Μέσα»
Το DEDALE είναι ένα έργο που προωθεί την παραγωγή και τον πειραματισμό στους τομείς της καινοτομίας στα έργα τέχνης και τα νέα μέσα. Ενθαρρύνει τις συνδέσεις και τις διεθνείς σχέσεις μεταξύ ειδικών των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Επικοινωνίας, καλλιτεχνών, επαγγελματιών του πολιτισμού, ιδρυμάτων, εταιρειών παραγωγής πολυμέσων και οπτικοακουστικών μέσων, εργαστηρίων έρευνας και ακαδημαϊκών δικτύων.
Οι δραστηριότητες του έργου περιλαμβάνουν:

· Ένα ευρωπαϊκό κέντρο ερευνών για ψηφιακές τέχνες και νέες μορφές τέχνης.

· Έργα και συνέδρια για καλλιτέχνες, επαγγελματίες πολιτισμού και ένα ευρύ κοινό.

· Προώθηση και διάχυση των καλλιτεχνικών και πολιτιστικών έργων μέσω προοδευτικών εργασιών.

Το έργο επίσης οργανώνει το φεστιβάλ ψηφιακών τεχνών «Emergences» στο Παρίσι. Πρόκειται για ένα διεθνές φεστιβάλ αφιερωμένο στην καινοτομία στις τέχνες και τα νέα μέσα. Συγκεντρώνει και ενθαρρύνει τη συνεργασία μεταξύ των Γάλλων και των διεθνών συντελεστών της ψηφιακής δημιουργίας.
Το DEDALE χρηματοδοτείται από το Υπουργείο Πολιτισμού και Επικοινωνίας της Γαλλίας, το Υπουργείο Ερευνών και Νέων Τεχνολογιών της Γαλλίας, από το “Region Ile- de- France” και το “Ville de Paris”.
URL: http://www.dedale.info/
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Πρότυπα Περιγραφής Υλικού
Τα μουσεία και οι πινακοθήκες αρχίζουν να γίνονται ιδιαίτερα πλούσια σε παρουσιάσεις έργων τέχνης μέσω πολυμέσων, όπως οι 2D εικόνες και τα 3D μοντέλα. Είναι πλέον σύνηθες για τα μεγάλα μουσεία να έχουν στην κατοχή τους δεκάδες ή χιλιάδες εκατοντάδες από ψηφιακές εικόνες έργων τέχνης.
Η χρήση της ψηφιακής φωτογραφίας για τη δημιουργία παρουσιάσεων υψηλής ποιότητας και χρωματικής ακρίβειας, είναι πλέον καθιερωμένη και προσεγγίζεται και από μεσαίου μεγέθους οργανισμούς. Ένα φαινόμενο που αναμένεται να συμβεί για τις νέες μορφές πολυμεσικού περιεχομένου, για παράδειγμα 3D μοντέλα και interactive εικονικά περιβάλλοντα, είναι η διόγκωση και διαφοροποίηση των πολυμεσικών μουσειακών συλλογών.

Οι εφαρμογές περιλαμβάνουν τη διαχείριση, καταλογογράφηση, συντήρηση και αποκατάσταση συλλογών, πώληση εμπορικών εικόνων, υλικό για τη δημόσια πρόσβαση σε ιστοσελίδες μουσείων, διαφήμιση και μάρκετινγκ, πωλήσεις και προσκτήσεις.
Όλο αυτό το εύρος σε ψηφιακό μουσειακό υλικό καθώς και οι εφαρμογές, απαιτούν τη δημιουργία και χρήση προτύπων και σχημάτων, τόσο για την εσωτερική του χρήση όσο και για την έρευνα, εκπαίδευση και πρόσβαση μέσω του Ιστού, τα οποία με αυτόν τον τρόπο θα καθιστούν το ψηφιακό περιεχόμενο εύχρηστο και ευκολονόητο.
Η ανάπτυξη πληροφοριακών προτύπων δεν είναι μία οργανική διαδικασία που συμβαίνει σε κενό ή μία εμπειρική άσκηση ελεύθερη από την επιρροή πολιτικών και πολιτιστικών παραγόντων. Είναι συνήθως συνυφασμένη με τις ανάγκες των ημερών και περιστασιακά μπορεί ακόμη να μοιάζει με τα χθεσινά επιτεύγματα. Στον πολιτιστικό τομέα τα πρότυπα δυστυχώς δεν δημιουργούνται πάντα με βάση την τεχνολογία, αυτό είναι εφικτό μέχρι ενός σημείου. Συχνά, είναι η ανάπτυξη νέων τεχνολογιών που δημιουργεί νέες ευκαιρίες για την εφαρμογή των πληροφοριών και κατά συνέπεια, την πρωτοβουλία για νέα πρότυπα.
· The CIDOC Conceptual Reference Model (CIDOC CRM)
Το πρότυπο αυτό αναπτύχθηκε από το CIDOC. Οι εργασίες έχουν αρχίσει επίσημα από το 1996, αν και οι αρχικές πρωτοβουλίες για ανάπτυξη προτύπων δεδομένων του CIDOC ανάγονται στη δεκαετία του 1980. Πρόκειται για ένα μοντέλο αναφοράς και όχι ένα πρότυπο δεδομένων ή μεταδεδομένων. Ωστόσο επιδιώκεται να χρησιμοποιηθεί τόσο για να εκφράσει τα υφιστάμενα πρότυπα μεταδεδομένων, αλλά και σαν βάση για μελλοντικά πρότυπα μεταδεδομένων.
 Ο πρωταρχικός ρόλος του CRM είναι να διευκολύνει την ολοκλήρωση και ανταλλαγή πληροφοριών μεταξύ ετερογενών πληροφοριακών πηγών πολιτιστικής κληρονομιάς. Σκοπεύει να παρέχει σημασιολογικούς ορισμούς και διευκρινίσεις που χρειάζονται για τη μετατροπή ανόμοιων και τοπικών πληροφοριακών πηγών σε μία παγκόσμια κατανοητή πηγή πληροφοριών, που θα βρίσκεται σε κάποιο μεγαλύτερο ίδρυμα ή στο διαδίκτυο.
Η προοπτική του είναι υπέρ-ιδρυματική και διαχωρισμένη από οποιοδήποτε συγκεκριμένο τοπικό περιβάλλον. Ο σκοπός του καθορίζει τη δομή και το επίπεδο λεπτομερειών του CRM.

Πιο συγκεκριμένα, καθορίζει και περιορίζεται από την βασική σημασιολογία των Σχημάτων Βάσεων Δεδομένων και των δομών των εγγράφων που χρησιμοποιούνται στην τεκμηρίωση της πολιτιστικής κληρονομιάς και των μουσείων όσον αφορά στη συμβατική οντολογία. Δεν ορίζει καμία από τις ορολογίες που εμφανίζονται τυπικά ως δεδομένα στις αντίστοιχες δομές δεδομένων, ωστόσο προβλέπει τις χαρακτηριστικές σχέσεις για τη χρήση του. Δεν σκοπεύει στην πρόταση τεκμηρίων στα πολιτιστικά ιδρύματα. Αντιθέτως, εξηγεί τη λογική του τι χρησιμοποιούν ως τεκμήρια και επομένως διευκολύνει την σημασιολογική δια-λειτουργικότητα.
Σκοπεύει επίσης να παρέχει την καταλληλότερη ανάλυση της διανοητικής δομής της πολιτιστικής τεκμηρίωσης σε επαγωγικούς (λογικούς) όρους. Παρέχει τα μέσα για την κατανόηση των αποτελεσμάτων των βελτιστοποιήσεων για τη σημασιολογική προσβασιμότητα του ιδιαίτερου περιεχομένου.
Το CRM σκοπεύει να υποστηρίξει τις ακόλουθες λειτουργικότητες:

· Ενημέρωση των δημιουργών πληροφοριακών συστημάτων σαν ένας οδηγός για τη σωστή πρακτική στη θεμελιώδη μοντελοποίηση, προκειμένου να δομηθούν και να συσχετισθούν αποτελεσματικά τα πληροφοριακά στοιχεία της πολιτιστικής τεκμηρίωσης.
· Προώθηση σαν μία κοινή γλώσσα για τους ειδικούς των πεδίων και των δημιουργών Πληροφοριακών Τεχνολογιών προκειμένου να διατυπωθούν οι απαιτήσεις και να υπάρξει συμφωνία σχετικά με τις λειτουργικότητες των συστημάτων με σεβασμό στη σωστή διαχείριση του πολιτιστικού περιεχομένου.

·  Προώθηση σαν μία επίσημη γλώσσα για την ταυτοποίηση των κοινών πληροφοριακών περιεχομένων σε διαφορετικές διατάξεις δεδομένων. Πιο συγκεκριμένα η υποστήριξη της υλοποίησης των αλγορίθμων μετατροπής αυτόματων δεδομένων από τοπικές σε παγκόσμιες δομές δεδομένων δίχως την απώλεια νοημάτων. Το τελευταίο είναι χρήσιμο για την ανταλλαγή δεδομένων, την ενοποίηση πληροφοριακών δεδομένων και τη μεσολάβηση ετερογενών πηγών.
· Υποστήριξη συνδετικών ερωτημάτων κατά των ενοποιημένων πηγών με την παροχή ενός παγκόσμιου μοντέλου βασικών τάξεων και τους συνδέσμους τους για τη διατύπωση τέτοιων ερωτημάτων.
· Ακόμη υπάρχει η άποψη, ότι οι προηγμένοι αλγόριθμοι φυσικής γλώσσας μπορούν να λάβουν σημαντικό πλεονέκτημα από το CRM για την ανάλυση πληροφοριών ελεύθερου κειμένου σε μία επίσημη λογική μορφή, αν αυτό θεωρείται ευεργετικό. Το CRM ωστόσο δεν θεωρείται μέσο για την αντικατάσταση ενός κειμένου, πλούσιου σε νοήματα, από λογικές μορφές, παρά ένα μέσο για την ταυτοποίηση σχετικών δεδομένων.
Ο σκοπός του CIDOC CRM οριοθετείται από τον προσδοκώμενο σκοπό, που εκφράζεται σαν μια σειρά αρχών, και τον πρακτικό σκοπό, μια σειρά από δομές δεδομένων σχετικών πεδίων. 

Τον προσδοκώμενο σκοπό μπορούμε να τον καθορίσουμε ως την ολοκλήρωση και ανταλλαγή ετερογενών πληροφοριών που απαιτούνται για την επιστημονική τεκμηρίωση των συλλογών πολιτιστικής κληρονομιάς.

Κάποιοι όροι σε αυτόν τον ορισμό πρέπει να διασαφηνιστούν: 

· Ο όρος «ετερογενής» δηλώνει ότι οι αρχικές πηγές δεδομένων δεν έχουν σταθερή δομή ή περιεχόμενα.

· Ο όρος «επιστημονικός» δηλώνει ότι οι πληροφορίες έχουν το απαραίτητο βάθος και την ακρίβεια για να υποστηρίξουν ερευνητικές εφαρμογές.

· Ο όρος «συλλογές πολιτιστικής κληρονομιάς» αναφέρεται σε κάθε υλικό που συλλέγεται από μουσεία, όπως ορίζεται στα καταστατικά του ICOM (ICOM 1946-2001).

Ο προσδοκώμενος σκοπός επίσης συμπεριλαμβάνει την ανταλλαγή πληροφοριών μεταξύ μουσείων, βιβλιοθηκών και αρχείων.

Ο πρακτικός σκοπός του CIDOC CRM καθορίζεται ως μια σειρά υφιστάμενων διατάξεων δεδομένων, δομών δεδομένων και προτύπων δομών δεδομένων που χρησιμοποιούνται στη πρακτική τεκμηρίωσης μουσείων, βιβλιοθηκών και αρχείων.

Το CIDOC CRM συνίσταται από μια ιεραρχία κλάσεων, 81 ονομαστικές κλάσεις διασυνδεδεμένες με 132 ονομαστικές ιδιότητες:
Class: Μία κλάση είναι μια κατηγορία αντικειμένων που έχουν κοινά ένα ή περισσότερα χαρακτηριστικά τα οποία χρησιμεύουν ως κριτήρια για την ταυτοποίηση των αντικειμένων που ανήκουν στην κλάση. Ένα αντικείμενο που ανήκει σε μια κλάση ονομάζεται στιγμιότυπο της κλάσης αυτής. Μία κλάση δεν μπορεί να προσδιοριστεί απαριθμώντας τα στιγμιότυπά της. Η κλάση παίζει ανάλογο ρόλο με αυτό του ουσιαστικού στην γραμματική, και μπορεί να προσδιοριστεί απόλυτα χωρίς να γίνει αναφορά σε άλλη έννοια. 

Property: Μία ιδιότητα χρησιμεύει για να προσδιοριστεί μία σχέση ορισμένου είδους μεταξύ δύο κλάσεων. Η ιδιότητα χαρακτηρίζεται από μία έννοια η οποία της αποδίδεται από μια σημείωση σκοπού (scope note: κειμενική περιγραφή ειδικών πεδίου που αφορά μια έννοια ή ιδιότητα). Μια ιδιότητα παίζει ανάλογο ρόλο με αυτόν του ρήματος στη γραμματική, και εδώ πρέπει να προσδιοριστεί σε σχέση με το πεδίο και το φάσμα, που είναι ανάλογα με το υποκείμενο και το αντικείμενο στην γραμματική. Οι ιδιότητες μπορούν να εξειδικευτούν με τον ίδιο τρόπο όπως και οι κλάσεις, με αποτέλεσμα «Είναι» σχέσεις μεταξύ υποκατηγοριών και υπερ-κατηγοριών. 

Instance: Ένα στιγμιότυπο μιας κλάσης είναι ένα αντικείμενο που τα χαρακτηριστικά του ανταποκρίνονται στα κριτήρια της έννοιας της κλάσης. Ένα στιγμιότυπο είναι μια πραγματολογική σχέση μεταξύ ενός στιγμιότυπου του πεδίου και ενός στιγμιότυπου του φάσματος της ιδιότητας.
Το να εκφράσουμε το CIDOC CRM ως ένα προσανατολισμένο σε αντικείμενα σημασιολογικό μοντέλο μας παρέχει σημαντικά πλεονεκτήματα:

· Η ιεραρχία κλάσεων κάνει δυνατή την συνεπή ανταλλαγή σχετικών πληροφοριών από διαφορετικές πηγές και διάφορα επίπεδα λεπτομέρειας.

· Κληρονομικότητα ιδιοτήτων σημαίνει ότι και οι κλάσεις αλλά και οι ιδιότητες μπορούν προαιρετικά να σχηματίσουν υποκατηγορίες για συγκεκριμένες εφαρμογές, καθιστώντας έτσι το CIDOC CRM εξαιρετικά επεκτάσιμο χωρίς να μειώνεται η συνολική συνοχή και ακεραιότητα του μοντέλου.

· Το CIDOC CRM είναι κομψό, απλό και οικονομικό συγκρινόμενο με ένα μοντέλο οντότητας-συσχέτισης που μπορεί να εκφράσει ίσο πεδίο σημασιολογικών εννοιών.
Οντολογικά, το CIDOC CRM είναι εμπειρικό και περιγραφικό. Διαμορφώνει τη σημασιολογική γλώσσα που είναι απαραίτητη για να εκφράσει δηλωμένες παρατηρήσεις για τον κόσμο στο πεδίο της μουσειακής τεκμηρίωσης – ακόμα και αν οι παρατηρήσεις είναι αντιφατικές ή ακατανόητες.
Οι χρήστες του CRM θα πρέπει να γνωρίζουν ότι ο καθορισμός συστημάτων εισαγωγής δεδομένων απαιτεί την υποστήριξη από την κατάλληλη ορολογία, οδηγίες για το τι θα πρέπει να χρησιμοποιηθεί ως τεκμήριο και με τι ακολουθία, και συναφή στοιχεία ελέγχου σχετικά με τις εφαρμογές. Το CRM δεν παρέχει τέτοιες έννοιες. Ωστόσο, με βάση τη δομή και την τυπολατρία του, το CRM είναι εκτεταμένο και οι χρήστες του ενθαρρύνονται για τη δημιουργία προεκτάσεων για τις ανάγκες πιο ειδικευμένων κοινοτήτων και εφαρμογών.
· Categories for the Description of Works of Art (CDWA)
Το Categories for the Description of Works of Art (Κατηγορίες για την Περιγραφή Έργων Τέχνης), δημιουργήθηκε από το AITF (Art Information Task Force) και χρηματοδοτήθηκε από το ίδρυμα Getty. Περιγράφει το περιεχόμενο των Βάσεων Δεδομένων της Τέχνης με τη διάρθρωση ενός θεμελιώδους πλαισίου για την περιγραφή και την προσθήκη πληροφοριών σχετικά με έργα τέχνης, αρχιτεκτονική, άλλο πολιτιστικό υλικό, ομάδες και συλλογές από έργα, και σχετικές εικόνες. Το CDWA περιλαμβάνει 381 κατηγορίες και υποκατηγορίες. Ένα μικρό υποσύνολο κατηγοριών θεωρούνται πυρήνας καθώς αποτελούν τις ελάχιστες πληροφορίες που είναι αναγκαίες για την ταυτοποίηση και την περιγραφή ενός έργου. Περιέχει συζητήσεις, βασικές οδηγίες για την καταλογογράφηση και παραδείγματα.
Παρέχει ένα πλαίσιο για το ποια υπάρχοντα πληροφοριακά συστήματα τέχνης μπορούν να χαρτογραφηθούν και ποια νέα συστήματα μπορούν να αναπτυχθούν. Επιπλέον, αυτές οι συζητήσεις στο CDWA αναγνωρίζουν τις γλωσσικές πηγές και τις περιγραφικές πρακτικές που θα διανέμουν τις πληροφορίες σε διάφορα συστήματα πιο συμβατά και πιο προσβάσιμα.
Η χρήση του πλαισίου αυτού θα συνεισφέρει στην ακεραιότητα και μακροβιότητα των δεδομένων και θα διευκολύνει την αναπόφευκτη υιοθέτηση νέων συστημάτων καθώς η πληροφοριακή τεχνολογία συνεχίζει να εξελίσσεται. Πάνω απ’ όλα, θα βοηθήσει στην απόδοση συνεπούς και αξιόπιστης πρόσβασης των χρηστών στις πληροφορίες, ανεξάρτητα από το σύστημα στο οποίο ανήκουν.
Οι δημιουργοί του CDWA φιλοδοξούν αυτές οι οδηγίες να παρέχουν ένα κοινό έδαφος όπου θα συμφωνηθεί ομόφωνα ποιες πληροφορίες θα πρέπει να συμπεριλαμβάνονται στα πληροφοριακά συστήματα τέχνης, και ποιες πληροφορίες θα μοιράζονται ή ανταλλάσσονται με άλλα ιδρύματα ή συστήματα.
Το CDWA διαμορφώθηκε με βάση τις ανάγκες του ακαδημαϊκού ερευνητή ή του διδασκομένου. Οι κατηγορίες και υποκατηγορίες που αποτελούν τον πυρήνα είναι αυτές που το AITF συμφώνησε να αντιπροσωπεύουν τις ελάχιστες πληροφορίες που είναι αναγκαίες για τη μοναδική και σαφή ταυτοποίηση και περιγραφή ενός συγκεκριμένου έργου τέχνης ή μουσειακού αντικειμένου. Ωστόσο, το ποιες κατηγορίες θεωρούνται πυρήνας μπορεί και θα έπρεπε να ποικίλλει ανάλογα με το ποιους χρήστες σκοπεύει το συγκεκριμένο πληροφοριακό σύστημα τέχνης να εξυπηρετήσει, την αποστολή του συγκεκριμένου ιδρύματος και πολλούς άλλους παράγοντες.

Το CDWA εστιάζει στα «κινητά» αντικείμενα και τις εικόνες τους, όπου συμπεριλαμβάνονται πίνακες, έργα σε χαρτί, γλυπτά, κεραμικά, έργα από μέταλλο, έπιπλα, σχέδια, παραστατική τέχνη και διάφορα άλλα, από όλες τις περιόδους και όλες τις γεωγραφικές περιοχές. Παρόλο που δεν ασχολείται με το σχηματισμένο περιβάλλον, το βάθος και τον πλούτο των πληροφοριών, η διάρθρωσή του μπορεί να λειτουργήσει σαν μοντέλο για τα πρότυπα περιγραφής σε ένα εύρος τομέων στις κλασικές σπουδές, συμπεριλαμβανομένης της αρχιτεκτονικής.
Το AITF αναγνώρισε 26 διαφορετικά είδη πληροφοριών που βρίσκονται στις περιγραφές έργων τέχνης. Ενώ οι ιστορικοί τέχνης ίσως να μην μπορούν αυτόματα να σκεφτούν το περιεχόμενο όσον αφορά τις κατηγορίες των πληροφοριών, η κατηγοριοποίηση συνεπάγεται σε ένα μεγάλο μέρος της εργασίας τους. Η παραδοσιακή εισαγωγή καταλόγου απεικονίζει ξεχωριστές, αναγνωρίσιμες ομάδες πληροφοριών που συνήθως διαφοροποιούνται τυπογραφικά για εύκολη πρόσβαση από τον αναγνώστη. Σε έναν συνηθισμένο κατάλογο έκθεσης ο καλλιτέχνης, ο τίτλος, η ημερομηνία, ο κάτοχος, η προέλευση, οι διαστάσεις, το υλικό, η τεχνική και η τρέχουσα τοποθεσία είναι σαφώς ξεχωριστές ομάδες πληροφοριών. Το AITF απλά επεκτείνει αυτήν τη διαδικασία σε όλο το εύρος των πληροφοριών που βρίσκονται στις περιγραφές έργων τέχνης. Για να γίνει αυτή η κατηγοριοποίηση ουδέτερη και εφαρμόσιμη σε πολλές περιοχές μελέτης σκόπιμα επιλέχθηκαν ευρέα ονόματα κατηγοριών.
	Αντικείμενο/ Έργο
	Δημιουργία

	Ταξινόμηση
	Ιστορικό Κατοχής/ Συλλογής

	Προσανατολισμός/ Διευθέτηση
	Πνευματικά Δικαιώματα/ Περιορισμοί

	Τίτλοι ή Ονόματα
	Τεχνοτροπίες/ Περίοδοι/ Ομάδες/ Κινήματα

	Επίπεδο
	Υπόθεση Θέματος

	Έκδοση
	Περιβάλλον

	Διαστάσεις
	Ιστορικό Εκθέσεων/ Δανεισμών

	Υλικά και Τεχνικές
	Σχετικά Έργα

	Πραγμάτωση
	Σχετικά Οπτικά Τεκμήρια

	Φυσική Περιγραφή
	Σχετικές Αναφορές σε Κείμενα

	Επιγραφές/ Σημάδια
	Κριτικές Αντιδράσεις

	Ιστορικό Κατάστασης/ Εξέτασης
	Ιστορικό Καταλογογράφησης

	Ιστορικό Συντήρησης/ Αποκατάστασης
	Τρέχουσα Θέση


· The Van Eyck Core Record
Το ερευνητικό έργο Van Eyck, το οποίο ανέπτυξε αυτό το πρότυπο, καθοδηγήθηκε από το ιστορικό περιεχόμενο της τέχνης παρά από την ανάπτυξη της τεχνολογίας. Έτσι δημιουργήθηκε το πρότυπο αυτό. Σκοπεύει να παρέχει έναν καθορισμό των ελάχιστων πεδίων που χρειάζονται για την ανάκτηση πληροφοριών σχετικά με εικόνες τέχνης. Ήρθε σε πέρας με την ανάλυση της δομής από διάφορες Βάσεις Δεδομένων σχετικά με εικόνες τέχνης που υπάρχουν και την ταυτοποίηση των συνηθέστερων πεδίων που απαντώνται. Η διαδικασία της ταυτοποίησης των πεδίων συνοδεύτηκε από ακριβείς έρευνες ούτως ώστε να προσδιοριστεί η εγκυρότητα και το περιεχόμενο των δεδομένων. Από την έναρξη του έγινε ένα πρότυπο για όσους στήνουν Βάσεις Δεδομένων σχετικές με εικόνες τέχνης. Υπέστη πολλές και συνεχείς αναθεωρήσεις, ώσπου τελείωσε το 1996. Τα πεδία που επιλέχθηκαν χωρίστηκαν σε υποχρεωτικά και μη- υποχρεωτικά για το σκοπό της υλοποίησης του τελικού συστήματος. Τα υποχρεωτικά πεδία είναι τα εξής:
	Καταγραφή Καλλιτέχνη
	Καταγραφή Αντικειμένου 
	Καταγραφή Εικόνας

	Όνομα Καλλιτέχνη
	Τίτλος
	Όνομα Φακέλου Εικόνας

	Τόπος Γέννησης
	Λέξη- Κλειδί του Τίτλου
	Ταυτότητα Εικόνας

	Φύλο
	Νωρίτερη Ημερομηνία Αντικειμένου
	Ταυτότητα Αντικειμένου

	Αρχή Ημερομηνίας Γέννησης
	Πρόσφατη Ημερομηνία Αντικειμένου
	Πεδία Morelli*

	Τέλος Ημερομηνίας Γέννησης
	Όνομα Τοποθεσίας Ιδιοκτήτη
	Πηγή Εικόνας

	Τόπος Γέννησης
	Τοποθεσία Ιδιοκτήτη
	Πνευματικά Δικαιώματα

	Αρχή Ημερομηνίας Θανάτου
	Διαστάσεις και Ομάδα
	  

	Τέλος Ημερομηνίας Θανάτου
	Είδος Αντικειμένου
	  

	Εθνικότητα
	Ταυτότητα Αντικειμένου
	  

	Ταυτότητα Καλλιτέχνη
	Ταυτότητα Καλλιτέχνη
	  


* η προσθήκη ενός συμβατού οπτικού λογισμικού στο σύστημα Van Eyck το οποίο επιτρέπει στον χρήστη να αναζητήσει στα οπτικά χαρακτηριστικά μιας εικόνας καθώς και στην καταγραφή του κειμένου του.
· Visual Resources Association Core Record
Το VRA Core Record δημιουργήθηκε για την περιγραφή υποκατάστατων εικόνων τέχνης και αρχιτεκτονικής σε συλλογές οπτικών πηγών και για τη διανομή αυτών των πληροφοριών ηλεκτρονικά.
Προτείνει στοιχεία δεδομένων τα οποία απαιτούνται για την περιγραφή ενός αντικειμένου σε μια συλλογή οπτικών πηγών σε κοινό περιβάλλον. Το βασικό επίπεδο περιγραφής μπορεί, απ’ την μία πλευρά, να διακρίνεται από το ελάχιστο επίπεδο, το οποίο θα καθόριζε τα ελάχιστα επίπεδα που απαιτούνται για τη μοναδική ταυτοποίηση, εντοπισμό και ερμηνεία ενός αντικειμένου σε μία συλλογή οπτικών πηγών και, απ’ την άλλη πλευρά, από ένα πλήρες ή εξαντλητικό επίπεδο περιγραφής. Το βασικό επίπεδο είναι πιο επιθυμητό και, όταν είναι δυνατό, ο συνυπολογισμός των κατηγοριών πέρα από αυτόν τον πυρήνα θα πρέπει να λαμβάνεται υπ’ όψη. Επομένως, οι βασικές κατηγορίες μπορούν να λειτουργήσουν σαν μία φόρμα για την επιλογή, από το σύνολο των διαθέσιμων τεκμηρίων, τις πληροφορίες που διαμοιράζουν οι συλλογές οπτικών πηγών.
Το DSC (Επιτροπή Προτύπων Δεδομένων) απέκλεισε πολλές κατηγορίες πληροφοριών από αυτό το πρότυπο. Δεν περιλαμβάνονται, λοιπόν, κατηγορίες αντικειμένων όπως, ιστορικό κατοχής/ συλλογής και σχετικά έργα, καθώς και ένα πλήθος κατηγοριών διαχείρισης συλλογών σχετικές με την παραγωγή επιγραφών και την κυκλοφορία διαφανειών. Η επιτροπή προσπάθησε να περιορίσει τις προσπάθειές της ώστε να παρουσιαστεί κάτι το οποίο θα ήταν κατανοητό και χρήσιμο.
Το πρότυπο προορίζεται επομένως για ειδικούς οπτικών πηγών, πωλητές λογισμικών και άλλους που δουλεύουν πάνω σε πρότυπα δεδομένων για συλλογές οπτικών πηγών. Σχεδιάστηκε σύμφωνα με το Dublin Core, το Πρόγραμμα Πληροφοριών Ιστορίας της Τέχνης του Getty (το τωρινό Ίδρυμα Πληροφοριών Getty) και το CDWA. Επίσης, κάθε κατηγορία σχεδιάστηκε σύμφωνα και με το MARC ως αναγνώριση της σημασίας του σαν ένα ενδεχόμενο πρότυπο για συλλογές οπτικών πηγών. Επομένως, θεωρείται χρήσιμο για τις συλλογές σχετικές με τις εφαρμογές του MARC.
	Κατηγορίες VRA Core Record 3.0

	Είδος Καταγραφής

	Είδος

	Τίτλος

	Διαστάσεις

	Υλικό

	Τεχνική

	Ημερομηνία

	Τοποθεσία

	Αριθμός Ταυτότητας

	Ύφος/ Περίοδος

	Πολιτισμός

	Θέμα

	Σχέση

	Περιγραφή

	Πηγή

	Δικαιώματα


· Object ID
Το Object ID ξεκίνησε από το ίδρυμα Getty και είναι ένα διεθνές πρότυπο για την περιγραφή πολιτιστικών αντικειμένων. Είναι το αποτέλεσμα των χρόνιων ερευνών σε συνεργασία με την κοινότητα των μουσείων, τα πρακτορεία διεθνούς πολιτικής, το εμπόριο τέχνης, τη βιομηχανία ασφάλειας και τους εκτιμητές τέχνης και παλαιοτήτων.
Το πρότυπο ορίζεται πιο σωστά όσον αφορά τις πολλαπλές του χρήσεις:

· Σαν ένας κατάλογος των πληροφοριών που απαιτούνται για την αναγνώριση κλεμμένων ή αγνοούμενων αντικειμένων.
· Σαν ένα πρότυπο τεκμηρίωσης που θέτει το ελάχιστο επίπεδο πληροφοριών που χρειάζονται για την ταυτοποίηση ενός αντικειμένου.

· Σαν ένα βασικό σύστημα δημιουργίας στην ανάπτυξη πληροφοριακών δικτύων που θα επιτρέπουν στους παγκόσμιους οργανισμούς την ταχεία ανταλλαγή περιγραφής αντικειμένων.

· Σαν μία βασική συνιστώσα σε οποιοδήποτε εκπαιδευτικό πρόγραμμα που διδάσκει την τεκμηρίωση της τέχνης, των παλαιοτήτων και των αρχαιοτήτων.

Δέκα από τις κατηγορίες του προτύπου ακολουθούν στη συνέχεια:
	Είδος Αντικειμένου

	Υλικό και Τεχνική

	Διαστάσεις

	Επιγραφές και Σημάδια

	Ξεχωριστά Χαρακτηριστικά

	Τίτλος

	Θέμα

	Ημερομηνία ή Περίοδος

	Δημιουργός

	Σύντομη Περιγραφή


Καταγραφές που περιγράφουν αντικείμενα τέχνης και αρχαιοτήτων εξυπηρετούν μια ποικιλία σκοπών, όπως είναι η προστασία, συντήρηση, διαχείριση, αποκατάσταση, εκτίμηση και πώληση των αντικειμένων. Τα διαφορετικά είδη των οργανισμών αναπόφευκτα έχουν διαφορετικές πληροφοριακές ανάγκες αλλά όλα χρειάζονται την τεκμηρίωση που ταυτοποιεί ξεχωριστά αντικείμενα. Η ευρύτερη ομοφωνία μεταξύ των διαφόρων κοινοτήτων για τις κατηγορίες των απαραίτητων πληροφοριών για την ταυτοποίηση των αντικειμένων ήταν η απαραίτητη προϋπόθεση για το επιτυχές αποτέλεσμα του έργου.

Οι διαφορές μεταξύ των κοινοτήτων στην προσέγγισή τους στην τεκμηρίωση δεν σταματούν με τις κατηγορίες των πληροφοριών που συμπεριλαμβάνονται στις καταγραφές. Διαφορές υπάρχουν και στη σημασία που δίνεται σε συγκεκριμένες κατηγορίες και στον τρόπο με τον οποίο καταγράφονται οι πληροφορίες.

Ο κατάλογος του Object ID είναι μικρός και απλός. Αντιπροσωπεύει ένα πολύ πιο μικρό δείγμα σε σχέση με τα πρότυπα τεκμηρίωσης που αναπτύσσονται από οργανισμούς πολιτιστικής κληρονομιάς. Ωστόσο, δεν είναι πάντα εφικτό ή ακόμα κι επιθυμητό για τους οργανισμούς να παρέχουν όλες τις κατηγορίες πληροφοριών για κάθε αντικείμενο των συλλογών τους. Η διάκριση από τους ίδιους τους οργανισμούς θα καθορίσει ποιες κατηγορίες θα καταγραφούν σε κάθε περίπτωση και σε ποιο επίπεδο λεπτομερειών.

Το Object ID δεν είναι εναλλακτικό στα ήδη υπάρχοντα πρότυπα. Αντιθέτως, πρόκειται για ένα βασικό πρότυπο που δημιουργήθηκε για έναν πολύ συγκεκριμένο σκοπό, την περιγραφή των πολιτιστικών αντικειμένων για την ταυτοποίησή τους. Επομένως, μπορεί να ενσωματωθεί στα υπάρχοντα συστήματα ανάκτησης, πληροφοριακά πρότυπα και κώδικες πρακτικής.

· A Manual and Data Standard for Monument Inventories (MIDAS)
Το πρότυπο MIDAS παρουσιάζει μία σύμφωνη λίστα εκείνων των αντικειμένων ή «μονάδων» πληροφοριών που πρέπει να συμπεριληφθούν σε έναν κατάλογο ή άλλες συστηματικές καταγραφές μνημείων ή ιστορικού περιβάλλοντος. Είναι ένα πρότυπο «περιεχομένου» ή «μεταδεδομένων» για πληροφορίες ιστορικού περιβάλλοντος. Σκοπός του δεν είναι ο έλεγχος του περιεχομένου ενός καταλόγου, αλλά η παροχή ενός κοινού πλαισίου μέσω του οποίου θα πρέπει να αναπτυχθούν τέτοιου είδους κατάλογοι.
Ένα μεγάλο μέρος γνώσης και κατανόησης του ιστορικού περιβάλλοντος περιέχεται σε μια μεγάλη ποικιλία καταλόγων, που διατηρούνται από εθνικά κέντρα τεκμηρίωσης, τοπικές εξουσίες, μουσεία, ανεξάρτητους και ακαδημαϊκούς ερευνητές. Για να γίνει σωστή χρήση αυτών των αποθηκευμένων πληροφοριών, ειδικά στις περιπτώσεις όπου οι πηγές είναι διαθέσιμες στο Διαδίκτυο, είναι σημαντικό να υπάρχει μία κοινή αντίληψη για το τι είδους πληροφορίες θα πρέπει να καταγραφούν. Το MIDAS θέτει αυτήν την κοινή αντίληψη, βασισμένο στην εμπειρία πολλών οργανισμών που εμπλέκονται στη συλλογή και διάδοση των πληροφοριών σχετικά με το ιστορικό περιβάλλον.
Το MIDAS μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να σχεδιαστεί το περιεχόμενο ενός νέου καταλόγου ή για να εξεταστεί το ήδη υπάρχον περιεχόμενο ενός καταλόγου και για να αναγνωριστούν οποιεσδήποτε χρήσιμες πρόσθετες πληροφορίες. Σχεδιάστηκε για να είναι ένα ανοιχτό πρότυπο, το οποίο θα εφαρμόζεται με ποικίλους τρόπους σε διαφορετικά είδη από καταγραφές καταλόγων.
Το πρότυπο αυτό αναπτύχθηκε για όλους εκείνους που κατέχουν ή σχεδιάζουν να αναπτύξουν έναν κατάλογο όπου θα καταγράφονται μνημεία. Πιο συγκεκριμένα, σκοπεύει να εξυπηρετήσει τις εξής ομάδες ενδεχόμενων χρηστών:

· Ειδικούς διαχείρισης πολιτιστικής κληρονομιάς που εργάζονται σε εθνικούς οργανισμούς και τοπικές εξουσίες που αναπτύσσουν και διατηρούν τους δικούς τους καταλόγους.

· Ομάδες και κοινωνίες που ενδιαφέρονται για τη συλλογή και καταγραφή πληροφοριών σχετικά με το ιστορικό περιβάλλον.

· Εκείνους που συλλέγουν και οργανώνουν πληροφορίες σχετικά με κάποιο θέμα της επιλογής τους, είτε με σκοπό της έκδοσης ενός σχετικού λεξικού ή σαν ένα εργαλείο έρευνας για την ανάλυση.
Ακολουθούν τα Σχήματα πληροφοριών που καλύπτονται από το πρότυπο. Ένα Σχήμα πληροφοριών είναι είτε επικεφαλίδα ενός θέματος ή ομάδα από σχετιζόμενες ιδέες.
	Ονόματα και Αναφορές

	Χαρακτήρας του Μνημείου

	Πηγές

	Γεγονότα

	Δραστηριότητες Διαχείρισης Μνημείων

	Τοποθεσία

	Άτομα, Οργανισμοί και Ρόλοι


Τα μνημεία διαμορφώνουν την κεντρική ιδέα του MIDAS κι επομένως, είναι πιθανό, η κατηγορία «Χαρακτήρας Μνημείου» να εμφανιστεί στους περισσότερους καταλόγους που χρησιμοποιούν το πρότυπο. Τα πρόσθετα Σχήματα προορίζονται για να παρέχουν επιπλέον πληροφορίες για συγκεκριμένα μνημεία και για να συνδέσουν καταχωρήσεις στον ίδιο κατάλογο ή σε άλλους κατάλογους.
· INSCRIPTION
Το INSCRIPTION είναι μια συλλογή από καταλόγους που διατηρούνται ή προτείνονται από το FISH (Forum on Information Standards in Heritage). Παρέχει εργαλεία για την περιεκτική και συνεπή ευρετηρίαση διαφόρων πλευρών από τη σχηματισμένη και θαμμένη πολιτιστική κληρονομιά. Το πρότυπο αυτό συμπληρώνει τους ορισμούς των ξεχωριστών γεγονότων ή μονάδων πληροφοριών σχετικά με έναν χώρο, περιστατικό ή πηγή, που προτείνονται από το FISH στο MIDAS.
Το INSCRIPTION σκοπεύει να θέσει ένα σύνολο λέξεων για την ευρετηρίαση των τεκμηρίων που βρίσκονται στα διάφορα πολιτιστικά ιδρύματα (όπως μουσεία, εθνικά κέντρα τεκμηρίωσης) αλλά και αυτών που ανήκουν σε ομάδες και ερευνητές. Το σύνολο αυτό αναμένεται να βοηθήσει την παροχή πρόσβασης στην αποθηκευμένη αυτή γνώση καθώς και την επικοινωνία των δεδομένων μεταξύ διαφορετικών καταλόγων. Ελπίδα του FISH είναι τα πρότυπα που περιέχονται στο INSCRIPTIONS να γίνουν το σημείο εκκίνησης για την καθιέρωση κοινών προτύπων ορολογίας στη Μεγάλη Βρετανία και την Ιρλανδία.
Το INSCRIPTIONS παρέχει περιγραφές από λίστες λέξεων ώστε να βοηθήσει τους χρήστες να βρουν τις πιο σχετικές λίστες για κάποιον συγκεκριμένο κατάλογο. Περιέχονται τέσσερα είδη λιστών. Διαφέρουν στην πολυπλοκότητα και στις λειτουργίες ευρετηρίασης και ανάκτησης που υποστηρίζουν:
· Απλές Λίστες Λέξεων. Αποτελούνται από μία λίστα ευρετηριασμένων όρων που χρησιμοποιούνται, ο καθένας με ακριβές νόημα.

· Ιεραρχικές Λίστες Λέξεων. Οι λίστες αυτές οργανώνονται ιεραρχικά. Ένας όρος ομαδοποιεί έναν ή περισσότερους όρους κάτωθεν του.

· Πολύπλοκες Λίστες Λέξεων. Οι όροι σ’ αυτές τις λίστες έχουν διάφορες συνιστώσες. Πρόσθετα στον επιλεγμένο όρο, χρειάζεται να συμπεριληφθούν πρόσθετες σημαντικές πληροφορίες σε κάθε τεκμήριο που ευρετηριάστηκε μαζί με τον όρο.
· Θησαυροί. Είναι οι πιο πολύπλοκες λίστες και έτσι μπορεί να γίνουν χρονοβόρες στη δημιουργία και υλοποίησή τους σε μία Βάση Δεδομένων. Ωστόσο, απ’ τη στιγμή που θα δημιουργηθούν, παρέχουν μία ανεκτίμητη πηγή για άνετη ευρετηρίαση και βοήθεια για τη μεγιστοποίηση της ανάκτησης από οποιαδήποτε Βάση Δεδομένων. Υποστηρίζουν διαφορετικά είδη σχέσεων επιτρέποντας έτσι στους όρους να τοποθετηθούν στην ιεραρχία και να συσχετισθούν με όρους που τυχόν καλύπτουν παρόμοιο πεδίο ενδιαφέροντος.
· SPECTRUM
Το SPECTRUM είναι το αγγλικό πρότυπο για την τεκμηρίωση στα μουσεία, το οποίο αναπτύχθηκε από το MDA. Αποτελείται από δύο κύρια τμήματα:
· Τις Διαδικασίες
· Τις Πληροφοριακές Απαιτήσεις
Οι Διαδικασίες προσδιορίζουν τη σωστή πρακτική για τα μουσεία όσον αφορά στη συμπλήρωση 21 διαφορετικών δραστηριοτήτων:

· Προ-εισαγωγή
· Εισαγωγή Αντικειμένου
· Εσωτερικός Δανεισμός
· Πρόσκτηση
· Έλεγχος Καταλόγων
· Έλεγχος Τοπικής Κινητικότητας
· Μεταφορά
· Καταλογογράφηση
· Εξέταση Κατάστασης Αντικειμένου και Τεχνική Αποτίμηση
· Συντήρηση και Φροντίδα Συλλογών
· Διαχείριση Κινδύνων
· Διαχείριση Ασφάλειας και Αποζημίωσης
· Έλεγχος Αξιολόγησης
· Λεπτομερής Εξέταση
· Διαχείριση Δικαιωμάτων
· Χρήση των Συλλογών
· Έξοδος Αντικειμένων
· Εξωτερικός Δανεισμός
· Απώλειες και Καταστροφές
· Προσθήκη και Διάθεση
· Αναδρομική Τεκμηρίωση
 Όλες αυτές οι διαδικασίες είναι δομημένες με παρόμοιο τρόπο, σχεδιασμένες έτσι ώστε να κάνουν πιο εύκολη την υλοποίησή τους.
Κάθε διαδικασία ξεκινά με έναν Ορισμό. Αυτός αντιπροσωπεύει μία κοινή αντίληψη για το τι περιέχει η διαδικασία. Ο ορισμός ακολουθείται από το Ελάχιστο Πρότυπο. Αυτό παρουσιάζει εκτενώς με απλούς όρους ποια είναι η καλύτερη πρακτική για τη συγκεκριμένη διαδικασία. Επόμενο είναι ένα νέο τμήμα που καλείται Πριν Από Την Αρχή. Περιγράφει τις πληροφορίες που χρειάζεται να σκεφθεί ένας οργανισμός προτού βάλει σε εφαρμογή μια διαδικασία. Περιέχει το Νομικό Περιβάλλον που επιδρά στις εργασίες του και τις Απαιτήσεις Πολιτικής που ένας οργανισμός οφείλει να έχει στη σωστή θέση. Έπειτα, ακολουθεί το τμήμα Διαδικασία. Αυτό έχει τη μορφή ενός αριθμού βημάτων τα οποία πρέπει να ακολουθηθούν σε μια αλληλουχία. Σε όποιο βήμα χρειάζεται να καταγραφούν πληροφορίες, αυτό υποδεικνύεται και γίνεται μια αναφορά στις Πληροφοριακές Απαιτήσεις. Οι διαδικασίες στο SPECTRUM συσχετίζονται. Έτσι, πιθανόν να χρειαστεί σε κάποιο βήμα να απομακρυνθούμε και να αναφερθούμε σε κάποια άλλη διαδικασία. Όταν αυτό είναι απαραίτητο, η σχετική αναφορά συμπεριλαμβάνεται πάντα στο κείμενο. Εντέλει, κάθε διαδικασία περιλαμβάνει μία λίστα από εκδόσεις και οργανισμούς που εξυπηρετούν ως πηγές επιπλέον βοήθειας και συμβουλών.
Όσον αφορά τις Πληροφοριακές Απαιτήσεις, κάθε στάδιο στη διαδικασία της τεκμηρίωσης ενός αντικειμένου περιλαμβάνει πληροφορίες, οι οποίες μπορεί να είναι για την ιστορία του αντικειμένου, για τον κάτοχό του, για την προέλευσή του ή για τη φυσική του κατάσταση.

Η αξία του SPECTRUM είναι ότι διευκολύνει το μουσείο να συλλέξει τις πληροφορίες αυτές με έναν καθιερωμένο τρόπο. Αυτό σημαίνει ότι οι πληροφορίες θα μετατραπούν σε γνώση, την οποία το μουσείο θα εκμεταλλευτεί δημιουργώντας υπηρεσίες για τους χρήστες αλλά και για την ίδια του τη διαχείριση και επιμέλεια.
Καθώς ένα αντικείμενο μπορεί να περιέχει πολλές πληροφορίες, οι Πληροφοριακές Απαιτήσεις είναι απαραιτήτως αρκετά πολύπλοκες. Για την απλοποίησή τους, διασπάστηκαν σε Μονάδες Πληροφοριών. Αυτές είναι το χαμηλότερο επίπεδο καταγραφής πληροφοριών και πιθανόν να αναπαριστούν δεδομένα σε ένα πεδίο ενός συστήματος τεκμηρίωσης.
Καθεμία Μονάδα Πληροφοριών περιγράφεται με έναν καθιερωμένο τρόπο:

· Έναν ορισμό.
· Οδηγίες για την καταγραφή των πληροφοριών.

· Ένα παράδειγμα για το είδος των πληροφοριών που προδιαγράφεται.

· Οδηγίες για το πώς και πότε θα χρησιμοποιηθεί.

· Μία λίστα των διαδικασιών στις οποίες είναι απαραίτητη μία συγκεκριμένη.
Σύμφωνα με το είδος των πληροφοριών που παρέχονται, υπάρχει η εξής ομαδοποίηση των Μονάδων Πληροφοριών από το SPECTRUM:

	Πληροφορίες Καταγραφής

	Πληροφορίες Μετακίνησης

	Ιστορικό Τροποποίησης

	Πληροφορίες Κατάστασης

	Πληροφορίες για την Ταυτοποίηση του Αντικειμένου

	Πληροφορίες για τη Συντήρηση και τον Χειρισμό

	Πληροφορίες Περιγραφής του Αντικειμένου

	Πληροφορίες Αντιγράφων

	Πληροφορίες για την Ιστορία του Αντικειμένου

	Πληροφορίες Εξέτασης

	Πληροφορίες για την Παραγωγή του Αντικειμένου

	Πληροφορίες Ασφάλειας

	Πληροφορίες για τη Συλλογή του Αντικειμένου

	Πληροφορίες Αποζημίωσης

	Αναφορές

	Πληροφορίες για την Εκτίμηση

	Πληροφορίες για την Εισαγωγή του Αντικειμένου

	Πληροφορίες για την Έκθεση και Παρουσίαση

	Πληροφορίες Εσωτερικού Δανεισμού

	Πληροφορίες Εξωτερικού Δανεισμού

	Πληροφορίες Πρόσκτησης

	Πληροφορίες Αποστολής

	Πληροφορίες Τοποθεσίας

	Πληροφορίες Απώλειας

	Πληροφορίες Τοποθεσίας του Αντικειμένου

	Πληροφορίες Διάθεσης


· CIMI XML Schema
Το 2000 το CIMI ξεκίνησε μια συνεργασία με το MDA το οποίο ήταν στη διαδικασία ανάπτυξης ενός DTD για το διεθνές μουσειακό πρότυπο για την περιγραφή αντικειμένων, το SPECTRUM, ένα αναγνωρισμένο και ευρέως χρησιμοποιήσιμο πρότυπο του μουσειακού κόσμου το οποίο αναφέρεται και προηγουμένως.
Η ανάπτυξη ενός XML DTD για το SPECTRUM προέκυψε από την ανάγκη να εκφραστούν οι Μονάδες Πληροφοριών που περιέχονται στο SPECTRUM με έναν προβλέψιμο και ακριβή τύπο. Οι Μονάδες Πληροφοριών είναι αρχές με ουσιαστική ονομασία και ορισμό οι οποίες χρειάζεται να καταγραφούν ως μέρος των Διαδικασιών του SPECTRUM. Αν και υπάρχει μία έμμεση δομή που συνεπάγεται στον ορισμό αυτών των αρχών, αυτή η δομή χρειάζεται να καθοριστεί με έναν σαφή τρόπο ώστε να δρέψει όλες τις δυνατότητες των Μονάδων Πληροφοριών. Ωστόσο, αυτό έπρεπε να επιτευχθεί με έναν τρόπο ανεξάρτητο συστήματος, που δεν θα δεσμεύεται με μία συγκεκριμένη πληροφοριακή αρχιτεκτονική ανίκανη να είναι συνεχώς υλοποιήσιμη σε όλες τις εφαρμογές. Το πλεονέκτημα του XML ήταν επομένως το ότι παρείχε τα απαιτούμενα μέσα για τον καθορισμό των πληροφοριακών αρχών που είναι ενσωματωμένες στο πρότυπο SPECTRUM, αλλά με έναν ανοιχτό τύπο που διευκόλυνε την ίση εφαρμογή του από κάθε σύστημα.
Το CIMI έδειξε την προθυμία του να δοκιμάσει το SPECTRUM XML-DTD χρησιμοποιώντας πραγματικά δεδομένα που συνεισφέρανε οι συμμετέχοντές του. Η συνακόλουθη ασχολία με το DTD από τους τεχνικούς συνεργάτες του CIMI σε συνδυασμό με το MDA είχε σαν αποτέλεσμα να εκδοθεί το 2002 το CIMI XML Schema για το SPECTRUM.
Η ύπαρξή του αναμένεται να ωφελήσει τα μουσεία σε δύο καίριους τομείς:

· Ένα μεγάλο πλεονέκτημα είναι να βοηθήσει στη μεταφορά των πληροφοριών σχετικά με τις μουσειακές συλλογές από το ένα σύστημα στο άλλο. Η εμπλοκή σημαντικών πωλητών συστημάτων, καθώς και του MDA, ως Τεχνικών Συνεργατών στην παραγωγή του CIMI XML Schema σημαίνει ότι οι πληροφορίες που περιέχονται σε διαφορετικά συστήματα διαχείρισης συλλογών ανταλλάσσονται δωρεάν. Αυτό βοηθά στην επίλυση της συμφόρησης από τη μεταφορά δεδομένων που συχνά τα μουσεία και οι πωλητές συστημάτων αντιμετωπίζουν με την αλλαγή από το ένα σύστημα διαχείρισης συλλογών στο άλλο, κάτι που τους κοστίζει χρόνο και χρήμα. Παρομοίως, αν ένα μουσείο επιθυμούσε να συνεργαστεί με ένα ίδρυμα το οποίο χρησιμοποιούσε διαφορετικό σύστημα, μπορούν τώρα να το πραγματοποιήσουν αυτό πιο εύκολα καθώς θα είναι εύκολη η εισαγωγή/εξαγωγή υπηρεσιών. Επίσης, αν ένα μουσείο επιθυμεί να αρχειοθετήσει τις πληροφορίες σχετικά με τις συλλογές του, μπορεί να το κάνει ανεπιφύλακτα με έναν τύπο ανεξάρτητου συστήματος με τη χρήση του Schema.
· Ο δεύτερος τομέας σχετίζεται με το γεγονός ότι πολλά μουσεία αρχίζουν να χρησιμοποιούν ειδικευμένα συστήματα συλλογών σε συνδυασμό με άλλα συστήματα διαχείρισης περιεχομένου και ψηφιακών πόρων μέσα σε έναν οργανισμό. Για παράδειγμα, ένα μουσείο μπορεί να έχει στην κατοχή του πληροφορίες εντός ενός συστήματος συλλογών και να επιθυμεί τη διάθεση των πληροφοριών αυτών σε μία διαφορετική Βάση Δεδομένων που θα προωθεί την ιστοσελίδα του μουσείου, ή σε ένα σύστημα βιβλιοθήκης. Η ουδέτερη σχετικά με τα συστήματα προσέγγιση του XML στην περιγραφή μουσειακού περιεχομένου είναι ένα ευέλικτο μέσο για να επιτρέπεται σε διαφορετικά συστήματα η διαχείριση και παροχή πρόσβασης στη γνώση. Το CIMI XML Schema βοηθά τα μουσεία να ασχοληθούν με τις πρακτικές δυσκολίες της εφαρμογής προτύπων περιεχομένου σε όλο και πιο πολύπλοκες αρχιτεκτονικές συστημάτων στη σωστή θέση εντός των οργανισμών μας. Αυτό περιλαμβάνει την ενοποίηση μουσειακών πληροφοριών με περιεχόμενο από άλλα πεδία μέσα στον τομέα.
Το CIMI XML Schema διευκολύνει τα μουσεία στην κωδικοποίηση πλούσιων περιγραφικών πληροφοριών που έχουν σχέση με τα μουσειακά αντικείμενα, συμπεριλαμβανομένων των πληροφοριών σχετικών με άτομα, τόπους και γεγονότα γύρω από την ιστορία των μουσειακών αντικειμένων, καθώς και πληροφοριών σχετικών με τη διαχείριση και τη χρήση τους εντός των μουσείων. Είναι χρήσιμο για τη μεταφορά δεδομένων, την ανταλλαγή πληροφοριών μεταξύ των εφαρμογών και σαν μία διαδραστική διάταξη για τη συλλογή μεταδεδομένων από το OAI (Open Archives Initiative).
Τα πλεονεκτήματα που έχει η ευρύτερη μουσειακή κοινότητα από το CIMI XML Schema είναι τα ακόλουθα:

· Η ικανότητα της ανταλλαγής μουσειακών δεδομένων μεταξύ διαφορετικών εφαρμογών στον ίδιο οργανισμό, όπως για παράδειγμα μία Βάση Δεδομένων για τη διαχείριση των συλλογών και μία Βάση Δεδομένων που προορίζεται για τη χρήση σε ιστοσελίδα.
· Η εξάλειψη της συμφόρησης που αναπόφευκτα δημιουργείται κατά τη μεταφορά δεδομένων μεταξύ συστημάτων για τη διαχείριση συλλογών, κάτι που στοιχίζει στους προμηθευτές συστημάτων και στα μουσεία χρόνο και χρήμα.

· Η ικανότητα της εις βάθος πρόσβασης σε μουσειακά δεδομένα και παράλληλα σε δεδομένα αρχείων και βιβλιοθηκών, δίχως να παραχωρείται η ακεραιότητα των μουσειακών πληροφοριών.
· Ένα μέσο για την online παρουσίαση καταλόγων σχετικών με εκθέσεις μουσείων, οι οποίοι είναι εμπλουτισμένοι με πρόσθετες, συναφείς πληροφορίες.
· Η αυξημένη ενημερότητα της κοινότητας για τις δυνατότητες του XML στα μουσεία και στον ευρύτερο πολιτιστικό τομέα.

· Η αυξημένη κατανόηση των αρχών και των πρακτικοτήτων μέσω των οποίων, οι μουσειακές πληροφορίες θα έπρεπε να αλληλεπιδρούν με περιεχόμενο από άλλα σχετικά πεδία, συμπεριλαμβανομένου του κειμένου και αρχειακών και βιβλιογραφικών πηγών.
· NISO Ζ39.87 – 2002 Technical Metadata for Digital Still Images
Σκοπός του προτύπου αυτού είναι να καθοριστεί ένα πρότυπο σύνολο από στοιχεία μεταδεδομένων για ψηφιακές εικόνες. Η προτυποποίηση των πληροφοριών επιτρέπει στους χρήστες να αναπτύξουν, να ανταλλάξουν και να ερμηνεύσουν αρχεία ψηφιακών εικόνων. Σχεδιάστηκε ώστε να διευκολύνει τη δια-λειτουργικότητα μεταξύ συστημάτων, υπηρεσιών και λογισμικού καθώς και να υποστηρίξει τη μακροπρόθεσμη διαχείριση της συνεχούς πρόσβασης σε συλλογές ψηφιακών εικόνων.
Οι σχεδιαστικοί σκοποί της πρωτοβουλίας του NISO είναι ο καθορισμός ενός συνόλου μεταδεδομένων το οποίο θα δια-λειτουργεί με τον σκοπό που σκιαγραφείται από το DIG35 πρότυπο μεταδεδομένων. Με βάση αυτό, η ομάδα του NISO υιοθέτησε τους αυθεντικούς σκοπούς του DIG35 σύμφωνα με τα ακόλουθα:
· Ενδομεταβλητό: το πρότυπο NISO βασίζεται σε ένα θεμελιώδες ηχητικό μοντέλο το οποίο είναι ταυτόχρονα εφαρμόσιμο σε πολλές εφαρμογές και εγγυημένο να είναι συνεπές όλες τις ώρες.
· Εκτεταμένο και Κλιμακωτό: διευκολύνει τους δημιουργούς εφαρμογών και τους κατασκευαστές υλικών εξαρτημάτων Η/Υ να αξιοποιήσουν πρόσθετα πεδία μεταδεδομένων. Αυτό επιτρέπει να πραγματοποιηθούν οι μελλοντικές ανάγκες σε μεταδεδομένα, με περιορισμένη διάσπαση επίκαιρων λύσεων.
· Ανεξάρτητος Τύπος Αρχείου Εικόνας: το πρότυπο αυτό δεν βασίζεται σε κάποιο συγκεκριμένο τύπο αρχείου και επομένως μπορεί να υποστηριχθεί από πολλούς επίκαιρους και μελλοντικούς τύπους αρχείων και μηχανισμούς συμπίεσης.

· Συνεπές: το πρότυπο λειτουργεί καλά με τα υπάρχοντα πρότυπα και είναι χρήσιμο σε μια ποικιλία από πεδία εφαρμογών και καταστάσεις χρηστών.

· Έτοιμο για Δίκτυο: παρέχει ασύνδετη ενοποίηση με μια μεγάλη ποικιλία συστημάτων και υπηρεσιών. Οι επιλογές της ενοποίησης περιλαμβάνουν προϊόντα από Βάσεις Δεδομένων και την αξιοποίηση των XML schemas.
Το πρότυπο αυτό προορίζεται για να διευκολύνει την ανάπτυξη εφαρμογών για την επικύρωση, διαχείριση, μεταφορά και διαφορετικά να επεξεργαστεί τις εικόνες με διαρκή αξία. Τέτοιες εφαρμογές θεωρούνται απαραίτητα συστατικά μεγάλης κλίμακας ψηφιακών αποθηκών και συστημάτων διαχείρισης ψηφιακών πόρων.
Τα πολιτιστικά ιδρύματα, οι εκδότες, οι κάτοχοι πνευματικών δικαιωμάτων και άλλοι οργανισμοί είναι απασχολημένοι στην ψηφιοποίηση οπτικού υλικού από ιστορικές συλλογές. Επομένως, τα μεταδεδομένα του προτύπου δομούνται ώστε να εξυπηρετηθούν οι πρακτικές που σχετίζονται με τα ψηφιακά φωτογραφικά αντίγραφα, όπως είναι η χρήση τεχνικών στόχων, καθώς και οι τεχνικές που σχετίζονται με την άμεση ψηφιακή φωτογραφία αυθεντικών σκηνών.
· MPEG – 7
Το MPEG – 7 είναι ένα πρότυπο που αναπτύχθηκε από το MPEG (Moving Picture Experts Group). Επίσημα ονομάζεται “Multimedia Content Description Interface”, δηλαδή «Μέσο Περιγραφής Πολυμεσικού Περιεχομένου». Είναι ένα πρότυπο για την περιγραφή οπτικοακουστικών δεδομένων πολυμεσικού περιεχομένου που υποστηρίζει μέχρι ενός σημείου την ερμηνεία του πληροφοριακού περιεχομένου, το οποίο μπορεί να προσπελαστεί από μια συσκευή ή έναν κώδικα υπολογιστή. Δεν προορίζεται για κάποια συγκεκριμένη εφαρμογή, αντιθέτως, τα στοιχεία που προτυποποιεί υποστηρίζουν όσο το δυνατό μεγαλύτερο εύρος εφαρμογών.
Το περιεχόμενο οπτικοακουστικών δεδομένων με το οποίο σχετίζεται το πρότυπο μπορεί να περιλαμβάνει: ακίνητες εικόνες, γραφικά, τρισδιάστατα μοντέλα, ήχο, λόγο, και σύνθετες πληροφορίες σχετικά με το πώς συνδυάζονται αυτά τα στοιχεία σε μία πολυμεσική παρουσίαση.
Οι περιγραφές του MPEG- 7 μπορεί να περιέχουν:
· Πληροφορίες που περιγράφουν τις διαδικασίες δημιουργίας και παραγωγής του περιεχομένου (διευθυντής, τίτλος).

· Πληροφορίες που σχετίζονται με τη χρήση του περιεχομένου (υποδείξεις πνευματικών δικαιωμάτων, ιστορικό χρήσης, πρόγραμμα μετάδοσης).

· Πληροφορίες των χαρακτηριστικών αποθήκευσης του περιεχομένου (τύπος αποθήκευσης, κωδικοποίηση).
· Δομικές πληροφορίες για χωρικά, χρονικά ή χωρο- χρονικά συστατικά του περιεχομένου (κομμάτια από σκηνές, διαχωρισμός σε περιοχές, εντοπισμός περιφερειακής κίνησης).

· Πληροφορίες για τα χαρακτηριστικά των κατώτερων επιπέδων του περιεχομένου (χρώμα, δομή, ηχόχρωμα, περιγραφή μελωδίας).
· Θεμελιώδεις πληροφορίες για τη σύλληψη της πραγματικότητας από το περιεχόμενο (αντικείμενα και γεγονότα, αλληλεπιδράσεις μεταξύ των αντικειμένων).

· Πληροφορίες για την αναζήτηση του περιεχομένου με έναν αποδοτικό τρόπο (περιλήψεις, παραλλαγές, υποσύνολα χώρου και συχνότητας).

· Πληροφορίες σχετικά με τις συλλογές των αντικειμένων.

· Πληροφορίες για την αλληλεπίδραση του χρήστη με το περιεχόμενο (προτιμήσεις του χρήστη, ιστορικό χρήσης).
Όλες αυτές οι περιγραφές κωδικοποιούνται με έναν αποτελεσματικό τρόπο για αναζήτηση, φιλτράρισμα κλπ.

Το πρότυπο MPEG- 7 αποτελείται από τα ακόλουθα μέρη:

	Συστήματα
	Τα εργαλεία που χρειάζονται για την προετοιμασία των περιγραφών για αποτελεσματική μεταφορά και αποθήκευση και η τελική αρχιτεκτονική.

	Γλώσσα Ορισμού Περιγραφής
	Η γλώσσα για τον καθορισμό της σύνταξης των Περιγραφικών Εργαλείων και τον καθορισμό νέων Περιγραφικών Σχημάτων.

	Οπτικά
	Τα Περιγραφικά Εργαλεία που σχετίζονται μόνο με Οπτικές περιγραφές.

	Ακουστικά
	Τα Περιγραφικά Εργαλεία που σχετίζονται μόνο με Ακουστικές περιγραφές

	Σχήματα Περιγραφής Πολυμέσων
	Τα Περιγραφικά Εργαλεία που σχετίζονται με γενικά χαρακτηριστικά και περιγραφές πολυμέσων.

	Λογισμικό Αναφοράς
	Μία λογισμική υλοποίηση σχετικών μερών του προτύπου με κανονιστική θέση.

	Δοκιμή Συμμόρφωσης
	Οδηγίες και διαδικασίες για τη δοκιμή συμμόρφωσης των υλοποιήσεων του προτύπου.

	Εξαγωγή κα Χρήση των Περιγραφών
	Πληροφοριακό υλικό σχετικά με την εξαγωγή και χρήση μερικών Περιγραφικών Εργαλείων.

	Προφίλ και Επίπεδα
	Παρέχει οδηγίες και καθιερωμένα προφίλ.

	Ορισμός Σχήματος
	Καθορίζει το Σχήμα με τη χρήση της Γλώσσας Ορισμού Περιγραφής.


Λόγω της συνεχώς εξελισσόμενης φύσης του τεχνολογικού τομέα και με δεδομένο τον αναπτυσσόμενο αριθμό των ηλεκτρονικών μουσείων, αναπτύσσονται ανά τακτά διαστήματα καινούρια ή βελτιωμένα πρότυπα για την περιγραφή του μουσειακού υλικού από τους διάφορους αρμόδιους οργανισμούς όπως είναι το CIDOC, το MDA, το NISO, ο ISO κλπ.
ΕΠΙΛΟΓΟΣ
Τα μουσεία και άλλα πολιτιστικά ιδρύματα παρατηρούν ένα τεράστιο και αυξανόμενο δημόσιο ενδιαφέρον για τους συλλογές, τα έργα τέχνης και τα αρχεία που διαθέτουν. Το ενδιαφέρον αυτό διευκολύνεται από  την ηλεκτρονική πρόσβαση. Οι άνθρωποι είναι πλέον σε θέση, όπου κι αν βρίσκονται, να χρησιμοποιήσουν τα ηλεκτρονικά δίκτυα προκειμένου να αποκτήσουν πρόσβαση σε εθνικά, περιφερειακά και τοπικά μουσεία ανεξαρτήτως από τα γεωγραφικά σύνορα. Σε μερικά μουσεία διεθνούς σημασίας ο αριθμός των ψηφιακών επισκεπτών υπερβαίνει εκείνον των φυσικών επισκεπτών.
Οι νέες τεχνολογίες παρέχουν νέους τρόπους στα μουσεία να λειτουργήσουν για το κοινωνικό συμφέρον. Άνθρωποι με ειδικές ανάγκες και άλλοι υφιστάμενοι σε κάθε είδους ανασταλτικούς (για τη φυσική επίσκεψη στο μουσείο) παράγοντες επωφελούνται από τους ηλεκτρονικές υπηρεσίες που προσφέρουν πλέον τα μουσεία.
Η ψηφιακή εξέλιξη στον πολιτιστικό χώρο συνοδεύεται και από κάποιες προκλήσεις, οι οποίες τονίστηκαν έπειτα από διεθνή συνεργασία. Σύμφωνα με το COE (Council of Europe) αυτές είναι οι ακόλουθες:
· Πρόσβαση στη γνώση για όλους: η ψηφιοποίηση των πολιτιστικών πηγών τους Ευρώπης είναι ένα πλεονέκτημα στη διεύρυνση τους δημόσιας πρόσβασης στην κληρονομιά τους. Η δράση των δημόσιων αρχών θα πρέπει να επιχειρεί την αποφυγή τους υιοθέτησης μιας ψηφιακής διαίρεσης, κάτι που θα έχει σαν αποτέλεσμα την πολλαπλή χρήση αυτών των πηγών, με βάση τους περιοχές ή την οικονομική δυνατότητα των κοινωνικών κατηγοριών.
· Η ψηφιοποίηση τους πολιτιστικής περιουσίας είναι απαραίτητη για τη διατήρηση τους πολιτιστικής ποικιλίας σε μια εποχή παγκοσμιοποίησης, είτε μέσω εκπαιδευτικών εργαλείων είτε μέσω πολιτιστικών και διδακτικών «βιομηχανιών». Θα πρέπει να ξεκινήσουν πολιτικές για την ανάπτυξη τεχνικών υποδομών που θα παρέχουν πρόσβαση στα δίκτυα αλλά τους για την υιοθέτηση, σε παγκόσμια κλίμακα, τους forum για τους κανόνες των χρηστών.
· Στη δικτυακή οικονομία, η κληρονομιά με την ευρεία έννοια του όρου είναι μία πηγή για τους ηλεκτρονικές βιομηχανίες. Με δεδομένη την ιδιαίτερη φύση των πολιτιστικών πόρων στο περιβάλλον τους παγκοσμιοποίησης, πρέπει να επανεξετάσουμε τους σχετικές ευθύνες και τους ρόλους των δημόσιων και εμπορικών τομέων.
· Η γνώση και η τεχνογνωσία αποτελούν την πρώτη ύλη στην κοινωνία τους πληροφορίας και στη δικτυακή οικονομία. Παρατηρείται η ανάπτυξη τους «ψηφιακής κληρονομιάς» από τη χρήση των αρχέτυπων, την ερμηνεία τους από τους διαχειριστές και από ειδικευμένη βιομηχανική παραγωγή. Ο καθορισμός ηθικών αρχών σε παγκόσμιο επίπεδο αποτελεί πλέον μία αναγκαιότητα.

Ο δρόμος επομένως προς την πλήρη ψηφιοποίηση των πολιτιστικών μας πόρων χαρακτηρίζεται τόσο από μεγάλα οφέλη όσο και από προκλήσεις και προβλήματα που οφείλουν να ξεπεραστούν μέσα από συλλογική προσπάθεια.
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