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                          ΠΕΡΙΛΗΨΗ
    Γνωρίζοντας τις συμβατικές βιβλιοθήκες βλέπουμε πως εκτός από τον περιορισμένο γεωγραφικό χώρο που καταλαμβάνει, έχουν και περιορισμένο αριθμό τεκμηρίων. Ορισμένα από τα οποία έχουν την επιτακτική ανάγκη να συντηρηθούν ανάλογα, λόγο της φυσικής φθοράς που υφίσταται το υλικό τους, ώστε να διατηρηθούν στον χρόνο. Το υλικό που κατά κύριο λόγο χρήζει ειδικής μεταχείρισης. Όσον αφορά την αποθήκευση, είναι το οπτικοακουστικό υλικό.

   Ο αποδεδειγμένα καλύτερος τρόπος αποθήκευσης και διατήρησης του οπτικοακουστικού υλικού είναι η ψηφιοποιήση τους και η συγκέντρωση τους σε μια ειδικά διαμορφωμένη βάση δεδομένων, όπου θα μπορούν να γίνουν ανακτήσιμα από οποιονδήποτε. Αποτέλεσμα αυτής της διαδικασίας είναι η δημιουργία ψηφιακών βιβλιοθηκών. Χωρίς αυτό,βέβαια,  να σημαίνει την κατάργηση και τον παραγκωνισμό των συμβατικών βιβλιοθηκών. Πράγμα αδύνατον, διότι αποτελούν την πηγή και το στήριγμα των ψηφιακών βιβλιοθηκών. Παρακάτω θα παραθέσουμε πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα και των δυο ειδών βιβλιοθηκών.

    Με μια σύντομη περιήγηση στο Διαδίκτυο μπορεί να διαπιστωθεί πως υπάρχει πληθώρα ψηφιακών βιβλιοθηκών. Στη παρούσα εργασία θα ασχοληθούμε με ψηφιακές βιβλιοθήκες που συλλέγουν, επεξεργάζονται, ψηφιοποιούν, διατηρούν και αποθηκεύουν οπτικοακουστικό υλικό. Προσεγγίζουμε συγκεκριμένα τις ψηφιακές βιβλιοθήκες ταινιών, σ’ αυτές συγκαταλέγονται τα φιλμ, βίντεο, soundtrack, audiotrack  και clips. Θα παρουσιάσουμε κάθε ψηφιακή βιβλιοθήκη ταινιών μεμονωμένα και θα αναφερθούμε συνοπτικά στις λειτουργίες τους.

    Οι οποίες είναι:

· Ψηφιακή Βιβλιοθήκη Ταινιών CinePaint

· American Film Institute

· Βιβλιοθήκη Clemons του Πανεπιστημίου της Virginia
· National Geographic Film Library White House Historical Association

· The Digital Video Library System

· Artbeats Digital Film

     Στο τέλος της εργασίας παρατίθεται γλωσσάριο για την ακριβή μετάφραση των ξενόγλωσσων λέξεων που χρησιμοποιήθηκαν και ανάλυση των αρχικών γραμμάτων. Για την διευκόλυνση του αναγνώστη χρησιμοποιήθηκε η διεθνής ορολογία των λέξεων, ώστε να γίνουν κατανοητές στο σύνολο τους.

     Η βιβλιογραφία αποτελείται κατά πλειοψηφία από ηλεκτρονικούς τόπους ψηφιακών βιβλιοθηκών ταινιών και βίντεο.

ΕΙΣΑΓΩΓΗ

    Οι βιβλιοθήκες αντιμετωπίζουν τις νέες τεχνικές και οργανωτικές προκλήσεις. Πρέπει να βελτιώσουν, και μερικές φορές να αλλάξουν ριζικά, τον τρόπο με τον οποίο αποκτούν, αποθηκεύουν και συντηρούν τις συλλογές τους καθώς επίσης και πώς παρέχουν την πρόσβαση στους χρήστες στις συλλογές. Διότι η εστίαση στην εφαρμογή όλων των υπηρεσιών και η κατάρτιση των χρηστών είναι σημαντική. «Η τεχνολογία χωρίς περιεχόμενο και χωρίς χρήστες δεν είναι τίποτα.»1
    Το ψηφιακό περιβάλλον υφίσταται από τη στιγμή που εμφανίστηκαν οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές, δηλαδή στο δεύτερο μισό του 20ου αιώνα. Η εξέλιξη τους, δημιούργησε το ψηφιακό περιβάλλον δημοσίευσης και τα ψηφιακά τεκμήρια «Με τον όρο ψηφιακά τεκμήρια εννοούμε, έργα καταχωρισμένα, σε ψηφιακή μορφή, σε υπολογιστικό σύστημα και διαθέσιμα για χρήση μέσω δικτύου».2Τα ψηφιακά τεκμήρια δεν έχουν υλική υπόσταση, απαιτούν επεξεργασία και διαχείριση και έχουν αυξημένες δυνατότητες πρόσβασης. «Για την πρόσβαση στα οποία απαιτείται ειδικός ηλεκτρονικός εξοπλισμός. Το υλικό αυτό αποτελούν ενδεικτικά βάσεις δεδομένων, κείμενα, εικόνες, ήχος, βίντεο. Δημοσιεύονται με πολύ μεγαλύτερη ευκολία και πιο οικονομικά από το συμβατικό τεκμήριο, άρα σε μεγαλύτερες ποσότητες και ταχύτερα».3
    Μια ψηφιακή βιβλιοθήκη πρέπει να εκτελεί όλες τις λειτουργίες μιας συμβατικής βιβλιοθήκης, να εκμεταλλεύεται τις δυνατότητες που παρέχει το ψηφιακό περιβάλλον αποθήκευσης, αναζήτησης και διακίνησης της πληροφορίας. Οι εκτελούμενες λειτουργίες μιας ψηφιακής  βιβλιοθήκης όπως συλλογή, οργάνωση, περιγραφή ανάκτηση και διάδοση των πληροφοριών εκτελούνται από ειδικό λογισμικό. «Η ψηφιακή βιβλιοθήκη είναι ένα σύνολο υπηρεσιών βιβλιοθήκης».4
    Οι δημοσιευμένες πληροφορίες στο διαδίκτυο δεν αποτελούν ψηφιακή βιβλιοθήκη διότι δεν είναι δομημένες, έχουν απλοϊκή διεπαφή είναι δύσκολο να ανακτηθούν πλήρως και είναι παραπλανητικές.

    Οι ψηφιακές βιβλιοθήκες προσφέρουν τη δυνατότητα στο χρήστη να αναζητήσει και να επεξεργαστεί πληροφορίες από το διαδίκτυο και να ανακτήσει , να ερευνήσει έγκυρες πληροφορίες που χρειάζονται για εκπαιδευτικούς σκοπούς. «Η ψηφιακή βιβλιοθήκη λοιπόν, ορίζεται ως σύνολο υπολογιστικών συστημάτων, λογισμικού και δικτυώσεων που διαχειρίζεται ψηφιοποιημένες πληροφορίες διαφορετικής προέλευσης, περιεχομένου, μορφότυπου και δυνατοτήτων περαιτέρω επεξεργασίας. Παρέχει με ολοκληρωμένο τρόπο στο χρήστη δυνατότητες πρόσβασης, αναζήτησης, παρουσίασης και αξιοποίησης πληροφοριών από διασυνδεόμενα υποσυστήματα  εγκατεστημένα σε διαφορετικούς γεωγραφικούς τύπους.»5
    Σύμφωνα με τη Digital Library Initiative: «Οι πηγές πληροφοριών των ψηφιακών βιβλιοθηκών αποτελούν τα βιβλία, περιοδικά, εφημερίδες, καταλόγους τηλεφώνων, ηχητικές και μουσικές εγγραφές, εικόνες, βιντεοκλίπ, επιστημονικά δεδομένα και προσωπικές πληροφοριακές υπηρεσίες όπως κάποιες αναφορές σχετικά με τα αποθέματα μιας επιχείρησης.»6
​​​​​​​​​​​​​​​​1.Από  την ηλεκτρονική διεύθυνση: IST Results - Research books its place in the library of the future

istresults.cordis.lu/index.cfm/section/news/Tpl/article/Browsingtype/Features/ID/80299/highlights/cousins

      2,3,4. Μπώκος, Γ. Δ: <<Εισαγωγή στην επιστήμη της πληροφόρησης>>,σελ. 242,356-357,452

      5,6. Καπιδάκης, Σαράντος: Σημειώσεις μαθήματος <<Ψηφιακές Βιβλιοθήκες>>, ΣΤ’ εξάμηνο

   «Η ψηφιακή αναπαράσταση προσφέρει περαιτέρω αναπαράσταση ή ανάγνωση με ακρίβεια, αναπαραγωγή χωρίς επιπρόσθετη παραμόρφωση είναι τέλειο αντίγραφο καταλληλότερο για διατήρηση. Πιθανά σφάλματα στην ανάκτηση των ψηφιακών αντικειμένων από το φυσικό μέσο μπορεί να έχουν σοβαρές επιπτώσεις.»7
     Εν τέλει, η συγκρότηση της ψηφιακής συλλογής απαιτεί υψηλές δαπάνες ως προς την υποδομή και την υποστήριξη. Αλλά, η μορφωτική αξία των ταινιών ως τέχνη, ως πολιτιστική τεκμηρίωση, ως εργαλείο διδασκαλίας και ως ιστορικό αρχείο είναι υψηλή στην ακαδημαϊκή κοινότητα. Η on-line βιβλιοθήκες με ψηφιακό βίντεο το οποίο είναι ευρέως διανεμημένο και διαμοιράσιμο  προσθέτει καινοτόμες ιδέες στον τρόπο διδασκαλίας και έρευνας. Το ψηφιακό βίντεο υποστηρίζει τις νέες μορφές για την εκμάθηση και δίνει στους μελετητές τις νέες μορφές για την επικοινωνία. Επίσης το ψηφιακό βίντεο προβάλλεται μέσα από on-line περιοδικά.

[image: image1.jpg]



Εικόνα από:
 CinePaint digital film library
       www.ibiblio.org/cinepaint/ 
7. Καπιδάκης, Σαράντος: Σημειώσεις μαθήματος <<Ψηφιακές Βιβλιοθήκες>>, ΣΤ’ εξάμηνο
                               ΚΥΡΙΟ ΜΕΡΟΣ

CinePaint Ψηφιακή βιβλιοθήκη Ταινιών

· Η σημασία της ψηφιακής βιβλιοθήκης ταινιών Cinepaint 
     Έχει ειπωθεί πως « ο,τι τοποθετηθεί μια φορά στο Διαδίκτυο δε μπορεί να χαθεί.» Η ψηφιακή ταινία δεν καταστρέφεται από φυσική φθορά και μπορεί να διαρκέσει για πάντα. Ο πιο σίγουρος τρόπος συντήρησης των ταινιών για άπειρο χρονικό διάστημα είναι η δημιουργία ψηφιακών ταινιών στο Διαδίκτυο. Κανένα από τα παραδοσιακά αρχεία κινηματογράφων παγκοσμίως δεν είναι σε ανοικτή πρόσβαση π.χ. η συλλογή της βιβλιοθήκης του Κογκρέσου. Ελάχιστα αρχεία ταινιών έχουν μεταλλαχθεί στα πρότυπα της ψηφιακής ταινίας. Στη βιβλιοθήκη του Κογκρέσου από την αρχή της δεκαετίας του 70’ λειτουργεί κέντρο συντήρησης ταινιών, για την ενεργή συντήρηση και αποκατάσταση των ταινιών της συλλογής της βιβλιοθήκης. Είναι πρόγραμμα χρηματοδοτούμενο από το δημόσιο. Η συντήρηση των ταινιών επιτυγχάνεται με την αποθήκευσή τους σε υπόγειους θαλάμους νιτρικών αλάτων. Δυστυχώς, λόγω του κόστους λίγες ταινίες τηρούνται σε τέλειες συνθήκες. Μάλιστα πολλές ταινίες στα αρχεία δε διασώζονται αλλά αποσυνθέτονται. Για την αποκατάσταση ταινιών οι τεχνικοί ή ιστορικοί ταινιών είναι απαραίτητο να  διαθέσουν στο Διαδίκτυο τα πραγματικά ψηφιακά πλαίσια ταινιών από τους πραγματικούς κινηματογράφους, πράγμα, δύσκολο στην τελειοποίηση του κ την εξολοκλήρου κάλυψη του υλικού. 

     Η ψηφιακή τεχνολογία είναι σχεδόν άγνωστη στα αρχεία ταινιών. Τα αρχεία στηρίζονται ακόμα πάνω στην οπτική φωτογραφική τεχνολογία, για να δημιουργήσουν νέα ασφαλή αντίγραφα για συντήρηση. Οι νέες κινηματογραφικές ταινίες είναι ήδη ψηφιακές.

    Κάθε γενεά ενός αναλογικού αντιγράφου χάνει κάτι, ακόμα και λαμβάνοντας υπόψιν τη θαυμάσια εικόνα της ταινίας. Τα ψηφιακά αντίγραφα όταν πραγματοποιούνται σε υψηλά πρότυπα είναι χωρίς απώλεια. 

    Η ψηφιακή βιβλιοθήκη ταινιών Cinepaint πρότεινε στη βιβλιοθήκη του Κογκρέσου τη δοκιμή ψηφιοποίησης των ταινιών της. Αυτό δεν πραγματοποιήθηκε λόγω της απουσίας ψηφιακού μεσάζοντα των ταινιών της βιβλιοθήκης του Κογκρέσου.

    Στόχος της Cinepaint είναι να συγκεντρώσει μια μεγάλη ποικιλία υλικού και να αρχίσει να ενσωματώνει τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα για την αποκατάσταση των ταινιών. Η συντήρηση είναι το πρώτο βήμα. Έπειτα έρχεται η αποκατάσταση που επισκευάζει και που ενισχύει τη χαλασμένη ταινία. Ένα χαρακτηριστικό γνώρισμα της αυτοματοποίησης, είναι η αφαίρεση γρατσουνιών, κατάλογου πλαισίων, να ξαναρυθμιστεί, να διορθωθεί ο φωτισμός και το χρώμα στη χαλασμένη προς  αποκατάσταση ταινία.

       Ο Frank Wylie επόπτης των εργαστηρίων συντήρησης ταινιών της βιβλιοθήκης του Κογκρέσου, πρότεινε ότι η Cinepaint  θα μπορούσε να αποτελεί ανοικτή πηγή πληροφοριών  για ψηφιακές ταινίες και μέσο  για την αποκατάσταση τους. Η ιδέα της ανοικτής πηγής Cinepaint ως εργαλείο αποκατάστασης ταινιών οδήγησε στη δημιουργία της ψηφιακής βιβλιοθήκης ταινιών Cinepaint. Έτσι οι ερευνητές είχαν τη ψηφιακή  περιεκτικότητα των ταινιών για να εξετάσουν τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα αποκατάστασης Cinepaint.  

7. Καπιδάκης, Σαράντος: Σημειώσεις μαθήματος <<Ψηφιακές Βιβλιοθήκες>>, ΣΤ’ εξάμηνο

      Η σημασία μιας δημόσιας βιβλιοθήκης με ψηφιακή περιεκτικότητα ταινιών είναι, ότι μπορεί να επιτρέψει στους ερευνητές την επεξεργασία εικόνας, για την ανάπτυξη δραστηριοτήτων στην πραγματική περιεκτικότητα των εργαλείων αποκατάστασης ταινιών. Τα ψηφιακά πνευματικά δικαιώματα της ψηφιακής βιβλιοθήκης ταινιών CinePaint  και οι περιορισμοί αδειών μπορούν να ποικίλουν ανά ταινία. Λεπτομέρειες δίνονται στη λίστα κάθε ταινίας χωριστά. Προσδιορίζεται πως οι ταινίες πριν από το 1923 ανήκουν στον Αμερικανικό Δημόσιο τομέα.  

    Το CinePaint είναι ένας τρόπος να δεσμευθεί η βιομηχανία κινηματογράφων με την πανεπιστημιακή έρευνα και να αναγνωρίσει τι πρέπει να προσφέρει στον ακαδημαϊκό κόσμο. Η CinePaint ζητά από τους ερευνητές να συμβάλουν στην εργασία και να χρηματοδοτηθεί η έρευνα. Το CinePaint είναι ένας τρόπος να προωθηθεί η έρευνα και να αποδείξει την ισχύ του. Μπορεί να βοηθήσει στην ενσωμάτωση και στην ανάπτυξη ενός πανεπιστημιακού κώδικα δωρεάν. Μπορεί να ενδυναμώσει τα πανεπιστημιακά προγράμματα, να διευκολύνουν την πανεπιστημιακή έρευνα και από τους ίδιους τους πόρους της να επιτύχει ευρύτερη διάδοση. Το CinePaint είναι μια βάση για την πανεπιστημιακή έρευνα. Δεν περιορίζεται στη βιομηχανία ταινιών, είναι χρήσιμο στην αστρονομία, ιατρική απεικόνιση, το ραντάρ, την επεξεργασία εικόνας και αλλού. Μπορεί να τροποποιηθεί επειδή είναι ανοιχτή πηγή. Είναι σε θέση να προσθέσει ή να τροποποιήσει τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα των ταινιών. Ένα βασικό πλεονέκτημα της CinePaint είναι πως είναι εύκολα προσβάσιμο. Η ψηφιακή βιβλιοθήκη ταινιών CinePaint επιτρέπει την εργασία στα πραγματικά στοιχεία ταινιών. Οι εικόνες ταινιών 2 k είναι πολύ χρήσιμες για την έρευνα στην αφαίρεση γρατσουνιών και σε άλλους στόχους επεξεργασίας εικόνας.

· Ψηφιακή ταινία
  Τα στούντιο ταινιών απαιτούν υψηλή ποιότητα για να ανιχνεύσουν την ταινία. Για τη μετατροπή σε ψηφιακή ταινία κάθε πλαίσιο των κινηματογραφικών ταινιών 35 mm ανιχνεύεται σε 2 k στην ανάλυση και αριθμείται διαδοχικά. 

   Ο ψηφιακός κινηματογράφος δεν είναι ψηφιακή ταινία. Ο ψηφιακός κινηματογράφος σχεδιάζεται για να αντιστοιχεί στην ποιότητα της ελεύθερης τυπωμένης ύλης και όχι στην υψηλότερη διαθέσιμη ποιότητα.

    Ο ψηφιακός κινηματογράφος μπορεί να χρησιμοποιήσει διάφορα σχήματα με απώλειες που είναι σχετικά με MPEG. Η ψηφιακή ταινία μερικές φορές μπορεί να έχει απώλειες όταν είναι συμπιεσμένη. Το DVD δεν είναι ψηφιακή ταινία. Το DVD είναι ακόμα ένα σχήμα MPEG με απώλειες. Επίσης ούτε το βίντεο Διαδικτύου είναι ψηφιακή ταινία αφού έχει απώλειες MPEG.

    Η ψηφιακή ταινία είναι μια αριθμημένη ακολουθία μεμονωμένων πλαισίων που σώζονται σε τέτοια υψηλή ποιότητα που μπορούν να τυπωθούν πίσω στη ταινία χωρίς απώλεια.

American Film Institute (AFI)
     Το AFI είναι κατάλογος ταινιών που περιέχει πληροφορίες για όλες τις αμερικανικές ταινίες που έχουν παραχθεί την περίοδο 1893-1970. Ο κατάλογος χαρακτηρίζεται από το Keneth Turan κριτικό ταινιών στο Λος Άντζελες, ως «επιτακτικό αγγλικό λεξικό της Οξφόρδης» . Ο κατάλογος περιέχει πληροφορίες και λεπτομέρειες για τους ρόλους, τους συντελεστές, την πλοκή, τα θέματα και τις ιστορικές σημειώσεις για κάθε ταινία. Η βάση δεδομένων του καταλόγου AFI  περιέχει πάνω από 25.000 καταχωρήσεις βουβών αμερικανικών ταινιών από το 1893-1930. Πληροφοριακά, απαραίτητο είναι να είσαι μέλος για να μπορείς να έχεις πρόσβαση στο AFI. 

Βιβλιοθήκη Clemons του Πανεπιστημίου της Βιρτζίνια
    Η αφθονία του μήκους κινηματογραφικού φιλμ πλέον διατίθεται και σε ψηφιακή μορφή, σύμφωνα, πάντα, με την βιβλιοθήκη Clemons. Το αρχείο της βιβλιοθήκης Clemons του Πανεπιστημίου της Βιρτζίνια  που βρίσκεται στο Διαδίκτυο έχει πάνω από 2.000 τίτλους και παρέχει απεριόριστη πρόσβαση στις ταινίες. Προμηθευτές του μήκους κινηματογραφικού φιλμ είναι η συλλογή βίντεο του αρχείου της βιβλιοθήκης του Κογκρέσου (το οποίο περιλαμβάνει την πλειοψηφία  της αμερικανικής μνήμης) και το αμερικανικό μουσείο κινούμενης εικόνας.

     Προφανής σκοπός της βιβλιοθήκης Clemons είναι να αναπτύξει ψηφιακή συλλογή ώστε να καλύψει τις ανάγκες στις ακαδημαϊκές κοινότητες. Η επιλογή του μήκους κινηματογραφικού φιλμ από τα πανεπιστημιακά αρχεία επιτυγχάνει  την προώθηση τους με καινοτόμους τρόπους και την εύκολη πρόσβαση σε αυτά, κυρίως για εκπαιδευτικούς λόγους. Η πλήρης δυνατότητα του ψηφιακού βίντεο στον ακαδημαϊκό κόσμο μπορεί να επιτευχθεί με την τοποθέτηση των ψηφιακών βίντεο στα χέρια ικανών μελών ως τμήμα της ερευνητικής διαδικασίας.

     Η διανομή ταινιών έχει φτάσει στο Διαδίκτυο μέσω του movie link που επιτρέπει στο  χρήστη να νοικιάσει  και να δει κινηματογραφικές ταινίες. Οι ταινίες με ανθρωπιστικό και επιστημονικό περιεχόμενο προμηθεύονται για εκπαιδευτικό σκοπό. Έτσι η βιβλιοθήκη  χορηγεί  άδεια για τη διανομή των ταινιών  on-line στο Διαδίκτυο.

· Συντήρηση και Πρόσβαση
     Η ψηφιοποίηση, στην πλειοψηφία των  βίντεο, δεν είναι ακόμη ένα βιώσιμο μέσο συντήρησης. Βασικός στόχος στη ψηφιοποίηση είναι η συμπίεση. Ωστόσο συμπίεση ταυτόχρονα σημαίνει και απώλεια στοιχείων, πράγμα αρνητικό σε ένα μέσο συντήρησης. Συγκεκριμένα  σε 1 ώρα ασυμπίεστου βίντεο 640x480 είναι σχεδόν 100GB. Ακόμη και το συμπιεσμένο ψηφιακό βίντεο που αποθηκεύεται συνήθως στην τυποποιημένη ψηφιακή ταινία απαιτεί περίπου 1GB για κάθε 4-12 λεπτά. 

     H βιβλιοθήκη Clemons χρησιμοποιεί το RMC (Robertson Media Center):

Το RMC  είναι ένα αρχείο ταινιών που σκοπό έχει να δημιουργήσει αντίγραφα πρόσβασης και όχι αντίγραφα συντήρησης. Προσπαθεί να διατηρήσει τις εκδόσεις συμπιεσμένου ψηφιακού βίντεο του μήκους κινηματογραφικού φιλμ ώστε αυτές να αποτελέσουν κύριες αναπληρώσεις ταινιών και πηγές επόμενων παράγωγων εκδόσεων. Αυτό εξυπηρετεί να δημιουργήσουμε διάφορες γενεές των παράγωγων αρχείων για τα παλαιότερα προγράμματα.

· Υποδομή
     Για την καλύτερη υποδομή της βιβλιοθήκης του πανεπιστημίου της Βιρτζίνια χρησιμοποιήθηκαν κεντρικοί υπολογιστές με κατάλληλο λογισμικό για να ανακτήσει, να εκδώσει, να συμπιέσει και να διαχειριστεί τα αρχεία. Υπήρξε μεγάλη διεπαφή δικτύων για να διανέμει τα αρχεία όπως και ισχυρά συστήματα υποστήριξης και αποθήκευσης που θα εξασφαλίσουν την ικανότητα υποστήριξης και μακροζωίας των αρχείων, καθώς επίσης και μέσα λογισμικού εξέτασης του υλικού.

     Όσον  αφορά το προσωπικό, πρέπει να είναι σε θέση να σχεδιάζει, να εφαρμόζει και να ανιχνεύει τα λάθη σε όλες τις πτυχές της διαδικασίας και της υποστήριξης της εκπαίδευσης των χρηστών.

    Όλα τα υπολογιστικά συστήματα των ψηφιακών βιβλιοθηκών έχουν ισχυρές συνδέσεις στο Διαδίκτυο, καθώς και την ικανοποιητική ταχύτητα RAM και επεξεργασία για να χειριστούν την παραγωγή ήχου σε βίντεο( audio production in video). Υπάρχουν τρεις ρέοντες υπολογιστές. Ένας κεντρικός υπολογιστής QuickTime, για τη διαμόρφωση και την ανάπτυξη του πρωτοτύπου, ένας δεύτερος QuickTime και πραγματικοί κεντρικοί υπολογιστές για την προώθηση. Ένα μέλος του προσωπικού αφιερώνει το πλήρες ωράριο στην υποστήριξη των ψηφιακών βίντεο υπηρεσιών. Διάφορα άλλα μέλη του προσωπικού έχουν ως καθήκον τη ψηφιακή υποστήριξη του βίντεο.  

National Geographic Film Library White House Historical Association
      Σχετικά  με τη National Geographic Film Library, η Ιστορική Ένωση του Λευκού Οίκου (WHHA) την έχει επιλέξει για να συντηρεί, να προστατεύει και να αρχειοθετεί τη συλλογή της κινούμενης εικόνας που έχει στη κατοχή της, που αποτελείται από 35mm, 16mm μήκους φιλμ και audio sound bites. Εκτός από τη συντήρηση του μήκους φιλμ, η National Geographic καταχωρεί και χορηγεί άδεια για την πρόσβαση στην ψηφιακή συλλογή της WHHA.

     Κατά τη διάρκεια των χρόνων, η WHHA έχει συσσωρεύσει μια τεράστια ποσότητα υλικού ταινιών, που χαρακτηρίζει το μήκος φιλμ των γεγονότων του Λευκού Οίκου. Επίσης έχει συσσωρεύσει περισσότερο από 30 χρόνια μήκους φιλμ του Λευκού Οίκου, έχει καταχωρήσει το υλικό σύμφωνα με την ημερομηνία και το περιεχόμενο και  έχει αξιολογήσει το μήκος φιλμ. Μια πλήρης προσπάθεια επιθεώρησης, καθορισμού και συντήρησης θα πάει στην προστασία των εικόνων ταινιών της WHHA.

      Κάθε ρόλος της ταινίας θα μεταφερθεί επάνω στο τηλεοπτικό σχήμα και θα κωδικοποιηθεί για την εύκολη πρόσβαση, σε αυτή, μιας βιβλιοθήκης μέσω μιας απευθείας σύνδεσης διεπαφής. Το μήκος φιλμ είναι διαθέσιμο από τις αρχές του 2004 στους παραγωγούς, τους εφόρους αρχαιοτήτων και τους εκπαιδευτικούς, για τη ψυχαγωγία και για εκπαιδευτικούς λόγους, on-line στη διεύθυνση www.ngtlibrary.com.

      Η βιβλιοθήκη ταινιών επιδιώκει να αντιπροσωπεύσει και να συντηρήσει ένα είδος αρχείου σε όλο το κόσμο. Η πλήρης καταχωρημένη βάση δεδομένων επιτρέπει στους χρήστες να αναζητήσουν το μήκος φιλμ  με κριτήρια: το θέμα, τη θέση ή την παραγωγή. Πληροφοριακά η WHHA καθιερώθηκε το 1961, είναι μη κερδοσκοπική οργάνωση, ο στόχος της οποίας είναι να ενισχύσει  την διατήρηση του υλικού του Λευκού Οίκου και την προσέγγιση σε αυτό όλο και περισσότερων χρηστών. 

The digital Video Library System
    Οι ψηφιακές βιβλιοθήκες του μέλλοντος παρέχουν ηλεκτρονική πρόσβαση στην πληροφορία με πολλές διαφορετικές μορφές. Οι πρόσφατες τεχνολογικές προόδους, έχουν κάνει δυνατή την αποθήκευση και μετάδοση των ψηφιακών μαγνητοσκοπημένων βίντεο πληροφοριών. Αυτό το έγγραφο θα περιγράψει τη σχεδίαση ενός συστήματος ψηφιακής βιβλιοθήκης βίντεο κατάλληλου για αποθήκευση, περιεχόμενο, αναζήτηση και για εύρεση οπτικοακουστικών πληροφοριών. Επίσης παρέχει πληροφορίες μέσω Διαδικτύου ή πληροφορίες για την εξέλιξη Εθνικών Υποδομών Πληροφορίας. Για να είναι αποτελεσματική η ψηφιακή βιβλιοθήκη, οι χρήστες πρέπει να είναι σε θέση να βρίσκουν τα μαγνητοσκοπημένα (βίντεο) τμήματα που αναζητούν. Για να πραγματοποιηθεί αυτός ο σκοπός πρέπει να γίνουν καινούργιες έρευνες στην αυτόματη βάση ευρετηρίασης των βίντεο που θα βελτιώσουν σημαντικά τη δυνατότητα των χρηστών να έχουν πρόσβαση σε συγκεκριμένα τμήματα με βίντεο που τους ενδιαφέρουν. Τα βίντεο, τα soundtracks και τα αντίγραφα θα ψηφιοποιηθούν και οι πληροφορίες από τα soundtracks τα αντίγραφα θα χρησιμοποιηθούν αυτόματα για το ευρετήριο των βίντεο. Αυτό θα επιτρέψει στους χρήστες να αναζητήσουν γρήγορα και να ερευνήσουν στους δείκτες για τα πολλαπλάσια βίντεο ώστε να εντοπίσουν τα τμήματα ενδιαφέροντος και για να δουν και να χειριστούν από απόσταση αυτά τα τμήματα στον υπολογιστή τους. Ωστόσο αυτή η τεχνολογία θα ίσχυε σε οποιαδήποτε συλλογή με βίντεο, που παρέχουν στους εκπαιδευτικούς τη δυνατότητα να επιλέξουν από τα τμήματα των βίντεο, τα φυσικά και τα επίκαιρα γεγονότα.

· Στόχος
  Προγραμματίζεται να αναπτυχθούν οι απαραίτητες τεχνολογίες που θα παρέχουν την πρόσβαση υπολογιστικών συστημάτων στα τμήματα των βίντεο, που αποθηκεύονται στις μακρινές ψηφιακές βιβλιοθήκες με αυτόματη ευρετηρίαση βίντεο και με ψηφιακή παράδοση βίντεο μέσω δικτύων υπολογιστών. Σκοπός είναι η εστίαση σε 4 αρχικές περιοχές : 

(1) στην απόκτηση, ψηφιοποίηση και αποθήκευση βίντεο

(2) στην ευρετηρίαση του βίντεο που χρησιμοποιεί τα χειρόγραφα, τις χειρωνακτικές τεχνικές και τη λεκτική  αναγνώριση που εφαρμόζεται στα soundtrack
(3) στην ανάκτηση των κατάλληλων βίντεο κλιπς που χρησιμοποιούν τις τεχνικές ανάκτησης πληροφοριών και 
(4) στην πρόσβαση στις βιβλιοθήκες και στη διανομή του βίντεο μέσω του Διαδικτύου. Εν ολίγοις, στόχος είναι η εφαρμογή ενός συστήματος ψηφιακής βιβλιοθήκης βίντεο ή DVLS.     

      Οι πληροφορίες εκτός κειμένου όπως οι ηχητικές καταγραφές, οι εικόνες, τα βίντεο και τα επιστημονικά στοιχεία απαιτούν αρκετά περισσότερη αποθήκευση ανά στοιχείο. Παραδείγματος χάριν, μια σελίδα κειμένου περιέχει μόνο 4000 χαρακτήρες, ενώ μια ενιαία εικόνα απαιτεί κατά προσέγγιση 300 KB, και ένα λεπτό του ασυμπίεστου ψηφιοποιημένου βίντεο απαιτεί πάνω από 500 MB. Με την αυξανόμενη διαθεσιμότητα των συσκευών εισαγωγής και παραγωγής στους τερματικούς σταθμούς πολυμέσων η προσφορά και η ζήτηση για τις πηγές πληροφοριών εκτός κειμένου είναι πιθανό να αυξηθούν εκθετικά στο προσεχές μέλλον. Η πρόσφατη τεχνολογία για να υποστηρίξει την αναζήτηση και την ανάκτηση των πληροφοριών εκτός κειμένου είναι μακριά από τα βασισμένα στο κείμενο συστήματα. Τα στοιχεία από τα αρχεία επιλέγονται χαρακτηριστικά από το όνομα, αντιγράφονται από το αρχείο στην περιοχή του χρήστη, και εξετάζονται. Αν και απλή, αυτή η προσέγγιση έχει σοβαρά μειονεκτήματα. Εάν τα ονόματα των στοιχείων δεν επιλέγονται σωστά, ορισμένα στοιχεία δεν μπορούν ποτέ να προσεγγιστούν και άλλα στοιχεία μπορεί να ανακτηθούν ανακριβώς. Επειδή τα στοιχεία εκτός κειμένου όπως οι εικόνες και τα βίντεο μπορούν να είναι 100 έως 100.000 φορές μεγαλύτερα από τα χαρακτηριστικά στοιχεία κειμένων, η ανάκτηση των άχρηστων στοιχείων, προγραμματίζεται  η ανάπτυξη και η αξιολόγηση  των νέων τεχνολογιών για τις ψηφιακές βιβλιοθήκες βίντεο που υποστηρίζουν την βάση αναζήτησης και ανάκτησης των πληροφοριών των βίντεο.

      Ο στόχος είναι να δημιουργηθεί η μια ψηφιακή βιβλιοθήκη βίντεο που αποθηκεύει περίπου 100 ώρες σύντομων βίντεο(2-5 λεπτά), τμημάτων που μπορούν να αναζητηθούν χρησιμοποιώντας τις ολοκληρωμένου κειμένου ερωτήσεις. Για να υποστηριχθεί η αποθήκευση και η ανάκτηση αυτής της τεράστιας ποσότητας ψηφιακού βίντεο πρέπει να κατασκευαστεί ένα σύστημα αποθήκευσης  βίντεο υψηλής απόδοσης το οποίο θα χρησιμοποιεί τις τεχνικές συμπίεσης και επικοινωνίας κατάστασης προόδου. Για να υποστηριχθεί η βάση αναζήτησης βίντεο, οι αυτόματοι δείκτες πρέπει να κατασκευαστούν  βασισμένοι στις πληροφορίες που προέρχονται από το βίντεο. 

     Για την εξ’ αποστάσεως πρόσβαση στο DVLS από τους σπουδαστές και τους εκπαιδευτικούς πρέπει να αναπτυχθεί μια ποικιλία από γραφικά για τη διευκόλυνση του χρήστη .Ένας αριθμός από σημαντικές ερευνητικές ερωτήσεις πρέπει να εξεταστούν σε κάθε μια από αυτές τις περιοχές δημιουργώντας το DVLS.

     Μια πρόσφατη ανάπτυξη είναι πλέον η δυνατότητα να ψηφιοποιούνται και να τίθενται σε χειρισμό οι οπτικοακουστικές πληροφορίες. Στον εικοστό αιώνα ψηφιοποιούνται οι ειδήσεις από τις δεκαετίες ’30 και ’40 οι οποίες είναι ένας μοναδικός εκπαιδευτικός πόρος. Το ψηφιακό βίντεο χρησιμοποιείται επίσης στις ερευνητικές σταθερές εκθέσεις μάρκετινγκ και στο μάρκετινγκ  προϊόντων μέσω Διαδικτύου που συνδέουν τους κατασκευαστές και τους προμηθευτές. Τέλος η ψηφιακή παραγωγή γίνεται τυποποιημένη στη βιομηχανία ταινιών, η οποία συνεχίζει να ωθεί την κατάσταση προόδου για το χειρισμό των εικόνων βίντεο.

     Οι συλλογές μεγάλης κλίμακας βίντεο δεδομένων είναι άξιες προσοχής. Παραδείγματος χάριν το AT&T προβλέπει μία τεράστια ψηφιακή βιβλιοθήκη με ένα ευρύ αποθηκευμένο φάσμα δεδομένων για την εξέταση μετά από την αίτηση συμπεριλαμβανομένων των κινηματογραφικών φιλμ, των διαλογικών παρουσιάσεων , των εκπαιδευτικών υλικών, των παρουσιάσεων μάρκετινγκ και των ειδήσεων. Το να γίνει αυτό το όνειρο πραγματικότητα απαιτείται έρευνα στις βασικές τεχνολογίες που είναι απαραίτητες να εφαρμόσουν τις ψηφιακές βιβλιοθήκες βίντεο. Πρόσφατες προσπάθειες έχουν γίνει στην ανάπτυξη των απαραίτητων συστατικών των δεδομένων με πολυμέσα καθώς και  στη δημιουργία λογισμικών και λειτουργικών συστημάτων με σκοπό την εύκολη διαχείριση τους. Απαιτείται λοιπόν, η τεχνολογία να διαχειριστεί τις συλλογές των τμημάτων ψηφιακού βίντεο ως μια βιβλιοθήκη στην οποία μπορεί να συνταχθεί αυτόματα και να αναζητηθεί το περιεχόμενο του βίντεο. Λαμβάνοντας υπόψη την περιορισμένη περιγραφική δυνατότητα των υπολογιστικών οπτικών συστημάτων και τη βελτίωση των συνδεδεμένων συστημάτων λεκτικής αναγνώρισης, η λογικότερη προσέγγιση για αυτόματη ευρετηρίαση βίντεο είναι να εξεταστούν οι κειμενικές  περιγραφές του βίντεο άμεσα από την ακουστική εγγραφή. Η ανάκτηση με e-mail βίντεο με χρήση φωνητικού προγράμματος στο πανεπιστημίου του Κέιμπριτζ αντιπροσωπεύει μια προσπάθεια σε αυτή την κατεύθυνση. Αυτή η ομάδα προσπαθεί να εξαγάγει τους όρους εύρεσης από την ηχητική εγγραφή και το γραπτό περιεχόμενο του με e-mail βίντεο.

· Επισκόπηση συστημάτων

Το DVLS είναι ένα σύνθετο σύστημα που αποτελείται από τα ακόλουθα πέντε αρχικά συστατικά :

σύστημα αποθήκευσης βίντεο (VSS) : Αποθηκεύει τα τμήματα των βίντεο για λόγους επεξεργασίας και ανάκτησης. Δεδομένου ότι υπάρχει ο στόχος για την παροχή πρόσβασης σε τμήμα του βίντεο παρά σε ολόκληρα βίντεο, το VSS  πρέπει να είναι ικανό να μεταδίδει τα πολυάριθμα σύντομα τμήματα βίντεο ταυτόχρονα.

σύστημα επεξεργασίας βίντεο (VPS): Το VPS αποτελείται από τα βίντεο προγράμματα επεξεργασίας για να χειριστεί, να συμπιέσει και να αναλύσει τα τηλεοπτικά και ακουστικά συστατικά ενός τμήματος βίντεο. Ειδικότερα το VPS περιέχει ένα συστατικό για να αναγνωρίσει τις λέξεις κλειδιά από την ηχητική εγγραφή των τμημάτων βίντεο. 

 Μηχανή ανάκτησης πληροφοριών (IRE):Χρησιμοποιείται για να αποθηκεύσει τους δείκτες που εξάγονται από τα τμήματα βίντεο και άλλες πληροφορίες για τα βίντεο όπως η πηγή, τα πνευματικά δικαιώματα και η έγκριση. Η IRE είναι σε θέση να υποστηρίζει ελεύθερα κείμενα.

Client: Είναι ένα σύστημα γραφικών το οποίο βρίσκεται στον υπολογιστή του χρήστη. Περιλαμβάνει τις διεπαφές για τη διεύθυνση του δομημένου και του ελεύθερου κειμένου για έρευνα ,ξεφύλλισμα υπερκειμένων και ένα απλό βίντεο συντάκτη.

Κεντρικός υπολογιστής ερώτησης (QS): Επεξεργάζεται τις τηλεοπτικές ερωτήσεις από το πρόγραμμα Client  και επικοινωνεί εξ’ αποστάσεως με την IRE και το VSS για να επιτρέψει στους χρήστες της ψηφιακής βιβλιοθήκης να εξάγουν τα τηλεοπτικά στοιχεία και να δημιουργήσουν τις αναπαραστάσεις πολυμέσων των  πληροφοριών που ενδιαφέρουν το χρήστη.8
· Δημιουργία αρχείου βίντεο 
   Το πρώτο βήμα στη δημιουργία του DVLS είναι η απόκτηση του ψηφιακού βίντεο. Προγραμματίζεται να ληφθούν προγράμματα από WNET, προγράμματα Nova από WGBH και ιστορίες ειδήσεων από CNN και WGBH με αναλογική μορφή για τα επαγγελματικά ποιοτικά μαγνητικά μέσα. Αυτά τα δεδομένα θα ψηφιοποιηθούν με τη χρήση ενός πλαισίου βίντεο. Υπάρχουν διάφορα σημαντικά ζητήματα εφαρμογής σε αυτά τα δεδομένα απόκτησης που απαιτούν προσεκτική εκτίμηση. Ο όγκος των στοιχείων που παράγεται με την ψηφιοποιήση 1 ώρας του βίντεο είναι τεράστιος. 1 ώρα του βίντεο περιέχει 30x60x60=108.000 μεμονωμένα πλαίσια. Κάθε πλαίσιο του βίντεο χρώματος απαιτεί 640x480x2=614.400 bytes. Ως εκ τούτου, 1 ώρα του ακατέργαστου βίντεο απαιτεί 66 GB της αποθήκευσης. Επιπλέον, 1 ώρα του ήχου που ψηφιοποιείται με εύρος ζώνης 10 KHz  θα απαιτήσει 317 MB. Προφανώς, η συμπίεση δεδομένων είναι ουσιαστική. Προγραμματίζεται η αποθήκευση βίντεο με περιορισμένη συμπίεση για να διατηρηθεί η «αρχική ποιότητα» του βίντεο παρά τη χρήση υψηλότερων σχεδίων συμπίεσης που παράγουν «ποιότητα VCR» ή το ποιοτικό «βίντεο» καλωδίων. Τρεις τεχνικές συμπίεσης βίντεο με απώλειες : (1) διαφορετική διαμόρφωση κώδικα σφυγμού με τα ποσοστά συμπίεσης σε προσέγγιση 5:1 , (2)κοινή φωτογραφική συμπίεση ομάδας εμπειρογνωμόνων ταινιών με τα ποσοστά στις 15:1. Κατά μέσο όρο, μπορεί να αποθηκευτεί μια ώρα βίντεο σε 6,6 ΜΒ έτσι 100 ώρες DVLS θα απαιτήσουν κατά προσέγγιση 660 ΜΒ της αποθήκευσης δίσκων.

      Έκτος από τη μαζική αποθήκευση, το DVLS πρέπει να είναι ικανό να αποθηκεύει, να επανακτεί και να μεταφέρει ψηφιακό βίντεο σε 30 πλαίσια ανά δευτερόλεπτο. Η αρχική εκτίμηση για τη χρήση του DVLS  είναι  ότι μπορεί να υποστηρίξει 20 ταυτόχρονους χρήστες που έχουν πρόσβαση συλλογικά σε 500 λεπτά του βίντεο ανά ώρα. Για να υποστηρίξουν αυτό το υψηλό ποσοστό πρόσβαση και μετάδοσης δεδομένων έχουν σχεδιάσει ένα βίντεο σύστημα αποθήκευσης, που αποτελείται από διάφορους επεξεργαστές  υψηλής απόδοσης με υψηλή ικανότητα και υψηλές σειρές δίσκων εύρους ζώνης που συνδέονται με ένα δίκτυο τοπικής περιοχής ασύγχρονου τρόπου μεταφοράς υψηλής ικανότητας (ATM).

      Επίσης θεωρούν ότι με την διατήρηση οπτικοακουστικών δεδομένων θα είναι σε θέση  να αντιμετωπίσουν διάφορα σημαντικά ζητήματα σχετικά με την ανάπτυξη και τη χρήση των ψηφιακών βιβλιοθηκών. Κατ’ αρχάς, με την ανάκτηση της υψηλής ποιότητα βίντεο και ήχου, μπορεί να παρουσιαστεί ένα καλύτερο προϊόν στον τοπικά συνδεδεμένο χρήστη και να αξιολογηθεί η αποτελεσματικότητα του DVLS για την δημιουργία σύνθετων προϊόντων παραγωγής βίντεο. Δεύτερον να εφαρμοστούν οι τεχνικές συμπίεσης σε βίντεο και ήχο που είναι κατάλληλες για το μηχανισμό μετάδοσης μεταξύ του κεντρικού υπολογιστή και του πελάτη και να αξιολογηθεί η επίδραση που έχουν στην ποιότητα του βίντεο και του ήχου. Τέλος με το συνδυασμό των πελατών DVLS και με τις διαφορετικές  βίντεο διεπαφές πρόσβασης και χειρισμού, μπορεί να εξεταστούν τα ετερογενή ζητήματα σχεδίου συστημάτων
8.    Digital Video Library System: Vision and Design
www.csdl.tamu.edu/DL94/paper/gauch.html
 και τα σχέδια χρήσης ενός DVLS με τα πολλαπλά επίπεδα ποιοτικού βίντεο.

     Επεξεργασμένο για να υποστηρίζει την αναζήτηση του βίντεο πριν αρχίσει να δημιουργείται τμήμα του βίντεο. Κάθε βίντεο που αποθηκεύεται στο DVLS πρέπει να διαχωρίζεται στις σύντομες σημαντικές σκηνές. Αν και αυτός ο στόχος είναι σχετικά εύκολος για τους ανθρώπους να το εκτελέσουν, η αυτόματη ανάλυση εικόνας για να ανιχνεύσει τις μεταβάσεις σκηνής σε ένα βίντεο είναι ένα πρόβλημα. Σαν πρώτο βήμα, προγραμματίζεται η ανάπτυξη και η αξιολόγηση διάφορων μετρικών εικόνων για να ανιχνευθούν οι μεγάλες χρονικές αλλαγές που συμπίπτουν με τις μεταβάσεις φωτογραφικών μηχανών. Για να τέμνουν κάθε βίντεο, θα επιλέξουν το υποσύνολο των φωτογραφιών που χαρακτηρίζουν τις σκηνές. Οι χρονικές αποτυπώσεις που συνδέονται με κάθε τμήμα του βίντεο θα καταγραφούν σε μια βάση δεδομένων για λόγους ευρετηρίασης. Έπειτα οι δείκτες αναζήτησης βίντεο παράγονται χαρακτηριστικά στα σχετικά μακροχρόνια τμήματα ενώ πολλές εκπαιδευτικές εφαρμογές προτιμούν τα σύντομα clips για τη μεταβίβαση των εννοιών ή τις χρήσης στις εποικοδομητικές δραστηριότητες που συνδυάζουν διάφορα video clips από τις διαφορετικές πηγές. Για ανακτηθούν χωριστά τα clips από το DVLS, τα βίντεο και τα ακουστικά τμήματα πρέπει να συνταχθούν χωριστά. Αυτή τη στιγμή, η ανάλυση περιεχομένου των ψηφιακών εικόνων μέσω των υπολογιστών δεν ξεπερνά τον στόχο των πληροφοριών της ευρετηρίασης για τα 10 εκατομμύρια πλαίσια σε 100 ώρες DVLS. Εντούτοις, υπάρχουν πολλές πηγές πληροφοριών από τις οποίες δημιουργούνται οι δέκτες αναζήτησης:

1. Λεκτική αναγνώριση της ακουστικής εγγραφής

2. Αντίγραφα 

3. Τίτλοι

4. Λέξεις-κλειδιά

5. Πηγές οπτικοακουστικού τμήματος (τίτλος, έναρξη-χρόνος, ημερομηνία..)

6. Χαρακτηριστικά βίντεο εικόνων (αντίθεση, φωτεινότητα, χρώματα...)
7. Ακουστικά χαρακτηριστικά (παρασιτικός θόρυβος, όγκος....) 

     Το DVLS θα πρέπει να είναι σε θέση να κάνει την αναζήτηση στους δείκτες από την λεκτική αναγνώριση, τα αντίγραφα και τον τίτλο. Επιπλέον η έρευνα  Boolean θα παραχθεί στα δομημένα στοιχεία από τις λέξεις κλειδιά, τις πηγές των βίντεο τμημάτων και τα χαρακτηριστικά βίντεο εικόνων. Εντούτοις, δε θα είναι όλες οι πηγές πληροφοριών διαθέσιμες για όλα τα βίντεο. Μια από τις σημαντικές ερευνητικές ερωτήσεις γι’ αυτό το πρόγραμμα είναι η σύγκριση της αποτελεσματικότητας των διάφορων σχεδίων ευρετηρίασης. Για να συνεχιστούν τα πειράματα, θα πρέπει να προωθηθούν οι ικανότητες αναζήτησης σε οποιοδήποτε συνδυασμό των διαθέσιμών πηγών ευρετηρίασης. Για να κάνει αυτό, ο επεξεργαστής ερώτησης θα πρέπει να είναι σε θέση να επιλέξει και να επεξεργαστεί τη δεδομένη ερώτηση χρησιμοποιώντας τους δείκτες αναζήτησης.

· Πρόσβαση στο σύστημα ψηφιακής βιβλιοθήκης βίντεο
    Στόχος της ψηφιακής βιβλιοθήκης είναι να χρησιμοποιήσει τις ερωτήσεις των χρηστών που αφορούν τα βίντεο. Με αυτόν τον τρόπο οι χρήστες υποστηρίζουν την έρευνα της ψηφιακής βιβλιοθήκης ταινιών. Μόλις προσδιοριστεί μια συλλογή των σκηνών χρησιμοποιείται το σχέδιο ευρετηρίασης του βίντεο, ο χρήστης μπορεί να δει αυτές τις σκηνές και να προσδιορίσει το υποσύνολο που τον ενδιαφέρει περισσότερο. Κατόπιν, μια ερώτηση που βασίζεται στο βίντεο θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί για να ζητήσει περισσότερες  σκηνές που συσχετίζονται με ένα συγκεκριμένο τμήμα του βίντεο. Με τη δυνατότητα επεξεργασίας του βίντεο και την ταχύτητα της μετάδοσης δεδομένων που είναι διαθέσιμη από την ψηφιακή βιβλιοθήκη ταινιών, οι ερωτήσεις θα μπορούσαν να επιτρέψουν ένα ή περισσότερα από τα εξής : 

1. Μια γραπτή περιγραφή του συνόλου των τμημάτων βίντεο που ανακτώνται (π.χ. τίτλος του βίντεο, χρόνος έναρξης και τέλος, αντίγραφο του σεναρίου εγγραφών ).

2. Τα ακουστικά τμήματα που συμπίπτουν με το τμήμα του βίντεο.

3. Ένας μικρός αριθμός πλαισίων από κάθε τμήμα του βίντεο π.χ. το πρώτο πλαίσιο , ένα πλαίσιο ανά λεπτό, ένα πλαίσιο ανά μετάβαση φωτογραφικών μηχανών. 

4. Μια πολύ μικρή έκδοση των σκηνών που θα ακολουθήσουν στο βίντεο.

5. Μια ολοκληρωμένη επιλογή έκδοσης του βίντεο για γρήγορη εκκίνηση.

     Με την εξ’ αποστάσεως πρόσβαση αρχικά, προγραμματίζεται η υποστήριξη μεταξύ 10 - 100 χρηστών που θα έχουν ταυτόχρονη πρόσβαση στη ψηφιακή βιβλιοθήκη ταινιών μέσω του Διαδικτύου. Επειδή οι χρήστες θα εξάγουν τις πολλαπλές σκηνές από τις τυχαίες θέσεις μέσα στα πολλαπλά βίντεο θα πρέπει να επινοηθεί ένα διαφορετικό σχέδιο ανάκτησης και μετάδοσης στοιχείων από τους υπεύθυνους για την ανάπτυξη των παραγγελιών βίντεο μέσω κεντρικών υπολογιστών. Ειδικότερα, δε μπορούν να γίνουν υποθέσεις για την ταυτόχρονη μετάδοση του ίδιου βίντεο σε πολλαπλούς χρήστες ούτε προσδοκίες για τα μελλοντικά σχέδια. Μια σημαντική πτυχή της προγραμματισμένης εργασίας είναι να αναπτυχθούν τα πρότυπα των σχεδίων αλληλεπίδρασης των χρηστών. Η αρχική υπόθεση που έχει γίνει είναι ότι οι χρήστες θα διατυπώσουν και θα διανείμουν μια ερώτηση. Η απάντηση πιθανό θα  είναι ένα κείμενο και εικόνες που περιγράφουν τα ανακτημένα τμήματα του βίντεο. Έπειτα περιμένουν το χρήστη να ανακτήσει κάθε τμήμα του βίντεο στη γρήγορη διαδοχή του. Αναμένεται να διαβιβαστούν τα σύντομα τμήματα από όλο το επιλεγμένο βίντεο σε 5 έως 10 χρήστες ταυτόχρονα, και τις πληροφοριακές ερωτήσεις σε επιπλέον 20-30 χρήστες ταυτόχρονα.

       Μια από τις συγκεκριμένες απαιτήσεις είναι να ικανοποιηθούν πολλές κατηγορίες χρηστών που συνδέονται με διαφορετικούς τρόπους με το DVLS. Ειδικότερα για χρήση : 

(1) «τοπικοί» χρήστες που συνδέονται με το DVLS με  155Mb/s το δίκτυο.

(2) «κοντινοί» χρήστες που συνδέονται πέρα από τις συνδέσεις σε 1,5 Mb/s 

(3) «απόμακροι» χρήστες που συνδέονται με το DVLS  μέσω Διαδικτύου ή 14,4 διαμορφωτών Kb/s. Για να υποστηριχθούν οι χρήστες, τα ποσοστά συμπίεσης του βίντεο και τα πρωτόκολλα επικοινωνίας πρέπει να ποικίλουν αναλόγως.

     Για τους χρήστες, δεν είναι απαραίτητη η επιπλέον συμπίεση βίντεο για την επικοινωνία. Η αυθεντική ποιότητα μπορεί να διαβιβαστεί πέρα από το δίκτυο του ΑΤΜ. Οι κοντινοί χρήστες θα έχουν τις βίντεο εικόνες που μειώνονται στο μέγεθος σε 320x240 pixels και MPEG που συμπιέζονται στο ποσοστό κατά προσέγγιση 23:1.

Ελπίζουν στην ελάχιστη απώλεια δεδομένων για να υπάρχει ποιότητα στο βίντεο. Για τους απόμακρους χρήστες, θα πρέπει να μειωθεί το μέγεθος εικόνας πάλι σε 160x120, να μειωθεί το ποσοστό πλαισίων σε εικόνες ανά δευτερόλεπτο και να εφαρμοστεί η συμπίεση 30:1 χρησιμοποιώντας MPEG.
· Αξιολόγηση 
      Το σύστημα ψηφιακής βιβλιοθήκης βίντεο αξιολογείται σε 3 σημεία :

(1) η αποτελεσματικότητα της επιλεγμένης αρχιτεκτονικής συστημάτων

(2) η ποιότητα ευρετηρίασης βασισμένη στον ήχο και

(3) η χρησιμότητα μιας βίντεο βιβλιοθήκης για εκπαιδευτικούς σκοπούς.

Αυτή η δραστηριότητα θα είναι μια τρέχουσα δραστηριότητα που περιλαμβάνει τους υπεύθυνους για την ανάπτυξη του DVLS και τους εκπαιδευτικούς συνεργάτες σε τοπικά και μακρινά σχολεία.

     Επικυρώνεται ότι το βίντεο αποθηκεύεται και παραδίδεται αποδοτικά και αποτελεσματικά.  Έχουν μετρηθεί οι ανταλλαγές μεταξύ της ταχύτητας παράδοσης της ποιότητας του βίντεο που έχει παραδοθεί  σε διαφορετικά επίπεδα ποιότητας και η επιτρεπόμενη πρόσβαση στο βίντεο. Πρέπει να γίνει αξιολόγηση των διαφορετικών επιλογών συμπίεσης και επίδρασης τους στην ποιότητα του βίντεο που αποθηκεύεται, των απαιτήσεων αποθήκευσης και της ποιότητας και ταχύτητας του βίντεο που μπορεί να παραδοθεί. Στα αποτελέσματα των διαφορετικών μέσων αποθήκευσης πρέπει να γίνει σύγκριση για την τιμή και απόδοση των βίντεο.

Πρέπει επίσης να γίνει συλλογή με στατιστικές χρήσης ώστε να εξεταστεί ποιό μίγμα είναι χρήσιμο από τις διαφορετικές κατηγορίες χρηστών και πόσο καλά το DVLS χειρίζεται τις απαιτήσεις για διαφορετική πρόσβαση των βίντεο. 

· Αυτόματο ευρετήριο αναζήτησης βασισμένο στο ολοκληρωμένο σύστημα ευρετηρίασης   
   Είναι αποτελεσματικό στις μεγάλες βιβλιοθήκες των γραπτών εγγράφων. Η ανάπτυξη των αυτοματοποιημένων μηχανισμών για το βίντεο στις βάσεις της ακουστικής εγγραφής σίγουρα θα βελτιώσει τη δυνατότητα να βρεθούν τα σχετικά clips μέσα στις απέραντες  βίντεο βιβλιοθήκες. Εντούτοις,  οι παραγωγοί των χρησιμοποιημένων δεδομένων βίντεο για ακουστικές εγγραφές χρησιμοποιούν διαφορετικά δεδομένα από τους δημιουργούς γραπτών εγγράφων. Αυτό γιατί η ακουστική εγγραφή δεν περιέχει αρκετές πληροφορίες για να συντάξει πλήρες ευρετήριο τμημάτων βίντεο. Εντούτοις ακόμη κι αν η ακουστικά βασισμένη ευρετηρίαση αντιμετωπίζεται, είναι σημαντικό να γίνει μια αποδεκτή ανάκτηση στον ήχο. Επειδή η χειρωνακτική ευρετηρίαση είναι εργασία εντατική και δαπανηρή για πολλές βίντεο συλλογές η επιλογή δε θα είναι αυτόματη ευρετηρίαση ή τουλάχιστον όχι απ’ όλες τις βίντεο συλλογές. Η εκπαιδευτική αξιολόγηση σχετίζεται με τους εκπαιδευτικούς στόχους και ερευνά τους παράγοντες που επηρεάζουν τις αλληλεπιδράσεις δασκάλων και σπουδαστών με το DVLS . Η φυσιοκρατική έρευνα θα χρησιμοποιηθεί για να μετρήσει τις εντυπώσεις του δασκάλου σχετικά με παράγοντες όπως : (1) ταχύτητα παράδοσης στις διαφορετικές  ικανότητες εύρους ζώνης (2) εκπαιδευτική αξία στους τύπους βίντεο (3) αν είναι εύχρηστο (4) η δυνατότητα να βρεθούν τα σχετικά βίντεο τμήματα (5) η επιρροή του DVLS στις στρατηγικές διδασκαλίας.

Artbeats Digital Film
   Άλλη μία ψηφιακή βιβλιοθήκη ταινιών στο Διαδίκτυο είναι η Artbeats Digital Film περιέχει περισσότερους από 125 τίτλους, συμπεριλαμβανομένων 18 υψηλής ευκρίνειας clips. Οι ταινίες και τα βίντεο ανιχνεύονται ψηφιακά και η σκόνη, οι γρατσουνιές  οι ρωγμές αφαιρούνται από το μήκος φιλμ, το χρώμα διορθώνεται και η ποιότητα βεβαιώνεται. Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να λάβει το περιεχόμενο σε CD ή να το προσεγγίσει μέσω του Διαδικτύου αφού έχει δοθεί άδεια και είναι ελεύθερο για όλες τις χρήσεις. Παραδίδεται με το σχήμα Quick Time.

                            ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ

      Οι τεχνολογικές πρόοδοι διαφόρων ειδών συγκλίνουν για να μετασχηματίσουν τους τρόπους που παράγονται, αποθηκεύονται και χρησιμοποιούνται οι πληροφορίες. Οι ψηφιακές βιβλιοθήκες χτίζονται για να αποθηκεύουν μια ποικιλία και διάφορους τύπους  πληροφοριών. Στις συμβατικές βιβλιοθήκες ο χρήστης αναζητά πληροφορίες. Στη ψηφιακή σφαίρα η πληροφορία παραδίδεται στο χρήστη διότι υπάρχει ευκολότερη αναζήτηση και πρόσβαση. Η δυνατότητα των χρηστών να χειριστούν τις ανακτημένες πληροφορίες έχει αλλάξει πλήρως τη σχέση μεταξύ του παραγωγού πληροφοριών και του καταναλωτή, προτρέποντας την προσοχή και στις νομικές και κοινωνικές πτυχές αυτής της διαδικασίας
    Η εκθετική αύξηση του Διαδικτύου κατά τη διάρκεια προηγούμενης δεκαετίας έχει αλλάξει πλήρως τον τρόπο που οι ερευνητές και οι εκπαιδευτικοί εξετάζουν τις πληροφορίες. Οι νέες πληροφορίες δημιουργούνται και μοιράζονται μεταξύ των εκατομμυρίων χρηστών του Διαδικτύου σε ένα ενθαρρυντικό ποσοστό. Κατά συνέπεια, υπάρχει μια αυξανόμενη προσδοκία ότι οι πληροφορίες που χρειαζόμαστε είναι κάπου στο Διαδίκτυο και αυτό που χρειάζεται να κάνουμε είναι να τις αναζητήσουμε. Δυστυχώς, η παροχή των πληροφοριών αυξάνεται γρηγορότερα από τη δυνατότητα να υποστηριχθεί η αποτελεσματική έρευνα αυτού του τεράστιου πόρου. Για να καταπολεμηθεί αυτό το πρόβλημα πρέπει να γίνουν θεμελιώδεις πρόοδοι στο πώς οι πληροφορίες αυτές μπορούν να συλληφθούν, να αποθηκευτούν, να αναζητηθούν, να φιλτραριστούν και να επιδειχθούν. 

    Η σύγχρονη ψηφιακή τεχνολογία προσφέρει μια αποδοτική λύση στα μειονεκτήματα της φυσικής ταινίας. Αυτή η τεχνολογία και οι προσεχείς πρόοδοι που δείχνει θα αντιμετωπίσουν όλα τα  ζητήματα παραγωγής ψηφιακών ταινιών. Η ψηφιακή απόκτηση εξασφαλίζει την ποιότητα εν μέρει, επειδή προσφέρει την αμεσότητα και την απόλυτη επιβεβαίωση του περιεχομένου. Επιπλέον η ακρίβεια χρώματος που αποκτιέται με την ψηφιακή τεχνολογία μπορεί να διατηρηθεί με τη χρήση του προηγμένου ελέγχου καρτών και φυσικά, η ενσωματωμένη ενιαία ακουστική καταγραφή (audio-track) συστημάτων ολοκληρώνει την διαδικασία και αποβάλλει τα παράσιτα  Η ψηφιακή τεχνολογία είναι επίσης το κατάλληλο μέσο για την απόκτηση αποτελεσμάτων που καθιστούν τη διαμόρφωση χρώματος, των καθορισμένων εικόνων τις εργασίας και την αφαίρεση καλωδίων πολύ ευκολότερη.

    Τα πλεονεκτήματα της ψηφιακής τεχνολογίας λύνουν όλους τους έμφυτους κινδύνους και τα προβλήματα της φυσικής ταινίας. Η ψηφιακή τεχνολογία μπορεί να παραδώσει το σύνολο του οπτικοακουστικού υλικού, προσφέροντας το σε: 

· μειωμένο χρόνο

· εύκολα αναζητήσιμο και ανακτήσιμο

· εξοικονομεί αποθηκευτικό χώρο
· μειωμένη απασχόληση προσωπικού
· γρηγορότερη εξυπηρέτηση των χρηστών
· γρήγορη μετάδοση δεδομένων εξ’αποστάσεως

· παγκόσμια αναζήτηση τεκμηρίων χωρίς περιορισμό και 
· σε γενικά χαμηλότερες δαπάνες παραγωγής
 με την δημιουργία ψηφιακής βιβλιοθήκης ταινιών.   

    Επιπλέον, οι πλειοψηφία του παραγόμενου, σήμερα, οπτικοακουστικού υλικού είναι σε ψηφιακή μορφή. Έτσι η αποθήκευση και η διατήρηση γίνονται αυτόματα, από την στιγμή της παραγωγής τους. Αυτό που χρειάζεται, κατά κύριο λόγο, επεξεργασία και ψηφιοποιήση είναι το ιστορικό οπτικοακουστικό υλικό, που έχουμε καταφέρει να διατηρήσουμε έως τις μέρες μας. Αποτελούν ανεκτίμητη ιστορική πηγή, μεταφέροντας μας, με ήχο και εικόνα τον πολιτισμό, τα γεγονότα, την καθημερινότητα και οτιδήποτε μπορεί να αποτελέσει γέφυρα του παρελθόντος με το μέλλον. 
    Η ψηφιακή τεχνολογία είναι ήδη ικανοποιητικά αναπτυγμένη, δεν καλύπτει όμως το σύνολο του παραγόμενου, έως τώρα, οπτικοακουστικού υλικού και δεν το διαθέτει με τέτοιο τρόπο, ώστε να γίνεται εύκολα ανακτήσιμο από τους χρήστες του Διαδικτύου το σύνολο των ταινιών και των βίντεο.

    Με την πάροδο του χρόνου ελπίζουμε η ψηφιακή τεχνολογία να τελειοποιηθεί και να μπορεί να αντεπεξέλθει επάξια στις νέες ανάγκες των παραγόμενων, κάθε φορά, ψηφιακών τεκμηρίων.  

                                            ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ

Ηλεκτρονικές διευθύνσεις:

· AFI Catalog
www.afi.com/members/catalog/
· Artbeats digital Film Library

    www.siggraph.org/s2002/exhibition/detail/27.html
· Artbeats digital film library, plus other new products

            www.artbeats.com 
· CinePaint digital film library
www.ibiblio.org/cinepaint/ 

· Digital Video Library System: Vision and Design
www.csdl.tamu.edu/DL94/paper/gauch.html
· Digital Film
www.highdef.com/library/Digital_Film.html
· East Brunswick Public Library
www.ebpl.org/
· Film Preservation 2000
www.geocities.com/Tokyo/Island/3102/f-prez.html
· Informedia Collaborations – Europe
www.informedia.cs.cmu.edu/echo/index.html
· Informedia II Digital Video Library 

            www.informedia.cs.cmu.edu/dli2
· IST Results - Research books its place in the library of the future
istresults.cordis.lu/index.cfm/section/news/Tpl/article/Browsingtype/Features/ID/80299/highlights/cousins

· Library of Congress Motion Picture Conservation Center
www.loc.gov/rr/mopic/mppresdf.html
· NewsForge First Internet digital film library debuts
www.newsforge.com/entertainment/
· National Geographic Film Library White House Historical Association

www.ngtlibrary.com/
· Open Video Digital Library
www.dlib.org/dlib/december02/marchionini/12marchionini.html
· Toolfarm Talk - Digital Film Library Free for Artists & Studios
www.toolfarm.com/2004/01/ digital-film-library-free-for-artists.html

Έντυπη μορφή:

· Καπιδάκης, Σαράντος: Σημειώσεις μαθήματος <<Ψηφιακές Βιβλιοθήκες>>, ΣΤ’ εξάμηνο  

· Μπώκος, Γ. Δ: <<Εισαγωγή στην επιστήμη της πληροφόρησης>>, εκδ. Παπασωτηρίου, Αθήνα 2001
                          ΓΛΩΣΣΑΡΙΟ

· AFI:                    American Film Institute
· Audio track:      Ακουστική εγγραφή
· Client:                Πελάτης 
· Clips:                  Σημείο
· Data:                  Δεδομένα
· DVLS:                Digital Video Library System
· Film:                   Ταινία
· Footage:             Μήκος κινηματογραφικού φιλμ 
· Formats:            Μορφότυπα
· IRE:                    Information Retrieval Engine
· On-line:              Διαδίκτυο
· Qs:                      Question Server
· RMC:                 Robertson Media Center
· Soundtrack:       Ηχητική εγγραφή 
· Video:                 Μαγνητοσκοπημένο/ τηλεοπτικό  
· VSS:                    Video Store System
· VPS:                    Video Processing System
· WHHA:              White House Historical Association

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ

   Οι ψηφιακές βιβλιοθήκες ταινιών είναι ένα θέμα που δεν έχει ερευνηθεί πλήρως, διότι είναι στα αρχικά στάδια της δημιουργίας τους. Στην έρευνα μας δεν συναντήσαμε άλλες μελέτες και έρευνες που έχουνε γίνει σχετικά με το παρόν θέμα. Ασχοληθήκαμε κυρίως και στηρίξαμε την ερεύνα μας σε ηλεκτρονικές πηγές από τις μηχανές αναζήτησης. 
   Πληθώρα ψηφιακών βιβλιοθηκών ταινιών και λογισμικών είναι διαθέσιμα στο Διαδίκτυο. Το σύνολο του υλικού τους είναι τα σύγχρονα κινηματογραφικά φιλμ και βίντεο των τελευταίων δεκαετιών, τα οποία ψηφιοποιούνται από την στιγμή της δημιουργίας τους. Για αυτό τον λόγο δεν μας ήταν δύσκολο να αναζητήσουμε, να ερευνήσουνε και να παρουσιάσουμε ένα μικρό μέρος τους.
    Αναμφισβήτητα διανύουμε την περίοδο δημιουργίας μιας ψηφιακή εποχής. Δηλαδή, εύκολη αναζήτηση της πληροφορίας και γρήγορη ανάκτηση της.
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