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1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
 
Οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές πρέπει να είναι ευχάριστοι όπως οι φίλοι µου  αλλά να µε προετοιµάζουν 
και  για το σχολείο! Πρέπει να είναι φιλικοί όπως η γάτα µου. Στην πραγµατικότητα δεν θα έπρεπε να 
είµαι  αναγκασµένος να πληκτρολογώ αφού µπορώ  να µιλάω καλύτερα! 
(Researcher Notes, April 3, 1999, Quote from an 8 year – old child) 
 

 
Ο εικοστός πρώτος αιώνας θα µπορούσε να χαρακτηριστεί ως ο αιώνας της πληροφορίας. Η 

ανάπτυξη της τηλεµατικής, των τεχνολογιών δηλαδή των υπολογιστών  και των τηλεπικοινωνιών 
οδήγησε σε µια  νέα πραγµατικότητα όπου οι παραδοσιακές βιβλιοθήκες, οι κατεξοχήν χώροι 
συγκέντρωσης, φύλαξης, διατήρησης, οργάνωσης και διάθεσης της πληροφορίας φαίνεται να µην 
αρκούν για να διαχειριστούν επαρκώς τις τεράστιες ποσότητες πληροφορίας που παράγονται κάθε 
χρονική στιγµή. (Μπώκος, 2002) 

 
 Το 1990, χρονιά σταθµός της ανθρώπινης ιστορίας δηµιουργείται ο Παγκόσµιος Ιστός µε 

αποστολή να παράσχει ένα σύστηµα υπερµέσων που θα εξασφαλίζει  πρόσβαση σε µια µεγάλη 
µάζα πληροφοριών ανά τον κόσµο. Στα πλαίσια, λοιπόν, αυτού του νέου περιβάλλοντος που 
διαµορφώνεται οι ψηφιακές βιβλιοθήκες καλούνται να παίξουν καθοριστικό ρόλο στην συλλογή, 
επεξεργασία διάδοση αλλά και διάχυση των πληροφοριών χωρίς περιορισµούς χώρου και χρόνου. 
(Theng, 2000) Σε µια τέτοια προσπάθεια θα ήταν λάθος να µη συµπεριληφθούν  οι παιδικές ηλικίες 
αφού η καθηµερινή πρακτική υποδεικνύει ότι τα παιδιά όχι µόνο δεν είναι ξένα προς τις νέες 
τεχνολογίες αλλά αντίθετα εξοικειώνονται µε αυτές ταχύτητα.  

 
Η συγκεκριµένη εργασία έχει σκοπό να εξετάσει τη σηµασία και το ρόλο των παιδικών 

ψηφιακών βιβλιοθηκών στη διαµόρφωση µιας ολοκληρωµένης  παιδικής προσωπικότητας  καθώς 
και τη σηµαντική επικουρική συµβολή τους στην εκπαιδευτική διαδικασία. Παρατίθενται αναλυτικά 
τα παραδείγµατα δύο  παιδικών ψηφιακών βιβλιοθηκών της International Children’s Digital Library 
του Πανεπιστηµίου του Maryland και του Infoplanet του Κολλεγίου Αθηνών. Ο τρόπος που 
συγκροτούν, επεξεργάζονται διαχειρίζονται και διαθέτουν το υλικό των συλλογών τους αποτελεί 
τον κορµό της εργασίας. Τέλος ακολουθεί παρουσίαση των υπηρεσιών τους και παράθεση της 
γενικότερης σηµασίας τους για τη διαµόρφωση ολοκληρωµένων µελλοντικών αναγνωστών - 
χρηστών. 
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2. ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΨΗΦΙΑΚΩΝ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΙ∆ΙΑ  
 

Ιστορικά η δηµιουργία ∆ηµόσιων Βιβλιοθηκών στις αρχές του 1900 στόχευε στην 
υποστήριξη της εκπαίδευσης παρέχοντας ελεύθερη πρόσβαση στην γνώση. Όµως µε την ανάπτυξη 
των τεχνολογιών και τη  δηµιουργία του Παγκόσµιου Ιστού τη δεκαετία του ‘90 διαµορφώθηκε µια  
νέα δυναµική εναλλακτική των παραδοσιακών βιβλιοθηκών. Οποιοσδήποτε µπορεί να δηµοσιεύσει 
και  να  ανακτήσει πληροφορίες στο διαδίκτυο. Οι ψηφιακές βιβλιοθήκες αποτελούν µια νέα 
πραγµατικότητα που αναπτύσσεται δυναµικά. Παρόλα αυτά, ελάχιστες από αυτές απευθύνονται  σε 
παιδιά.  

 
Τα παιδιά έχουν τις δικές τους ιδιαίτερες προτιµήσεις και ανάγκες που τα διαφοροποιούν 

από τους ενήλικες. Παίζουν παιχνίδια ατοµικά ή µε τους συνοµήλικούς τους πλάθουν φανταστικές 
ιστορίες, µελετούν µαθήµατα του σχολείου, ξένες γλώσσες ή µαθαίνουν µουσική. Το διαδίκτυο και 
τα πολυµέσα επηρεάζουν τον τρόπο που ζουν και εκπαιδεύονται.  

 
Το όραµα για τη δηµιουργία µιας παιδικής  ψηφιακής βιβλιοθήκης που θα περιλαµβάνει 

υλικό το οποίο θα καλύπτει την παγκόσµια παιδική λογοτεχνία καθώς και πλήθος από 
ψηφιοποιηµένες πληροφορίες που θα ανταποκρίνονται στις ανάγκες των παιδιών φαίνεται πως 
σταδιακά αρχίζει να γίνεται πραγµατικότητα. 
 
 

2.1. Ανάγκες που οδήγησαν στην έρευνα – Σηµασία Παιδικών Ψηφιακών Βιβλιοθηκών 
 

Η ανάγνωση βιβλίων και η δυνατότητα πρόσβασης σε διηγήµατα που προέρχονται από 
διαφορετικούς πολιτισµούς διαδραµατίζουν καθοριστικό ρόλο στην πνευµατική, κοινωνική και 
συναισθηµατική ανάπτυξη των παιδιών καθώς συµβάλλει στην κατανόηση του ίδιου του εαυτού 
τους και στη κατανόηση του κόσµου που τα περιβάλλει. Οι παιδικές βιβλιοθήκες και ειδικότερα οι 
σχολικές αποτελούν απαραίτητο βοήθηµα της διδασκαλίας και αναπόσπαστο κοµµάτι της 
εκπαιδευτικής διαδικασίας, αφού µπορούν να λειτουργούν συµπληρωµατικά και επικουρικά του 
µαθήµατος. Εργασίες, παιδαγωγικά παιχνίδια, αποστολές, κουίζ, κατασκευές, σκυταλοδροµίες 
ανάγνωσης, εκπαιδευτικά και πολιτιστικά προγράµµατα ακονίζουν τη σκέψη, τη δηµιουργικότητα 
και τη φαντασία (Druin, 1999)  

 
 Παρόλα αυτά υπάρχουν στις µέρες µας πολλά παιδιά που δεν έχουν την δυνατότητα 

πρόσβασης σε συλλογές βιβλίων εξαιτίας των περιορισµένων οικονοµικών πόρων των τοπικών 
βιβλιοθηκών στις κοινωνιών στις οποίες ζουν. Ιδιαίτερα σηµαντική στις µέρες µας είναι η συµβολή 
των νέων τεχνολογιών της πληροφορικής  και των τηλεπικοινωνιών, καθώς επιτρέπει την πρόσβαση  
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από σχολικές και δηµόσιες βιβλιοθήκες σε πληθώρα τίτλων βιβλίων και πληροφοριών χάρη στην 
ψηφιακή τεχνολογία.  

 
Ο σχεδιασµός και η ανάπτυξη τέτοιων τεχνολογιών είναι από τη φύση τους µία πρόκληση 

για τον σύγχρονο επιστήµονα, καθώς το κοινό στο οποίο απευθύνονται είναι ιδιαίτερα απαιτητικό. 
Τα µικρά παιδιά και ιδιαίτερα αυτά της προσχολικής ηλικίας, αν και µεγάλο µέρος αυτών είναι 
εξοικειωµένο µε τη χρήση ηλεκτρονικών υπολογιστών και την τεχνολογία γενικότερα, 
αντιµετωπίζουν δυσκολίες στην ανάγνωση, τη γραφή και το συλλαβισµό. Επίσης  αλλάζουν 
διαρκώς τα ενδιαφέροντα τους εκδηλώνοντας  χωρίς δισταγµό την ευχαρίστηση ή τη δυσαρέσκεια 
τους. Οι ικανότητες και οι δεξιότητες τους µεταβάλλονται καθηµερινά, γεγονός που δυσκολεύει το 
έργο των σχεδιαστών νέων τεχνολογιών, αφού θα πρέπει να λάβουν υπόψη τους παραπάνω 
παράγοντες ώστε να διατηρήσουν αµείωτο το ενδιαφέρον των παιδιών αξιοποιώντας τις  νέες 
δυνατότητες της τεχνολογίας, τη χρήση γραφικών, έντονων χρωµάτων και εφαρµογών πολυµέσων.   

 
Στις µέρες µας ο  αριθµός των ψηφιακών βιβλιοθηκών που απευθύνονται σε παιδιά σε σχέση 

µε το σύνολο των αντίστοιχων που έχουν αναπτυχθεί για ενήλικες είναι απογοητευτικός Σύµφωνα 
µε σχετική έρευνα που πραγµατοποιήθηκε  στο διαδίκτυο βρέθηκαν ελάχιστες ιστοσελίδες που να 
απευθύνονται αποκλειστικά σε παιδιά. Από αυτές η πλειοψηφία περιλαµβάνει µόνο τίτλους  
βιβλίων συνοδευόµενους από περιλήψεις ή άλλες σχετικές δραστηριότητες. Χαρακτηριστικά 
αναφέρουµε κάποιες από αυτές: 

 
i. Childe (Children’s Historical Literature Disseminated Throughout Europe): 

http://www.bookchilde.org 
ii. University of Virginia’s E-Book Library: 

http://etext.lin.virginia.edu/ebooks/subjects/subjects-young.html 
iii. Book adventure:  http://www..bookadventure.com 
iv. Children’s Book Online: the Rosetta project:  http://www.editec.net 
v. Story place:  http://www.storyplace.org 

 
 

 Επιπρόσθετα, ο  σχεδιασµός τους  αποδεικνύει πως η χρηστικότητα της επιφάνειας 
εργασίας  καλύπτει περισσότερο τις ανάγκες των ενηλίκων παρά αυτές των παιδιών αφού 
απαιτούνται ιδιαίτερες δεξιότητες  από αυτά. Για παράδειγµα  υπάρχουν «αναγνώστες βιβλίων» η 
χρήση των οποίων αποδεικνύεται δύσκολη για παιδιά, αφού για παράδειγµα για την αλλαγή των 
σελίδων χρειάζεται ή χρήση του δεξί κλικ ή συνδυασµένη χρήση των λειτουργιών της συσκευής 
κατάδειξης  (mouse). Έρευνες έχουν δείξει πως τα παιδιά µέχρι την ηλικία των 8 ετών δεν έχουν 
ξεκάθαρη αντίληψη του δεξιά και του αριστερά. (Houricade, 2003) 
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3. ΠΑΡΑ∆ΕΙΓΜΑΤΑ ΠΑΙ∆ΙΚΩΝ ΨΗΦΙΑΚΩΝ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΩΝ 
 

Στα επόµενα κεφάλαια παρατίθενται αναλυτικά δύο χαρακτηριστικά παραδείγµατα παιδικών 
ψηφιακών βιβλιοθηκών. Αναλύεται ο τρόπος µε τον οποίο επεξεργάζονται, διαχειρίζονται και 
διαθέτουν το υλικό των συλλογών τους, ενώ επιχειρείται και η αξιολόγηση των υπηρεσιών τους µε 
έµφαση στη γενικότερη σηµασία τους για την διαµόρφωση ολοκληρωµένων µελλοντικών 
αναγνωστών – χρηστών. 
 

3.1. The International Children’s Digital Library (ICDL) 
 
Μία από τις πλέον αξιόλογες και σωστά µελετηµένες πρωτοβουλίες για την δηµιουργία Παιδικών 
Ψηφιακών Βιβλιοθηκών στο διαδίκτυο αποτελεί η International Children’s Digital Library (ICDL). 
O σχεδιασµός για τη δηµιουργία της ξεκίνησε το 1999 από το Human – Computer Interaction Lab 
του Πανεπιστηµίου του Maryland  και τον οργανισµό Internet Archive στα πλαίσια ενός πενταετούς 
προγράµµατος που χρηµατοδοτήθηκε από το National Science Foundation (NSF), το Federal  
Institute for Museum and Library Services (IMLIS), το Kahle /Austin Foundation και το Markle 
Foundation στοχεύοντας  στη δηµιουργία  µιας ψηφιακής 
βιβλιοθήκης που να περιλαµβάνει παιδικά  βιβλία, παλιά και 
σύγχρονα από όλο τον κόσµο, σε όλες τις γλώσσες, 
αποτελώντας έτσι πόλο έλξης για τα παιδιά από όλη την 
υφήλιο (Αίγυπτος, Κροατία, Σιγκαπούρη, Νότια Αφρική, 
Αυστραλία, Νέα Ζηλανδία, Ηνωµένες  Πολιτείες κ.ά.). Το 
συνολικό κόστος της πρωτοβουλίας ανήλθε στο ποσό των 3,3 
εκατοµµυρίων δολαρίων. Από τις 18 Νοεµβρίου 2002 
λειτουργεί η σχετική ιστοσελίδα http://www.icdlbooks.org  στο διαδίκτυο. 

 
3.1.1. Στόχοι – κατευθύνσεις 

 
Οι βασικοί στόχοι του προγράµµατος της ICDL είναι: 

1. H δηµιουργία µιας συλλογής µε περισσότερα από 10.000 βιβλία σε τουλάχιστον 100 
γλώσσες που θα είναι διαθέσιµα δωρεάν σε παιδιά, εκπαιδευτικούς, βιβλιοθηκονόµους και 
γονείς σε όλο τον κόσµο, µέσω του Internet 

2. Η συνεργασία µε τα παιδιά για το σχεδιασµό ενός λειτουργικού και ευχάριστου 
ηλεκτρονικού περιβάλλοντος  που θα υποστηρίζει την αναζήτηση, ανάγνωση και κοινή 
χρήση βιβλίων σε ηλεκτρονική µορφή. 

3. Η κατανόηση της έννοιας των δικαιωµάτων χρήσης στην ψηφιακή εποχή. 
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4. Η αξιολόγηση της επίδρασης που µπορεί να έχει η πρόσβαση σε ηλεκτρονικό υλικό στην 
ανάπτυξη συλλογών και εκπαιδευτικών προγραµµάτων για σχολικές και δηµόσιες 
βιβλιοθήκες. 

5. Η καλύτερη κατανόηση της σχέσης που διαµορφώνεται µεταξύ της δυνατότητας πρόσβασης 
των παιδιών σε µια ψηφιακή συλλογή πολύ-πολιτισµικού περιεχοµένου και της 
συµπεριφοράς τους απέναντι στα βιβλία, τις βιβλιοθήκες, το διάβασµα, την τεχνολογία και 
τις άλλες χώρες και πολιτισµούς. 

 
3.1.2. Σχεδιασµός 

 
Η συλλογή απευθύνεται σε δύο κατηγορίες χρηστών: Η πρώτη περιλαµβάνει παιδιά ηλικίας 

3 – 13 ετών, βιβλιοθηκονόµους, εκπαιδευτικούς και γονείς, ενώ η δεύτερη επιστήµονες και 
ερευνητές που προέρχονται από το χώρο της παιδικής λογοτεχνίας. 
 

 Στο πρώτο στάδιο ανάπτυξης της ICDL δόθηκε ιδιαίτερη έµφαση στο σχεδιασµό µιας 
λειτουργικής και εύκολα προσβάσιµης επιφάνειας εργασίας, που αποτελεί κρίσιµη παράµετρο 
επιτυχίας µιας παιδικής ψηφιακής βιβλιοθήκης. Το χρονικό διάστηµα µεταξύ 1999 – 2002 
αναπτύχθηκε η επιφάνεια εργασίας που βοηθάει παιδιά ηλικίας 7-9 ετών να αναζητήσουν και  να 
εντοπίσουν  πληροφορίες µε τη µορφή πολυµέσων. Για το σχεδιασµό της επιφάνειας εργασίας 
επιλέχθηκε η χρησιµοποίηση παραστάσεων µε ζώα, οι εικόνες των οποίων είναι οικείες για τα 
παιδιά. Το αρχικό σχέδιο περιλάµβανε αναζήτηση πληροφοριών σχετικές µε ζώα, οι οποίες 
προέρχονταν από το Discovery Channel και το Patuxent Wildlife Research Center. Οµάδες παιδιών 
Yorktown Elementary School στο Bowie πειραµατίστηκαν σε αυτή συµβάλλοντας αποφασιστικά µε 
τις αντιδράσεις και τις προτάσεις τους στη διαµόρφωση ενός ολοκληρωµένου περιβάλλοντος 
αναζήτησης.  
 

Ερευνητές, ειδικοί επιστήµονες της πληροφορικής εκπαιδευτικοί καλλιτέχνες και ψυχολόγοι 
εργάστηκαν µαζί µε τα παιδιά σε οµάδες στους χώρους του εργαστηρίου του Πανεπιστηµίου 
υποβάλλοντάς τα σε επιµέρους δοκιµασίες αναζήτησης, ώστε να εντοπιστούν συνεργατικά οι 
αδυναµίες του συστήµατος και να προταθούν νέες λύσεις. Το συνεργατικό αυτό µοντέλο 
αναπτύχθηκε ώστε να µελετηθούν οι αντιδράσεις των παιδιών στη χρήση της νέας τεχνολογίας και 
να αναπτυχθούν νέες εφαρµογές που θα τα βοηθήσουν να διασκεδάσουν, να εξερευνήσουν, να 
µάθουν και το κυριότερο να επικοινωνήσουν µε τον «έξω κόσµο» που τα περιβάλλει µέσω του 
παγκόσµιου ιστού. Οι απόψεις των παιδιών εισακούσθηκαν και ελήφθησαν υπόψη κατά τη διάρκεια  
του σχεδιασµού.(Theng, 2000) 

 
Επιπρόσθετα  πρέπει να αναφερθεί  η συνεργασία της ICDL µε άλλες Εθνικές και ∆ηµόσιες  

Βιβλιοθήκες, επαγγελµατικές οργανώσεις, εκδότες, και εικονογράφους από όλο τον κόσµο.  
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Σταδιακά διαµορφώθηκαν κανόνες που αφορούν στον τύπο, στον τρόπο απόκτησης και 
ψηφιοποίησης του υλικού της βιβλιοθήκης.  Στο σηµείο αυτό πρέπει να τονιστεί πως το µεγαλύτερο 
µέρος της συλλογής υπόκειται σε περιορισµούς ως προς τη χρήση λόγω της πνευµατικής 
ιδιοκτησίας.  
 

3.1.3. Πολιτική προσκτήσεων 
  

Σύµφωνα µε το αρχικό σχέδιο διαµόρφωσης της πολιτικής των προσκτήσεων, στόχος της 
ICDL είναι το µέγεθος της συλλογής να ξεπεράσει τους 10.000 τόµους βιβλίων γραµµένους σε 100 
γλώσσες.  Βιβλιοθηκονόµοι, εκπαιδευτικοί, συγγραφείς, εικονογράφοι, εκδότες και παιδιά απ’ όλο 
τον κόσµο µπορούν να προτείνουν βιβλία τα οποία πιστεύουν πως θα µπορούσαν να αποτελέσουν 
τµήµα της βιβλιοθήκης φέρνοντας έτσι σε επαφή πολιτισµούς και νοοτροπίες απ’ όλα τα µήκη και 
πλάτη της γης. Το υλικό που κατατίθεται παρουσιάζεται ολοκληρωµένα χωρίς να αποκλίνει από την 
πρωτότυπη µορφή του.  
Σύµφωνα µε τον κανονισµό που διέπει τις προσκτήσεις το υλικό που ανήκει στη συλλογή  πρέπει: 
 

• Αν είναι διαθέσιµο και σε έντυπη µορφή  να υπάγεται στους κανόνες πνευµατικής 
ιδιοκτησίας που διέπει το έντυπο. 

• Αν πρόκειται για ψηφιοποιηµένο υλικό να υπάγεται στους κανόνες πνευµατικής 
ιδιοκτησίας της χώρας στην οποία δηµοσιεύτηκε 

• Να είναι ελεύθερα διαθέσιµο σε όλους 
 
Το υλικό είναι διαθέσιµο για τους χρήστες στο διαδίκτυο χωρίς χρέωση.  Κάθε βιβλίο αξιολογείται 
πολύ προσεκτικά προτού να προστεθεί στη συλλογή. Κάποια βιβλία είναι πολύ παλιά ενώ άλλα 
µπορεί εύκολα να τα βρει κανείς σε σχολικές βιβλιοθήκες και στο εµπόριο. Τα περισσότερα από τα 
παλιά βιβλία δεν υπόκεινται σε περιορισµούς πνευµατικής ιδιοκτησίας και έτσι ενσωµατώνονται 
στην κύρια συλλογή χωρίς να απαιτείται σχετική άδεια. Για τα πιο πρόσφατα απαιτείται η άδεια του 
συγγραφέα ή της εταιρείας που κατέχει τα δικαιώµατα του περιεχοµένου και  της εικονογράφησης. 
Όλα τα βιβλία που εντάσσονται στη συλλογή ικανοποιούν τα πρότυπα και τους στόχους που έχουν 
τεθεί βάσει της πολιτικής ανάπτυξης  της συλλογής. 
 

3.1.4. Κανόνες επιλογής βιβλίων 
 

Σε µία οποιαδήποτε παιδική βιβλιοθήκη το περιεχόµενο και ο τύπος των βιβλίων που θα 
ενταχθούν στη συλλογή είναι αποτέλεσµα προσεκτικής έρευνας. Στην ICDL οι κανόνες επιλογής 
των βιβλίων διαµορφώθηκαν από το Advisory Board of Librarians και το International Advisory 
Board µέλη των οποίων  αποτελούν  εκπαιδευτικοί, βιβλιοθηκονόµοι, γονείς, επιστήµονες και 
ερευνητές. Πιο συγκεκριµένα το υλικό που περιλαµβάνεται στην ICDL πρέπει: 
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• Να σέβεται τις πολιτισµικές οµοιότητες και διαφορές µεταξύ των εθνών και των ανθρώπων. 
• Να προωθεί την ισοτιµία µεταξύ των λαών 
• Να συµβάλει στην κατανόηση από µέρους των παιδιών της έννοιας της παγκοσµιοποίησης 
της κοινωνίας 

• Να προβάλει οράµατα και  ιδανικά των πολιτισµών που αντιπροσωπεύονται 
• Να περιλαµβάνει υλικό που ανταποκρίνεται στις προσδοκίες και ανάγκες παιδιών ηλικίας  
από 3 – 13 ετών. 

• Να ανταποκρίνεται σε υψηλά πρότυπα και προδιαγραφές περιεχοµένου καθώς και 
παρουσίασης του  υλικού 

• Να θεωρείται σχετικό µε τη θέση των παιδιών στη σηµερινή κοινωνία 
• Να είναι κατάλληλο για την ηλικία του επιδιωκόµενου κοινού 
• Να παρουσιάζεται ολοκληρωµένο όπως στην πρωτότυπη µορφή του και όχι µέρος αυτού. 
Αντίθετα υλικό που στην έντυπη µορφή του δηµοσιεύτηκε ως επιτοµή ή διασκευή να µπορεί  
τελικά να συµπεριληφθεί µε αυτή τη µορφή στην συλλογή 

• Να εµφανίζεται µε ικανοποιητικό και πλήρη τρόπο σε ψηφιακή µορφή 
 

Ιδιαίτερου επιστηµονικού και ερευνητικού ενδιαφέροντος υλικό που ανήκει στην συλλογή είναι 
βιβλία τα οποία: 
 

• Επεκτείνουν τους στόχους και την ποικιλία των πολιτισµών που αντιπροσωπεύονται στη 
συλλογή 

• Έχουν αποκτήσει ιστορική σηµασία 
• Αποτελούν καλλιτεχνικά ή λογοτεχνικά ιστορικά πρότυπα 
• Συνεισφέρουν στις πολιτιστικές προτεραιότητες του προγράµµατος 

 
Είναι προφανές πως είναι αδύνατον όλα τα τεκµήρια της συλλογής να ανταποκρίνονται πλήρως  
στα παραπάνω κριτήρια που αναφέρθηκαν. Όλα όµως ανεξαιρέτως υπάγονται στη λογική που διέπει 
τον κανονισµό. 
 

3.1.5. Ψηφιοποίηση της συλλογής 
 
Τα βιβλία της ICDL ψηφιοποιούνται ολόκληρα από το εξώφυλλο έως και το 
οπισθόφυλλο. Ιδιαίτερη προσπάθεια γίνεται για την διατήρηση της αρχικής 
φυσικής µορφής του βιβλίου ενώ ακολουθούνται µέθοδοι που 
προστατεύουν τα σπάνια και κλασικά  Η σάρωση των βιβλίων Τα βιβλία 
της ICDL ψηφιοποιούνται ολόκληρα από το εξώφυλλο έως και το 
οπισθόφυλλο. Ιδιαίτερη προσπάθεια γίνεται για την διατήρηση της αρχικής 
φυσικής µορφής του βιβλίου ενώ ακολουθούνται µέθοδοι που προστατεύουν τα σπάνια και κλασικά  
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Η σάρωση των βιβλίων πραγµατοποιείται είτε από τους φορείς από τους οποίους προέρχονται τα 
βιβλία, από τον Internet Archive, είτε από ιδιωτικές εταιρείες που αναλαµβάνουν τη µαζική σάρωση 
αυτών. 
 

Τα βιβλία σαρώνονται και αποθηκεύονται  στη βάση δεδοµένων της ψηφιακής βιβλιοθήκης, 
ώστε να υπάρχουν οι σελίδες τους στους διαθέσιµους Η/Υ. Οι σαρωτές (scanners) σαρώνουν µε 
µεγάλη λεπτοµέρεια  τις εικόνες των σελίδων µε τρόπο που οι υπολογιστές µπορούν να τις 
αναγνωρίσουν στη συνέχεια. Κάποια από τα παλιά βιβλία, που δεν βρίσκονται σε καλή κατάσταση, 
προτού σαρωθούν συντηρούνται, ώστε να εξαλειφθεί ο κίνδυνος καταστροφής  κατά τη διάρκεια 
της επεξεργασίας τους. ΄Όλες οι έγχρωµες φωτογραφίες σαρώνονται έγχρωµα µε ανάλυση σάρωσης 
στα 300dpi ή και υψηλότερα. 
 

Πρέπει να σηµειωθεί ότι στο Πανεπιστήµιο του Maryland υπάρχει βάση δεδοµένων όπου 
είναι καταχωρηµένες πληροφορίες για τα βιβλία της συλλογής, δηλ. µεταδεδοµένα. Πιο 
συγκεκριµένα, για κάθε νέο βιβλίο που εµπλουτίζει τη συλλογή συµπληρώνεται µια φόρµα που 
περιλαµβάνει στοιχεία για το συγγραφέα, το περιεχόµενο και τον τόπο προέλευσης του έργου κ.ά. 
 

3.1.6. Τρόποι πρόσκτησης του υλικού 
 
Το υλικό που απαρτίζει την συλλογή της ICDL µπορεί να είναι: 

• Ελεύθερα διαθέσιµο υλικό 
• Προσφορά του δηµιουργού 
• Προσφορά Εθνικής Βιβλιοθήκης ή άλλου φορέα 
• Συµφωνίες µε δηµιουργούς ή εκδότες που έχουν τα πνευµατικά δικαιώµατα του 

υλικού 
• Υλικό που αποκτάται συλλογικά από την ICDL και άλλες ιδιωτικές ή δηµόσιες 

συλλογές 
• Υλικό που δηµιουργείται αποκλειστικά για την ICDL 

 
Το υλικό που περιλαµβάνεται στις ψηφιακές συλλογές αντικατοπτρίζει τις πολιτισµικές και 

κοινωνικές οµοιότητες ή  διαφορές των ανθρώπων παγκόσµια. Ιδιαίτερη σηµασία δίνεται στον 
εντοπισµό του υλικού εκείνου που θα βοηθήσει τα παιδιά να κατανοήσουν τον κόσµο και την 
κοινωνία µέσα στην οποία ζουν παρέχοντας τη δυνατότητα άµεσης πρόσβασης σε ποιοτικά παιδικά 
βιβλία. 
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3.1.7. Πολιτική για πνευµατικά δικαιώµατα 
 
Η ICDL επιδεικνύει σεβασµό στα πνευµατικά δικαιώµατα των δηµιουργών. Το λογισµικό 

που χρησιµοποιεί δεν υποστηρίζει την αντιγραφή, εκτύπωση, αποστολή µε ηλεκτρονικό 
ταχυδροµείο  των πόρων που η συλλογή περιλαµβάνει Σε εξαιρετικές περιπτώσεις διατηρεί το 
δικαίωµα να µην επιτρέψει την πρόσβαση σε υλικό  που φαίνεται να παραβιάζει το copyright ή τα 
πνευµατικά δικαιώµατα άλλων δηµιουργών. 
 

3.1.8. Λογισµικό της ICDLL  
 

Το λογισµικό της ICDL έχει δηµιουργηθεί σε γλώσσα προγραµµατισµού Java και βασίζεται 
στην πλατφόρµα Java2 της Sun η οποία διατίθεται ελεύθερα για Windows, Linux, και Mac OS. Έχει 
σχεδιαστεί µε την εργαλειοθήκη Jazz που χρησιµοποιείται για zoomable διεπαφές χρήστη.  Το 
λογισµικό αναπτύχθηκε µε την τεχνολογία Java Web Start, η οποία επιτρέπει στο χρήστη να 
κατεβάζει, να εγκαθιστά και να λειτουργεί το λογισµικό µε ένα απλό πάτηµα κουµπιού σε ένα 
σύνδεσµο κάποιας ιστοσελίδας (µε την προϋπόθεση ότι ο χρήστης έχει εγκατεστηµένη την Java). 
Έτσι το λογισµικό µπορεί να λειτουργήσει τόσο από τη δικτυακή σελίδα όσα και από τον ίδιο τον 
Η/Υ µε το σχετικό εικονίδιο. 
 

Τα περισσότερα βιβλία  είναι αποθηκευµένα σε µη κρυπτογραφηµένη µορφή στον δικτυακό 
εξυπηρετητή (web server) σε µορφή JPEG µορφή και είναι απευθείας προσβάσιµα  µέσου  του 
κοµµατιού πελάτη της εφαρµογής (client software). Μια άλλη κατηγορία βιβλίων είναι 
κρυπτογραφηµένα έπειτα από απαίτηση των εκδοτών και  διαχειρίζονται από το λογισµικό  Adobe 
Content Server. Στα βιβλία αυτά υπάρχει η δυνατότητα αναζήτησης µέσω του συστήµατος 
αναζήτησης της εφαρµογής αλλά µπορούν να διαβαστούν µόνο µε τον Adobe ebook Reader. 
 

3.1.9. Αναζήτηση Βιβλίων  
 
Η αναζήτηση βιβλίων στην ICDL αποτέλεσε στοιχείο εντατικής έρευνας και µελέτης. 

Βασικό θέµα ήταν ο καθορισµός των κατηγοριών µε βάση τις οποίες θα γινόταν η αναζήτηση.  
Υπάρχουν τέσσερις τρόποι αναζήτησης και εντοπισµού των βιβλίων: 
 

• Γεωγραφική αναζήτηση 
Στην πρώτη περίπτωση η αναζήτηση γίνεται γεωγραφικά. 
Εµφανίζεται  µια υδρόγειος σφαίρα, η οποία καθώς περιστρέφεται 
δίνει τη δυνατότητα στα παιδιά  να επιλέξουν µία ήπειρο. (π.χ. 
Αφρική, Ευρώπη, Ασία). Στη συνέχεια εµφανίζονται στην οθόνη 
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αποτελέσµατα που αφορούν είτε θεµατικά στην συγκεκριµένη ήπειρο είτε σε συγγραφείς που 
κατάγονται από εκεί. 
 
• Απλή αναζήτηση 
Ένας πιο ολοκληρωµένος τρόπος αναζήτησης των βιβλίων γίνεται από 

την επιφάνεια εργασίας µε πλήθος εναλλακτικών  τρόπων (44) που 
προτάθηκαν από τα ίδια τα παιδιά. Π.χ. το θέµα του βιβλίου, τον τύπο του 
χαρακτήρα των ηρώων, τα αισθήµατα που τους προκαλούν, το σχήµα ή το 
χρώµα που έχει το εξώφυλλο του βιβλίου, το µέγεθος του, τις εικόνες που 
περιέχει, την ηλικία στην οποία απευθύνονται κ.ά.. 
Επιλέγοντας µία από αυτές τις κατηγορίες αναζήτησης εµφανίζονται οι πιθανές ιδιότητες  του 
πεδίου. Τα αποτελέσµατα της έρευνας εµφανίζονται ως εξώφυλλα των σχετικών βιβλίων. 
 

• Σύνθετη αναζήτηση 
 
 Η αναζήτηση των βιβλίων γίνεται θέτοντας διαδοχικά κριτήρια 
– όρους αναζήτησης περισσοτέρων του ενός. Στον χρήστη 
επιστρέφονται αποτελέσµατα τα οποία πληρούν όλα τα αρχικώς 
δηλωθέντα κριτήρια 
 
 

 
• Αναζήτηση µε λέξεις κλειδιά 
 

 

Στο σχετικό σηµείο αναζήτησης γίνεται πληκτρολόγηση της 
ζητούµενης “λέξης – κλειδί” που µπορεί να αφορά στο θέµα ή 
συγγραφέα του βιβλίου 
 
 
 

Τα αποτελέσµατα της έρευνας είναι ορατά χάρη στη χρήση της PhotoMesa, που παρουσιάζει 
σύνολα εικόνων σε ορθογώνιο σχήµα Πρόκειται για ένα φυλλοµετρητή εικόνων που µπορεί να 
µεγεθύνει ή να µειώσει το µέγεθος της εικόνας. Επιτρέπει στο χρήστη να έχει πρόσβαση σε 
πολλαπλά αρχεία εικόνων εκτελώντας απλές εντολές πλοήγησης για γρήγορη µεγέθυνση και 
σµίκρυνση. Επιλέγοντας µία οµάδα γίνεται µεγέθυνση (zoom) σε αυτή, ενώ η συνέχεια των 
επιλογών οδηγεί τελικά στο επιθυµητό βιβλίο. 
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Κατά την επιλογή του κάθε βιβλίου εµφανίζεται µία σελίδα µε τα µεταδεδοµένα του (τίτλος, 
συγγραφέας, ηµεροµηνία, γλώσσα, εκδότης, συντελεστές, σελιδαρίθµιση και περίληψη). Στη 
συνέχεια το βιβλίο µπορεί να διαβαστεί µε έναν από τους τέσσερις αναγνώστες (book readers) που 
παρατίθενται στη συνέχεια . 
 

3.1.10. Πρότυπα για την ανάγνωση των βιβλίων 
 

Υπάρχουν διαθέσιµοι τρεις  αναγνώστες που αναπτύχθηκαν στο εργαστήριο, καθώς και ο 
γνωστός Adobe’s ebook Reader, ο οποίος  χρησιµοποιείται για τα βιβλία που οι δηµιουργοί  τους 
απαιτούν να είναι κρυπτογραφηµένα  Τα παιδιά µπορούν να χρησιµοποιούν τον αναγνώστη µε τον 
οποίο διευκολύνονται περισσότερο (εκτός αν πρόκειται για κρυπτογραφηµένα βιβλία οπότε  
απαιτείται Adobe ebook reader).  

 
Οι αναγνώστες  που αναπτύχθηκαν στο εργαστήριο είναι: 

• Ο “παραδοσιακός”  
• Ο “αναγνώστης τύπου κόµικ” (comic strip)  
• Ο “σπειροειδής” (spiral) 

 
Πιο αναλυτικά: 
 

• Παραδοσιακός αναγνώστης 
Μοιάζει πολύ µε τους κλασικούς εµπορικούς αναγνώστες. Εµφανίζεται µία  σελίδα κάθε 

φορά. Με τα βέλη πλοήγησης που βρίσκονται στο κάτω µέρος της σελίδας αλλά και τα πλήκτρα 
Page up και Page Down ο χρήστης µπορεί να µεταβεί στην προηγούµενη ή επόµενη σελίδα. Κάθε 
φορά που αλλάζει η σελίδα δεν υπάρχει κίνηση. Ο αναγνώστης αυτός παρέχει την  ίδια βασική 
λειτουργικότητα των εµπορικών  αναγνωστών.  
 

• Αναγνώστης τύπου κόµικ (Comic strip book reader) 
Εµφανίζει τις σελίδες του βιβλίου σαν να πρόκειται για σκιτσογραφηµένη ιστορία,  δίνοντας 

έτσι τη δυνατότητα στα παιδιά να αποκτήσουν εξ αρχής µια συνολική εικόνα του βιβλίου, των 
εικόνων και του κειµένου που αυτό περιέχει. Υποστηρίζει την  πρόσβαση στην συγκεκριµένη κάθε 
φορά σελίδα του άµεσου ενδιαφέροντος. 

 
Οι σελίδες µπορούν να διαβαστούν από αριστερά προς δεξιά και από πάνω προς τα κάτω. Ο 

χρήστης µπορεί να διαβάζει τις σελίδες του βιβλίου µε τη σειρά που αυτές εµφανίζονται πατώντας 
κάθε φορά το δεξί βέλος. Τότε στην επιφάνεια εργασίας εµφανίζεται σε µεγέθυνση (zoom in) η 
πρώτη, δεύτερη, τρίτη… σελίδα  του βιβλίου  αντίστοιχα. Οποιαδήποτε στιγµή ο χρήστης µπορεί να 
επιλέξει έξοδο από τη συγκεκριµένη σελίδα που βρίσκεται (zoom out) και να επιστρέψει στην 
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αρχική του βιβλίου, όπου υπάρχουν όλες συνολικά  και από εκεί να επιλέξει µια οποιαδήποτε άλλη 
ανεξαρτήτως της σελιδαρίθµησης.  Ο σκοπός του συγκεκριµένου αναγνώστη είναι η απλή θεώρηση 
του βιβλίου από την πλευρά του χρήστη ξεφεύγοντας από το γραµµικό παραδοσιακό τρόπο 
ανάγνωσης. 
 

• Σπειροειδής αναγνώστης  (Spiral reader) 
O σπειροειδής αναγνώστης είναι πιο σύγχρονος και πιο δυναµικός. Τα αποτελέσµατα της 

αναζήτησης εµφανίζονται σε σπειροειδή µορφή. Η πρώτη σελίδα στην αρχή της σπείρας 
παρουσιάζεται µεγαλύτερη σε σχέση µε τις υπόλοιπες που ακολουθούν, το µέγεθος των οποίων 
µειώνεται βαθµιαία. Κάθε φορά που ο χρήστης επιθυµεί να αλλάξει σελίδα πατώντας το αριστερό ή 
δεξί βέλος τότε µειώνεται το µέγεθος της προηγούµενης σελίδας και η επόµενη εµφανίζεται 
µεγενθούµενη µε σπειροειδή κίνηση.  
 

3.1.11.  ∆ιαπιστώσεις 
 

Η µοναδικότητα της συλλογής, η πληρότητα του περιεχοµένου και η ιδιαιτερότητα του 
κοινού στο οποίο απευθύνεται είχαν σαν αποτέλεσµα την γρήγορη  και άµεση αποδοχή της από την 
κοινωνία. Από την πρώτη στιγµή  λειτουργίας της, εδώ και δύο χρόνια, χιλιάδες  κόσµου 
επισκέφτηκαν το δικτυακό τόπο της βιβλιοθήκης από όλα τα µήκη και πλάτη της γης.  

 
Καθοριστικό ήταν το γεγονός της πολυγλωσσικότητας του υλικού. Άνθρωποι διαφορετικοί 

µεταξύ τους, φορείς άλλων πολιτισµών, ιδεών και αντιλήψεων ενώθηκαν  µε τις ευλογίες της 
τεχνολογίας και τελικά ενώθηκαν µέσα στο χάος των πληροφοριών που έχουν κατακλύσει το 
διαδίκτυο. Η πρωτοτυπία και η δυναµικότητα του περιβάλλοντος που διαµορφώθηκε µε την µεγάλη 
ποικιλία στην κατηγοριοποίηση του υλικού, χάρη στην παιδική εφευρετικότητα, και οι δυνατότητες 
που παρέχονται ως προς την αναζήτησή του µε τους διαφορετικούς αναγνώστες καθιστούν την 
ICDL πρωτοπόρο στον τοµέα της. 

 
Όµως παρά την επιτυχή έκβαση του όλου εγχειρήµατος και την αποδοχή του από µεγάλο 

µέρος της κοινωνίας όπως προαναφέρθηκε, συµπεριλαµβανοµένων εκπαιδευτικών, 
βιβλιοθηκονόµων, γονιών, παιδιών πρέπει να αναφερθούν κάποια προβλήµατα  ως προς την 
δυνατότητα πρόσβασης στο λογισµικό, στα βιβλία και  τις µεθόδους αναζήτησης  που 
χρησιµοποιήθηκαν. 

 
Πιο συγκεκριµένα, σύµφωνα µε σχετική έρευνα που πραγµατοποιήθηκε διαπιστώθηκε πως 

µόλις το 12% των επισκεπτών κατάφερε να τρέξει το λογισµικό επιτυχώς. Το χαµηλό αυτό ποσοστό 
µπορεί να ερµηνευτεί ως αποτέλεσµα των υψηλών  προδιαγραφών του  συστήµατος  που 
απαιτούνται  για να τρέξει η εφαρµογή (γρήγορη σύνδεση στο Internet, 250 ΜΒ µνήµης RAM,  
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Java και  εγκατεστηµένο το Java Web Start). Κατά το σχεδιασµό είχε κριθεί σηµαντικό 
χαρακτηριστικό η υψηλή ταχύτητα λόγω της ιδιαιτερότητας του κοινού στο οποίο απευθύνεται. Οι 
ενήλικοι ενδεχοµένως να είχαν υποµονή στο φόρτωµα της ιστοσελίδας, τα παιδιά όµως όχι. 
 

Ένα άλλο στοιχείο που πρέπει να αναφέρουµε είναι πως το µεγαλύτερο ποσοστό 
επισκεψιµότητας σηµειώθηκε από χρήστες που ζουν στη Βόρεια Αµερική και γενικότερα σε 
αγγλόφωνες χώρες γεγονός, που εύκολα µπορεί να ερµηνευτεί από το γεγονός ότι η γλώσσα του 
ιστότοπου είναι η αγγλική. Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει η διαπίστωση πως το µεγαλύτερο 
µέρος των αναζητήσεων έγινε µε βάση τις καθιερωµένες κατηγορίες µεταδεδοµένων, δηλ. σύµφωνα 
µε την “ηλικία’’ και το “θέµα’’, γεγονός που αποδεικνύει πως οι περισσότεροι χρήστες ήταν 
ενήλικοι ή ενήλικοι µαζί µε παιδιά, αφού κατά τη διάρκεια των πειραµάτων στα εργαστήρια φάνηκε 
ότι τα παιδιά προτιµούσαν να πραγµατοποιούν έρευνες χρησιµοποιώντας λιγότερο συνηθισµένες 
κατηγορίες αναζήτησης.  
 

Τέλος έχει ενδιαφέρον να σηµειώσουµε την προτίµηση των χρηστών ως προς τη χρήση  του 
παραδοσιακού αναγνώστη για την ανάγνωση των βιβλίων σε σχέση µε τους δύο νεότερους, οι 
οποίοι φαίνεται να χρησιµοποιούνται εξίσου. 
 

3.2. Ελλάδα και Παιδικές Ψηφιακές Βιβλιοθήκες 
 

Η Ελλάδα ακολουθώντας τις προκλήσεις της νέας ψηφιακής πραγµατικότητας και 
συνειδητοποιώντας τη συµβολή της στη καλύτερη διαχείριση, οργάνωση και διάχυση των 
πληροφοριών χωρίς περιορισµούς ως προς το κόστος το χρόνο και το χώρο, έχει να επιδείξει 
σηµαντικές προσπάθειες δηµιουργίας και λειτουργίας ψηφιακών βιβλιοθηκών. Ενδεικτικά 
αναφέρονται: 

• Ψηφιακή βιβλιοθήκη ∆ιδακτορικών ∆ιατριβών στο Εθνικό Κέντρο Τεκµηρίωσης 
http://thesis.ekt.gr  

• Ψηφιακή βιβλιοθήκη του Πανεπιστηµίου Κρήτης http://dlib.libh.uoc.gr/sub και του 
Πανεπιστηµίου Ιωαννίνων  http://ultranet.lib.uoi.gr/digital 

• Σκέψις http://skepsis.di.uoa.gr 
• Άρτεµις http://artemis.cslab.ece.ntua.gr 
 
3.3. Infoplanet 
 

Σε ότι αφορά στις παιδικές ψηφιακές βιβλιοθήκες, η εξέλιξή τους στην Ελλάδα βρίσκεται σε 
πολύ πρώιµο στάδιο. Οι σηµαντικότερες προσπάθειες γίνονται από τη Σχολική Βιβλιοθήκη του 
Ελληνοαµερικανικού Εκπαιδευτικού Ιδρύµατος, που έχει επανειληµµένα συµµετάσχει σε 
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χρηµατοδοτούµενα προγράµµατα ανάπτυξης παιδικών ψηφιακών βιβλιοθηκών που λειτουργούν  
επικουρικά της διδασκαλίας των µαθηµάτων στο σχολείο. 

 
Μια ιδιαίτερα σηµαντική προσπάθεια είναι η ψηφιακή βιβλιοθήκη “Infoplanet” 

(http://www.haef.gr/chilias/) που δηµιουργήθηκε στα πλαίσια του προγράµµατος ChiLIAS 
(Children’s Libraries Information Animation Skills) 

 
Η χρηµατοδότηση έγινε από την Ευρωπαϊκή Επιτροπή στο πλαίσιο του Προγράµµατος 

Εφαρµογών Τηλεµατικής-Τηλεµατική για Βιβλιοθήκες (4ο 
Πρόγραµµα-Πλαίσιο) και περιελάµβανε τη συνεργασία 
των ∆ηµόσιων Βιβλιοθηκών των πόλεων της 
Στουγκάρδης, της Gatesshead, της Vaanta, της 
Βαρκελώνης και της Σχολικής Βιβλιοθήκης του Κολεγίου 
Αθηνών µε την τεχνική υποστήριξη του Πανεπιστηµίου 
του Ελσίνκι  και του Πανεπιστηµίου της Λισσαβόνας. 
Στόχος του προγράµµατος ήταν η δηµιουργία ψηφιακής βιβλιοθήκης “Infoplanet: ένα ταξίδι στο 
άγνωστο” για παιδιά ηλικίας 9 – 12 ετών µε σκοπό: 
 

• τη δηµιουργία παιδικής ψηφιακής βιβλιοθήκης σε ελκυστικό περιβάλλον που να ενθαρρύνει  
και να υποστηρίζει την εκπαιδευτική διαδικασία 

• την ανάπτυξη νέων υπηρεσιών για παιδιά µέσω του  διαδικτύου και του Παγκόσµιου Ιστού 
• την εξοικείωση των παιδιών  µε την τεχνολογία των πολυµέσων σε δηµιουργικό περιβάλλον 

ανακαλύπτοντας προοδευτικά τους διαθέσιµους πόρους και τις δυνατότητες που 
προσφέρουν οι τηλεπικοινωνίες στις µέρες µας 

• την συνεισφορά  στην καλύτερη κατανόηση της διαφορετικότητας των πολιτισµών των 
λαών  

 
Η  µεταφορική  ονοµασία της ψηφιακής βιβλιοθήκης (Infoplanet) αποτελεί από µόνη της 

πρόκληση για τα παιδιά να περιηγηθούν στο χαώδες σύµπαν των πληροφοριών, να ταξιδέψουν και 
να ανακαλύψουν διαθέσιµες πηγές, νέους πολιτισµούς, να χρησιµοποιήσουν τις νέες δυνατότητες 
που ελεύθερα σήµερα τους παρέχονται. (Παπάζογλου, 1998) 
 

Οι εικόνες που κυρίως χρησιµοποιήθηκαν απεικόνιζαν τη φύση και το σύµπαν, γεγονός που 
επηρέασε τους ερευνητές και τους ώθησε τελικά να επιλέξουν το σύµπαν ώστε να συµβολίσουν την 
ψηφιακή βιβλιοθήκη. Ας µην ξεχνάµε άλλωστε πως το διάστηµα, οι πλανήτες, τα άστρα 
συµβολίζουν για τα παιδιά την αστείρευτη ανθρώπινη δίψα για µάθηση, το άπειρο  της γνώσης και 
της σοφίας και τα παιδιά σαν εξερευνητές προσπαθούν να τις ανακαλύψουν και να τις 
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κατακτήσουν! Καθώς περιηγούνται στο «υπερπέραν» µε ένα απλό κλικ µπορούν να επιλέξουν τη 
θεµατική κατηγορία που τους ενδιαφέρει ξεκινώντας κάθε φορά ένα νέο ταξίδι προς την γνώση. 
 

3.3.1. Σχεδιασµός 
 

Στο στάδιο του σχεδιασµού της βιβλιοθήκης και κατά την διάρκεια των πειραµάτων που 
πραγµατοποιήθηκαν σε οµάδες µαθητών, οι ερευνητές διαπίστωσαν ότι τα παιδιά δεν ήταν 
εξοικειωµένα µε την χρήση του Internet. Για το λόγο αυτό περιέλαβαν στον Infoplanet ένα σύνολο 
από χρήσιµες οδηγίες πλοήγησης στο διαδίκτυο. Βέβαια, το µέλλον απέδειξε ότι ούτε αυτή ήταν η  
πιο ενδεδειγµένη µέθοδος αφού τα παιδιά προτιµούσαν να χρησιµοποιούν  τις εφαρµογές 
πολυµέσων. Συνεπώς οι ερευνητές κατέληξαν στο συµπέρασµα ότι οι εφαρµογές που θα  
αναπτύσσονταν στο Infoplanet  έπρεπε να είναι ελκυστικές για τα  παιδιά προβάλλοντας έντονα 
χρώµατα και κίνηση  και το κυριότερο να είναι εύκολα εφαρµόσιµες από µόνες τους διαφορετικά 
οι νεαροί επισκέπτες  θα έχαναν την υποµονή τους.  ∆εν είναι τυχαίο άλλωστε το γεγονός ότι τα 
παιδιά προτιµούν να εξερευνούν τον Infoplanet παρά να πραγµατοποιούν λεπτοµερείς αναζητήσεις, 
κάτι που όπως φαίνεται γίνεται από γονείς και δασκάλους. 
 

3.3.2. Οργάνωση - παρουσίαση του υλικού 
 
Το πρόγραµµα ξεκίνησε έχοντας ως βάση  την «Ανάλυση των αναγκών των χρηστών» (User 

needs analysis) ζητώντας  από τα παιδιά να περιγράψουν και να ζωγραφίσουν τις εικόνες που τους 
προκαλούσε η έννοια «ψηφιακό περιβάλλον». Βασισµένο στα αποτελέσµατα της ανάλυσης των 
αναγκών των χρηστών, ο Infopalnet δηµιούργησε µια συλλογή από ιστοσελίδες του διαδικτύου που 
καλύπτουν διάφορες θεµατικές ενότητες. Εκτός των συγκεντρωµένων ιστοσελίδων είναι διαθέσιµες   
συνδέσεις και µε άλλες επιλεγµένες ιστοσελίδες, ώστε τα παιδιά να ωθούνται και να 
εξοικειώνονται µε τη διερεύνηση του διαδικτύου.  

 
Αν και η βασική δοµή και το περιεχόµενο είναι ίδια στους 6 Infoplanets που 

δηµιουργήθηκαν (ένα σε κάθε πόλη που συµµετείχε στο πρόγραµµα) εντούτοις ήταν δυνατή η 
διαφοροποίηση και η επικέντρωση σε επιλεγµένα θέµατα ανάλογα µε τις τοπικές ανάγκες. Σε κάθε 
περίπτωση όλοι οι Infoplanets είναι άµεσα συνδεµένοι µεταξύ τους προσφέροντας  τη δυνατότητα 
περιήγησης στο χρήστη. Όλα τα θέµατα περιλαµβάνουν παρουσίαση σύγχρονων πληροφοριών µε 
τη χρήση γραφικών, εικόνων, ήχου και κειµένου. Η παρουσίασή τους γίνεται µε ευχάριστο και 
ελκυστικό τρόπο ώστε να διεγείρει την παιδική περιέργεια. 

 
Ο επισκέπτης της βιβλιοθήκης εύκολα µπορεί να αναζητήσει τις πληροφορίες που τον 

ενδιαφέρουν, αφού το υλικό είναι οργανωµένο στις εξής κατηγορίες: 
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Α. Επιλεγµένα Θέµατα 
 

Όπως προαναφέρθηκε, η επιλογή των θεµάτων στηρίζεται στη µελέτη ανάλυσης των 
αναγκών των χρηστών, που πραγµατοποιήθηκε στην αρχή του προγράµµατος. Με βάση την 
ανάλυση αυτή δηµιουργήθηκαν οι παρακάτω θεµατικές ενότητες: 

• Ο τόπος που ζούµε 
• Η βιβλιοθήκη που χρησιµοποιούµε 
• Λογοτεχνία 
• Μουσική 
• Αθλητισµός 
• Ζώα 
 

Λόγω περιορισµών από πνευµατικά δικαιώµατα, το περιεχόµενο των θεµατικών ενοτήτων 
δεν αποτελεί µια συστηµατική πηγή µάθησης αλλά περισσότερο παρουσιάζει κάποια θέµατα υπό 
τη µορφή περιοδικού, προτρέποντας τους χρήστες για περαιτέρω µελέτη των σχετικών ενοτήτων 
και δηµιουργία δικού τους πρωτογενούς υλικού. Στόχος είναι η καλλιέργεια της γραφής, της 
ανάγνωσης και η δηµιουργική επαφή µε την λογοτεχνία µέσα από τη χρήση της βιβλιοθήκης. Τα 
παιδιά µέσα στην ψηφιακή βιβλιοθήκη µπορούν να αναζητήσουν: 

 
• Επιλεγµένα θέµατα σε περιβάλλον πολυµέσων 
• Ψηφιοποιηµένα αποσπάσµατα από βιβλία συνοδευόµενα από εικόνα, κείµενο και ήχο 
• Παρουσιάσεις αγαπηµένων συγγραφέων, βιογραφία και συνεντεύξεις τους, 
• Υλικό που αφορά στη παρουσίαση της χώρας (Γεωγραφία, λαογραφία, ιστορία, µυθολογία)  
• Παρουσιάσεις από εκδηλώσεις 

 
Β. Συγγραφή Ιστοριών (Story – builder) 
 

∆ίνει την δυνατότητα στα παιδιά να γράψουν και να δηµοσιεύσουν τις προσωπικές τους 
ιστορίες στο WEB. Επιπλέον µπορούν να προσθέσουν την δική τους εκδοχή σε γεγονότα που 
περιγράφονται ή να συνεχίσουν και να ολοκληρώσουν ηµιτελείς διηγήσεις. Χαρακτηριστικά 
αναφέρουµε το παράδειγµα του Ευγένιου Τριβιζά ο οποίος παρουσιάζοντας δύο ιστορίες µε τίτλο 
«Το µυστικό της χώρας του σκοταδιού» και « Η Στεφανία και το τεράστιο γαµήλιο κέικ» ζήτησε 
από τα παιδιά στην πρώτη περίπτωση να δώσουν την δική τους εκδοχή στο ερώτηµα γιατί η 
πυγολαµπίδα βρέθηκε στο σκοτεινό δωµάτιο και στη δεύτερη να συνεχίσουν την ιστορία όπως 
αυτά επιθυµούν. 
 
Γ. Βιβλίο επισκεπτών (The guest – book) 
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∆ίνεται η δυνατότητα στα παιδιά να επικοινωνήσουν, να σχολιάσουν και να ανταλλάξουν 
απόψεις για θέµατα ποικίλου περιεχοµένου και ενδιαφέροντος µε συνοµήλικούς τους σε διεθνές 
επίπεδο. Για λόγους καλύτερης επικοινωνίας προτιµάται όλη η διαδικασία να γίνεται στην Αγγλική 
γλώσσα 

 
3.3.3. Χρήση και εφαρµογή του Infoplanet 

 
Η συµµετοχή της Βιβλιοθήκης του Κολλεγίου  στο Chilias αποτέλεσε για το προσωπικό 

αλλά και για τους εκπαιδευτικούς πρόκληση και δηµιουργική εµπειρία. Μαθητές, δάσκαλοι και 
βιβλιοθηκονόµοι ένωσαν τις δυνάµεις τους στην ανάπτυξη και λειτουργία του Infoplanet. Μεγάλο 
µέρος του περιεχοµένου της βιβλιοθήκης αποτελούν εργασίες των µαθητών που 
πραγµατοποιήθηκαν υπό την επίβλεψη των βιβλιοθηκονόµων και των εκπαιδευτικών. Πιο 
συγκεκριµένα θεµατικές κατηγορίες όπως “Η γειτονιά µου” ή “Ζώα προς εξαφάνιση” είναι 
αποτέλεσµα συνεργατικής προσπάθειας των µαθητών στο πλαίσιο της διδασκαλίας. Οι  µαθητές 
ενθουσιασµένοι έβλεπαν να δηµοσιεύονται οι προσωπικές στους εργασίες που αφορούσαν 
συγκεκριµένα θέµατα που είχαν πραγµατοποιηθεί µέσα στη σχολική τάξη.   

 
Το Infoplanet διαµορφώνει νέες προοπτικές για εποικοδοµητική πρόσβαση στην 

πληροφορία και  στη µάθηση. Τα παιδιά µαθαίνουν να χρησιµοποιούν το internet και να βρίσκουν 
τις πληροφορίες που τους ενδιαφέρουν. Καθώς πραγµατοποιούν  µια σειρά από ασκήσεις 
δεξιότητας ακονίζουν το µυαλό και την σκέψη. Ενώ περιηγούνται στο Ιnfoplanet ανακαλύπτουν 
νέες πληροφορίες  για συγγραφείς και  βιβλία, µουσική και αθλητισµό, για ευρωπαϊκές πόλεις και 
χώρες ερεθίζοντας την περιέργεια τους να ανακαλύψουν νέα γνώση.  

 
Η χρήση της παιδικής ψηφιακής βιβλιοθήκης δεν περιορίζεται µόνο στον εντοπισµό της 

κάθε φορά ζητούµενης πληροφορίας αλλά όπως ένα περιοδικό ποικίλης ύλης, παρέχει πλήθος 
πληροφοριών και συνδέσεων µεταξύ διαφορετικών τύπων πληροφοριών. Πρέπει να σηµειωθεί ότι 
η εκπαιδευτική εφαρµογή της είναι κάτι περισσότερο από απλή αναζήτηση πληροφοριών. 
Πρόκειται για µια παιδική βιβλιοθήκη προσανατολισµένη στο χρήστη, αφού οι τελικοί χρήστες, τα 
παιδιά συµµετείχαν ενεργά στην ανάπτυξη του προγράµµατος από την πρώτη στιγµή. Συµµετείχαν 
στον σχεδιασµό και στον εµπλουτισµό του περιεχοµένου της βιβλιοθήκης µε τις δικές τους 
προσωπικές εργασίες και καλλιτεχνικές δηµιουργίες. 
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4. ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
 

Με την ανάπτυξη των νέων τεχνολογιών της πληροφορικής και του διαδικτύου οι 
βιβλιοθήκες ξεπερνούν τα στενά όρια του χώρου, γίνονται ψηφιακές και ανοίγονται προς την 
κοινωνία ενισχύοντας το ρόλο τους ως φορείς διάδοσης της γνώσης, της πληροφορίας και του 
πολιτισµού. Παράλληλα, οι ψηφιακές βιβλιοθήκες φέρνουν σε επαφή διαφορετικούς ανθρώπους, 
πολιτισµούς και κοινωνίες πολλαπλασιάζοντας τις δυνατότητες πρόσβασης και εκµετάλλευσης του 
διατιθέµενου υλικού  διευρύνοντας ταυτόχρονα το κοινό στο οποίο απευθύνονται.  
 

Ανάµεσα στο διευρυµένο κοινό των ψηφιακών βιβλιοθηκών, εξέχουσα θέση 
καταλαµβάνουν τα άτοµα της παιδικής ηλικίας. Οι ψηφιακές βιβλιοθήκες τα προσεγγίζουν και 
επενδύουν σε αυτά, διότι αποτελούν τους µελλοντικούς και απαιτητικούς χρήστες. Παράλληλα τα 
παιδιά είναι οι καλύτεροι δέκτες και αφοµοιωτές των νέων τεχνολογιών και για το λόγο αυτό 
προσφέρονται για νεοτερισµούς. Έτσι αποτελούν το ιδανικό κοινό για τις καινοτόµες υπηρεσίες των 
ψηφιακών βιβλιοθηκών, όπως αυτές εξελίσσονται. 

 
Τα παιδιά από τη φύση τους είναι όντα κοινωνικά  και επιθυµούν να βρίσκονται διαρκώς µε 

άλλα συνοµήλικα. Σε αυτήν την περίπτωση η τεχνολογία λειτουργεί σα γέφυρα επικοινωνίας 
φέρνοντας κοντά παιδιά από διαφορετικές χώρες. Η ψηφιακή παιδική βιβλιοθήκη τους παρέχει το 
αντικείµενο της επικοινωνίας τους, δίνοντάς τους παράλληλα την ευκαιρία να διευρύνουν τις 
γνώσεις τους, να γνωρίσουν άλλους πολιτισµούς και χώρες. 

 
Η διάδοση και η εξέλιξη των παιδικών ψηφιακών βιβλιοθηκών βρίσκεται παγκόσµια σε 

µέτριο επίπεδο, µε σηµαντικά περιθώρια βελτίωσης. Εντούτοις εντοπίζονται κάποιες ιδιαίτερα 
αξιόλογες προσπάθειες, δύο από τις οποίες παρουσιάστηκαν παραπάνω. Και οι δύο σχεδιάστηκαν 
έχοντας σαν πυρήνα τα παιδιά λαµβάνοντας υπόψη τις παιδαγωγικές και εκπαιδευτικές τους 
ανάγκες, αλλά και την έµφυτη περιέργεια για εξερεύνηση του αγνώστου που τα διακρίνει. 

 
Ο σχεδιασµός µιας παιδικής ψηφιακής βιβλιοθήκης δείχνει να είναι ένα από τα πλέον 

σηµαντικά στοιχεία της επιτυχίας της. Τα παιδιά δεν έχουν την ανεκτικότητα και την υποµονή των 
µεγάλων και δε συµβιβάζονται εύκολα όταν κάτι δεν τα ικανοποιεί. Χαρακτηριστικό είναι ότι και 
στις δύο περιπτώσεις ψηφιακών βιβλιοθηκών που περιγράφηκαν, χρησιµοποιήθηκαν οµάδες 
παιδιών κατά την διάρκεια του σχεδιασµού από τους ειδικούς, ώστε να υπάρξει άµεση καταγραφή 
των αντιδράσεων και των προσδοκιών τους. Άλλωστε είναι γνωστό πως τα παιδιά αισθάνονται 
ασφαλή µόνο µέσα στο δικό τους γνώριµο περιβάλλον  Έτσι, το αποτέλεσµα φαίνεται να 
ανταποκρίνεται πλήρως στις ανάγκες του ιδιαιτέρως απαιτητικού κοινού που απευθύνονται.  

 

 21



Η δηµιουργία ενός ελκυστικού περιβάλλοντος (τόσο στην ICDL όσο και στον Infoplanet) µε 
έντονα χρώµατα, σχέδια και  πολυµέσα στοχεύει στην διατήρηση του ενδιαφέροντος και στη 
δηµιουργία της εντύπωσης ότι πρόκειται µάλλον για παιχνίδι παρά για µέρος της εκπαιδευτικής 
διαδικασίας. Τα παιδιά λατρεύουν  να πλάθουν ιστορίες, να σκαρφίζονται νέα παιχνίδια, να 
δηµιουργούν. Χρησιµοποιούν πολλούς και διαφορετικούς τρόπους έκφρασης. Είναι δηµιουργοί, 
καλλιτέχνες, συγγραφείς, ποιητές, µουσικοί. 

 
Χαρακτηριστική διαφορά των δύο ψηφιακών βιβλιοθηκών που παρουσιάστηκαν αποτελεί το 

γεγονός ότι η µεν ICDL ψηφιοποίησε συµβατικά βιβλία και τα διέθεσε στο διαδίκτυο 
(αφιερώνοντας πολλούς πόρους και αντιµετωπίζοντας θέµατα πνευµατικής ιδιοκτησίας και 
δικαιωµάτων), ενώ ο Infoplanet χρησιµοποίησε κατά κύριο λόγο έτοιµο ψηφιοποιηµένο υλικό υπό 
τη µορφή ιστοσελίδων, τις οποίες οργάνωσε και διέθεσε στους χρήστες. Και οι δύο λειτουργίες 
αποδείχτηκαν ιδιαίτερα χρήσιµες για τα παιδιά, τα οποία εκτός των αναγκών µόρφωσης, έχουν και 
την ανάγκη εκµάθησης (µε ασφαλή τρόπο) των νέων τεχνολογιών και των υπηρεσιών που 
προσφέρουν. Το γεγονός αυτό δείχνει τις δυνατότητες και τις εναλλακτικές που προσφέρει η 
τεχνολογία σήµερα, καθώς και το εύρος των ενδιαφερόντων µεγεθύνεται. 
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5.  ΕΠIΛΟΓΟΣ 
 
Ανέκαθεν τα παιδιά αποτελούσαν τη µεγαλύτερη ποσοτικά κατηγορία χρηστών στις 

∆ηµόσιες και Σχολικές Βιβλιοθήκες. Στο µέλλον µάλιστα θα είναι οι Ευρωπαίοι φορείς της 
κοινωνίας της πληροφορίας. Η ανάπτυξη νέων τεχνολογιών φέρνει την κοινωνία στο σταυροδρόµι 
της πληροφορίας και του πολιτισµού. Η µεγάλη πρόκληση για τη σύγχρονη κοινωνία δεν είναι τόσο 
η πρόσβαση στην πληροφορία όσο η επεξεργασία και µετατροπή της σε χρήσιµη γνώση. Οι 
βιβλιοθήκες έχουν χρέος να δηµιουργήσουν σωστούς χρήστες, ικανούς να αντεπεξέλθουν στην 
πολυπλοκότητα του νέου κόσµου της πληροφορίας και να στηρίξουν νέους τρόπους µάθησης 
βασισµένους στις νέες τεχνολογίες. Υπάρχουν πολλοί τρόποι για τις βιβλιοθήκες σήµερα να 
ανταποκριθούν στις αλλαγές προς το µέλλον και να εξυπηρετήσουν τις διαρκώς εναλλασσόµενες  
ανάγκες των χρηστών τους. 
 

Τα παιδιά µεγαλώνουν σ’ έναν κόσµο που διαρκώς µεταβάλλεται. Είναι εξοικειωµένα µε 
την χρήση ηλεκτρονικών υπολογιστών και την τεχνολογία των πολυµέσων. Αντιµετωπίζουν τη νέα 
τεχνολογία σαν εργαλείο για παιχνίδι όµως χρειάζονται υποστήριξη για να αναπτύξουν ικανότητες 
ώστε να είναι σε θέση να επεξεργάζονται τις πληροφορίες που δέχονται καθώς και νέους τρόπους 
εκπαίδευσης. Οι παιδικές ψηφιακές και σχολικές βιβλιοθήκες αποτελούν ελκυστικό περιβάλλον 
ώστε να ικανοποιηθούν όλες αυτές οι γνωστικές και δηµιουργικές ικανότητες και ανάγκες των 
παιδιών      
 

Σκοπός των παιδικών ψηφιακών βιβλιοθηκών είναι να συµπληρώσουν την εκπαιδευτική 
διαδικασία εξοικειώνοντας τα παιδιά µε τη χρήση πληροφορικών, οπτικοακουστικών, 
ηλεκτρονικών  πηγών και µε τις νέες τεχνολογίες. Αποτελούν το µέσο που δίνει την δυνατότητα 
στα παιδιά να αυτενεργούν, να αναπτύσσουν την κρίση και τα ενδιαφέροντα τους εισάγοντάς τα 
στη διαδικασία της έρευνας και της συνθετικής διαδικασίας. Ακονίζουν το µυαλό διευρύνουν τους 
ορίζοντες και πλάθουν ολοκληρωµένες προσωπικότητες ικανές να συµµετάσχουν ενεργά στη 
διαµόρφωση των µελλοντικών κοινωνικών αλλαγών του παγκοσµίου γίγνεσθαι. 
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